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Es regt sich etwas auf dem M
a
der alternativen Floppys 1r:1

@ commodore
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Drucker oder Plotter?

Man braucht keinen teu-
ren Farbdrucker, um eine
farbige Hardcopy zu erstel-
len: es geht — wie wir mit el-
ner in diesem Heft versifent-
lichten Routine beweisen —
auch mit dem preiswerten
Printer/Plotter 1520. Dieses
Listing zeigt zugleich, daB
die Moglichkeiten eines Plot-
ters haufig unterschéatzt wer-
den — er kann eben mehr,
als nur schéne Linien und
Kurven zeichnen. Er ist zwar
nicht der schnellste, bringt
aber auch Listings und Texte
sauber zu (Rollen-)Papier.
Bel der letzten Commodore-
Fachausstellung demon-
strierte ein Softwarehaus so-
gar, da® man Formulare un-
ter Umstanden leichter mit
einem Plotter (der Formate
wegen freilich nicht mit dem
1520) als mit einem {iiblichen
Drucker ausfiillen kann. Ein
biAchen Phantasie kann
nicht schaden: Sicher gdbe
es noch eine ganze Reihe
weiterer Anwendungen fiir
Plotter — auch die Flachbett-
plotter fiir DIN A4 oder gar
DIN A3 sind ja nicht mehr un-
erschwinglich teuer,

Wir gehen in diesem und
in den nachsten Heften aus-
fiihrlich auf die wichtigsten
Ausgabegerite, ihre Starken
und Schwéchen ein: Matrix-
drucker, Typenraddrucker
und Plotter. Ergénzend ver-
offentlichen wir im Listingteil
h&dufig benétigte Routinen fiir
die wichtigsten Cerite. Wir
wiirden uns freuen, wenn
sich Leser melden, die bes-
sere Druckprogramme ge-
schrieben haben, liber inter-
essante Anwendungen be-
richten oder Tips fiir die L&-
sung bestimmter AnschluB-
probleme geben konnen.

Michael Pauly, Chefredakteur

N e

ohe Gestaltungsqualitat,

hoher praktischer Nutzen
und ergonomische Anpas-
sung, technische und forma-
le Eigenstdndigkeit und
Gebrauchs-Visualisierung
waren unter anderem die
WertmaRstibe, die die zwdlf
if-Juroren und Sachverstin-
digen ihrer Bewertung zu-
grunde legten. Nahezu drei-
hundert Unternehmen aus
vierzehn Léandern beteilig-
ten sich an dem Designer-
Wettbewerb.

Commodore kann reich-
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Interessante Modems

Um es vorwegzuschicken,
die hier beschriebenen Mo-
dems wird es vorlaufig nicht
auf dem deutschen Markt
geben, daistdie Bundespost
vor. Dennoch sollen sie kurz
vorgestellt werden, um viel-
leicht wenigstens als Denk-
anstoB fiir unsere gute alte
BP dienen zu kénnen.

Das Modem-Phone stellt
eine Kombination aus einem
Telefon und einem Modem
dar. Der Telefonteil kann al-
so wie ein normales Telefon
(in den USA, also mit Bell 103
und CCITT V.21/V.23 Norm
ausgestattet) gehandhabt
werden. Der Modemteil 148t
sich {iber eine RS232C-
Schnittstelle mit allen Com-

putern die selbige besitzen
(beispielweise IBM, Apple,
Radio Shack (TRS 80 etc),
DEC und anderen ) betrei-
ben. Mit einem entsprechen-
den Interface natiirlich auch
mit dem C 64. Das Modem
kann sowohl im 300 als auch
im 1200 Baud-Modus (asyn-
chron) betrieben werden.

Dieses Modem aus Eng-
land ist speziell fiir den
Acorn BBC Computer konzi-
piert worden. Es arbeitet so-
wohl im 300/300 als auch im
1200/75 Baud-Modus und
kann zwischen dem (euro-
pédischen) CCITT- oder dem

Dieses Modem-Phone ist al-
so hauptsidchlich auf den
amerikanischen (und engli-
schen) Markt zu geschnitten.
Deshalb die Frage an den
Bundespost-Minister: Wieso
gibt es so etwas noch nicht in

Modem aus Grofibritannien

Bell-

(amerikanischen)
Standard umgeschaltet wer-
den. Der AnschluB an den
BBC Model B Computer fin-
det einfach iiber ein fiinfpoli-
ges DIN-Kabel statt. Natiir-
lichhat das Geratnoch keine

FTZ-Nummer. (aa)
Software Express GmbH. Hugo Vieholistra-
Be B4, 4000 Diisseldorf 30, Tel. 0211424223

Deutschland? Miissen wir ei-
gentlich immer hinter den
anderen herlaufen oder hat
das (Kupfer-) Kabelprojekt
wirklich einen so groRen
Stellenwert? (aa)

P SY 64 ausgezeichnet HEEEIEEENS

Eine internationale Jury hat Com-
modore fiir ihr vorbildliches Industriede-
sign ausgezeichnet. Sie erhielt fiir ihren
seit dem Herbst 83 auf dem Markt be-

findlichen SX 64 (die tragbare Version
des Commodore 64) das if-Emplem des
Vereins »Die gute Industrieform Hanno-
ver eV.«, das alljahrdich zur Hannover-
Messe veriiehen wird.
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lich stolz sein auf diese Aus-
zeichnung. Dennoch gibt es
aus unserer Sicht (und aus
der des Lesers) auch einige
Punkte die AnlaB zu Kritik
geben. So kann man den zu
klein geratetenen Monitor
sicherlich nicht als sehr er-
gonomisch bezeichnen; ge-
naueresist in der Ausgabe 4
nachzulesen. Einige Leser
monierten mit Recht, daB in
Deutschland der SX 64 nur
mit dem (zwar deutschen)
Handbuch fiir den Commo-
dore 64 ausgeliefert wird.

Niitzlicher ware es da doch,
den SX 64 mit seinem engli-
schen Handbuch auszustat-
ten. Dieses SX 64-Handbuch
ist ndmlich — gemessen an
Commodore-MaBstdben —
um einiges umfangreicher
und besseralsdaszum Com-
modore 64, Der Idealzustand
wére natlirlich eine gute
deutsche Ubersetzung. Die
Anregung ist da, was Com-
modore macht, bleibt abzu-
warten. Der SX 64 ist es si-
cherlich wert.

(aa)
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Nun gibt es sie auch in Deutschland, die MSD

'! aus Chicago wurden sie schon

inmal kurz angeschnitten, die
Laufwerke von MSD Systems.
Damals noch mit der Einschran-
kung, auf dem deutschen Markt
miisse mit der Einfiihrung wohl
noch eine geraume Zeit gewar-
tet werden. Diese Wartezeit ist
nun vorbei. Softline tritt als Im-
porteur auf.

Was bietet nun dieses Doppel-
laufwerk? Zundchst einmal zwel
normale serielle Anschliisse,
wie wir sie auch von der VC 1541
ner gewohnt sind. Zudem aber
ist, liber ein IEEE-Interface,
auch der parallele [EC-Bus der
groferen CBM-Systeme verfiig-
bar. Durch den Einsatz dieses
Busses ergeben sich natiirlich
erhebliche QCeschwindigkeits-
vorteile. So betrdat die Zeit, um
eine volle Diskette zu kopieren 1
Minute und 55 Sekunden. Darin
sind die Zeiten fiir das Formatie-
ren der neuen, leeren Diskette,
das Kopieren und das Verifizie-

Daa Klavienam C 64

Wersiboard Music 64

Ein neues Musiksystem fiir
den Commodore 64 hat die Fir-
ma Wersl! vorgestellt. Es nennt
sich Wersiboard Music 64 und
besteht aus einem Keyboard mit
49 Tasten, einem Interface sowie
der zugehorigen Software.

Somit gehdren nun fingerver-
renkende Spiellibungen auf der
Schreibmaschinentastatur des
Commodore 64 der Vergangen-
heit an. Musiker und musiklie-
bende Computerfans konnen
jetzt Melodien und bis zu drei-
stimmige Lieder in gewohnter
Weise auf einer Klaviatur spie-
len. Die Computertastatur bendé-
tigt man nur noch zur Bedienung
der Software. Jeder auf der Kla-
viatur angeschlagene Ton klingt
sofort aus dem Monitorlautspre-
cher. Auf dem System 138t sich

.a}sc spielen wie auf einem klei-
nen dreistimmigen Synthesizer
beziehungsweise einer drel-
stimmigen Orgel. Zur Klanger-
zeugung dient der SID-Chip des
Cg4.Die Software wirdauf Disket-
te geliefert und besteht aus den
2 Programmen »Mono 84« und
»Poly 64«.

Mono 64 ist fiir einen mono-
phon spielbaren Synthesizer.
Monophon bedeutet einstim-
mig. Mit diesem Programm las-

Super Disk II.

ren eingeschlossen. Die reine
Formatierungszeit fiir eine neue
Diskette betrdgt 17 Sekunden.
Diese Werte beziehen sich nur
auf den parallelen Bus. Arbeitet
manmitdemseriellen AnschluB,
unterscheiden sich die Zeiten
nicht wesentlich von denen der
VC 1541. Dieser AnschluB ist
aber dennoch nétig: denn nicht
alle Programme laufen mit der
varallelen Schnittstelle. So hat-

sen sich also nur Melodien spie-
len. Dariir bietet es umfangrei-
che Klangeinstellmdglichkeiten.
13 Klangprogramme stehen
wiahrend des Spieles zur Aus-

ten wir beispielsweise Schwie-
rigkeiten mit kopiergeschiitzten
Programmen. Die Aussage der
100prozentigen Kompatibilitat

wahl. Ein Set von 13 Demonstra-
tions-Klangen befindet sich be-
reits auf der Diskette: Trompete,
Blechbldser, Klarinette, Glok-
ken, Flote, Citarre, Streicher,
Klavier, Orgel und Akkordeon
gehoren hierzu, Sie klingen alle
sehr echt. Ist man mil diesen
Klangen nicht zufnieden oder
will man neue serfindens, sind
Experimenten kaum Grenzen
gesetzt. Nahezu alle Parameter
des SID-Chips kénnen in weiten
Bereichen verandert werden.
Attack, Decay, Sustain und Rele-
ase lassen sich getrennt regeln.
An Filter-Modi stehen Tiefpass,
Hochpass und Bandpass zur
Verfiigung. Einer der drei SID-
Oszillatoren ist als langsam-

1IN F K A

schwingender Modulationsos-
zillator geschalten. Mit diesem
lassen sich Tremolos und Vibra-
tos erzeugen. Die beiden ande-
ren Oszillatoren spielen die Me-
lodie. Sie lassen sich in der Ton-
hohe gegeneinander verstim-
men und mit unterschiedlichen
Kurvenformen ausstatten, wo-
durch interessante Klangvaria-
tionen méglich sind.

Poly 64 ist das Programm fiir
einen polyphonen Synthesizer.
Maxmal sind natirlich nur drei
Stimmee gleichzeitig spielbar.
Dieses Programm weist etwas
weniger Klangvariationsmoég-
lichkeiten als das vorhergehen-
de auf. Ein Modulationsoszillator
ist nicht vorhanden. Uber das

kann also noch nicht gemacht
(aa)

werden.

Menit kann man nur 5 Klangfar-
ben auswahlen. Spinett, Accor-
deon, Flote, Banjo und Tubular
Bell sind schon fertig

program-

miert. Uber
die Funktionstasten
des Commodore 64 lassen sich
Attack, Decay, Sustain, Release,
Lautstarke, Filterfrequenz, Kur-
venform der Oszillatoren und
die Pulsbreite andern. Leider
konnen beide Programme ge-
spielte Melodien und Lieder we-
der in Notenschrift am Bild-
schirm ausgeben, noch spei-
chern (Sequenzer). Ergénzungs-
Software mit diesen Méglichkei-
ten wdre sehr wiinschenswert.
Hoffentlich nehmen sich die
Softwareingenieure der Firma
Wersi dieser Probleme bald an.
(Richard Aicher/aa)

Info: Wers:, IndustnestraBe, 5401 Halsen-
bach/Hunsriick. Tel 06747-7131
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Nicht nur auf dem ameri-
kanischen Markt tut sich eini-
ges in bezug auf die alterna-
tiven Laufwerke fiir die VC
1541, So haben sich einige
Importeure gefunden, die
Laufwerke aus Hongkong
oder Korea anbieten, tellwel-
se aber auch aus europai-
scher Produktion.

Da wéare zunachst einmal
das Doppellaufwerk Micro-
power 2000 von WCS (Wem-
per Soft-Comp) in Aumiihle.
Dieses Laufwerk Dbietet
ebenfalls wie das MSD Su-
per Disk zwel serielle An-
schliisse und einen An-
schlu iiber den IEEE-488-
Bus. Uber den zuletzt ge-
nannten Bus ist das Micropo-
wer 2000 an die gréferen
CBM-Computer anschlieB-
bar. Es versteht die Befehle
von Basic 3.0 und 4.0.

Beispiel: Basic V 3.0; LO-
AD"0: Name"8 oder LO-
AD"1: Name",8zum Laden el-
nes Programms von Diskette
in Laufwerk 0 beziehungs-
weise Laufwerk 1. In Basic
V 4.0sehendie entsprechen-
den Befehle so aus; DLOAD
"Name" D0 oder DLOAD
"Name',\Dl. Eine genaue An-

Es riihrt s: was uf dem

;_. !’ P n..T_.

Markt der alternativen = ="
Diskettenlaufwerke.

gabe wie sich die Micropo-
wer 2000 mit dem C 64 ver-
tragt kann noch nicht gege-
ben werden. Ein ausfiihrli-
cher Testbericht
noch folgen.

wird aber

Alternative 141

Von ncs Computersysteme
in Nettetal wird ein vollkom-
men kompatibles Laufwerk
zur 1541 angeboten. Das
heiBt auf den IEC-Bus wurde
verzichtet. Mit diesem Lauf-
werk hat man also eine 1541
vor sich, nur mit wesentlich
verbesserten Leistungs-
merkmalen. Diese beziehen
sich allerdings nicht auf die
Geschwindigkeit, sondern
nur auf die Zuverldssigkeit.
Die 100prozentige Kompati-
bilitdét bedingt aber auch,
daR das Commmodore-Flop-
py-Betriebssystem ;] iiber-
nommen werden miifte. Und
da liegt der Hase im Pfeffer.
Commodore laRt die Freiga-
be dieses Laufwerkes nicht
zu. In der letzen Ausgabe
hatten wir iiber ein &hnliches
Laufwerk von WM-Compu-
ter berichtet. Bei diesem
Laufwerk liegt dieselbe
Sachlage vor. Das Laufwerk
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ist vorhanden, es kann gelie-
fert werden, nur es darf
nicht. Das Copyright des
Floppy-DOS liegt selbstver-
sténdlich bei Commodore,
und die geben es nicht frei.

Die Importeure dieser bei-
den Laufwerke bemiihen
sich nun, ein anderes
Disketten-Operation-System
in ihre Laufwerke einbauen
zu lassen. Eine traurige Tat
sache, da gibe es nun zwei
zuverldssige Laufwerke auf
dem Markt, doch sie diirfen
nicht verkauft werden.

Wir halten Sie iiber den
Stand der Dinge aufdem lau-
fenden.

Wafertape

Ebenfalls von ncs Compu-
tersysteme wird es dem-
nachst ein Wafertape-
Laufwerk fiir den C 64 ge-
ben, Die Ubertragungsrate
liegt bei 19,2 KBit pro Sekun-
de. Das SFl1403 genannte

kommen

Knnck out ﬁir
die 1541?

Links das
Doppel-Laufwerk
Micropower 2000.

Oben das Wafertape-Laufwerk mit dem Endlosband. Unten das Einzellaufwerk fiir

den VC 20/C 64.

Wil
e

Wafertape-Laufwerk kann
direkt an den C 64 oder den
VC 20 angeschlossen wer-
den, und bietet aber auPer-
dem noch eine Centronics-
sowle eine RS232-Schnittstel-
le. Die Datenspeicherung
findet auf einem sogenann-
ten magnetischem Endlos-
band (in etwa einer verklei-
nerten Musikkassette ver-
gleichbar) statt. Es kénnen je
nach Bandlénge bis zu 140

KByte an Daten gespeichert
werden. Die Handhabung
entspricht der einer Disket-
te, also mit Directory, se-
quentiellen Dateien etc. Das
Doppel-Laufwerk soll 599
Mark kosten, und wird wahr-
scheinlich Ende dieses Jah-
res erhaltlich sein. (aa)
Info: nes Computersysteme GmbH, Kle-

mensstrae 7, 4054 Nettetal 2, Tel
02157-1616
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KREATIVES CHAOS

Dieses Interview wurde te-

lefonisch durchgefiihrt, wo- -

bei die Interviewten, zwel
Mitglieder des CCC, vor ei-
nem Telefonverstarker sa-
Ben. Das wohl wichtigste Er-
gebnis ist: Das Bild vom
Hacker, der nur aus SpaB
und aus Freude an der Sa-
che selber in Datenbanken
eindringt, ist nicht mehr ak-
tuell. Die »Hacker« vom Cha-
os Computer Club (CCC)
verstehen sich selber als
Kommunikationsexperten,
die dasneue Medium Daten-
ferniibertragung per Mo-
dem zur weltweiten Kommu-
nikation nutzen. Letztendlich
soll jeder unzensiert Infor-
mationen austauschen kon-
nen. Das langfristige Ziel ist
die Installation von besse-
ren, objektiveren Moglich-
keiten zur freien Meinungs-
bildung. Ein »Hacker« dieser
Couleur sieht also in seinem
Handeln eine gesellschaftli-
che Aufgabe.

Was macht der Chaos Computer Club
iiberhaupt?

Wir verbreiten Informatio-
nen iiber neue Medien und
unsere Erfahrungen und
tauschen Informationen
lber die verschiedensten
Sachen aus. Computer sind
so etwas wie ein neues Medi-
um fir uns und diese Daten-
verbindungen sind fiir uns
eine neue Form von StraBen
und offentlichen Platzen, auf
denen wir uns bewegen. Wir
mochten mit der Zeitschrift
»Datenschleuder« andere
Leute auf die bestehenden
Maglichkeiten und die Ge-
fahren hinweisen.

Das ist doch ein biBchen harmlos
ausgedriickt, oder?

Ich wei nicht, was Du
willst. Die ganzen Zeitschrii-
ten oder was immer so be-
richtet, die versuchen uns
immer in eine leicht krimi-
nelle Ecke hineinzudriicken.
Das ist iiberhaupt nicht un-
ser Sinn und Zweck oder gar
unser Anliegen. Wir moch-
ten ganz einfach nur mitein-

Der Computer bietet in der Datenferniibertragung ungeahnte
Moglichkeiten. Aber die Gefahr des MiBbrauchs ist gegeben.
Hier werden immer wieder die Hacker genannt. Ihre bekann-
teste »Vereinigung« ist in Deutschland der Chaos Computer
Club in Hamburg. Das folgende Interview ist weder eine
Rechfertigung noch eine Verurteilung der Hacker. Der Artikel
soll einen Einblick in die »Philosophie« des CCC-Teams bieten.

ander Kontakt halten und
aufnehmen und natiirlich
auch — alsoich persénlich —
in den Rechnern gucken,
was da so ablduft. Um da
reinzukommen muf man ein
bifchen kreativ sein.

Wie kam es zur Griindung des Chaos
Computer Clubs?

Vor drei Jahren haben sich
ein paar Leute zusammenge-
hockt, und gemeint, daB man
mit Computern auch andere
Sachen machen kann, als
das, was zumindest hier in
Deutschland zu diesen Zei-
teniiblich war. Daistdann ei-
ne Kleinanzeige in einer Ta-
geszeiltung erschienen, und
in Berlin fand ein Treffen von
zwei Dutzend Leuten aus
dem Bundesgebiet statt. Da
haben wir damals beschlos-
senin Kontakt zu bleiben und
Erfahrungen auszutauschen.
Die Idee war einfach die, ei-
ne Zeitschrift zu machen,
aber zu dem Zeitpunkt war
das alles zu locker, und es
hat nicht hingehauen. Weiter
haben sich Kontakte zu den
USA ergeben, zu Cheshire
Catalyst (dem »Koénige der
Hacker in den USA, d.Red.)
und zu dessen Zeitschrift
Cap, die eine ganze Reihe
von Leuten hier im Bundes-
gebiet schon kannten und
abonnierthaben. Aufder TE-
LECOM im Herbst 83 habe
ichihnselber kennengelernt
und dariiber eine Doppel-
seite in einer Tageszeitung
geschrieben. Und diese

Doppelseite hat eine ganze
Menge an Resonanz hervor-
gebracht. Zur Jahreswende
war esdann soweit, eine Zeit-
schrift zu machen. Vorher
gabesdieldee, alle Informa-
tionen iiber Floppy auszu-

tauschen, aber das war alles

inkompatibe! und hatte kei-
nen Zweck. Die Zeitschrift
wurde zur Jahreswende an-
gekiindigt und brachte bin-
nen einer Woche an die 100
Zuschriften. Da war das hier
in Hamburg einfach klar:
Wenn 100 Leute das haben
wollen, mul die einfach ge-
macht werden. Im Méarz war
es dann endlich soweit, fer-
tig war die erste Nummer.
Als dann die erste und die
zwelte Nummer heraus wa-
ren, ergab sich eine wahre
Briefflut. Wenn ich meine
beiden Hande hochkant hin-
halte, das entspricht der ein-
gegangenen Post.

Wieviele Abonnenten hat die Zeit-
schrift?

Wir sind einfach den Weg
gegangen, daB der, der ge-
schrieben hat, auch Informa-
tionen bekam, egal ob er
jetzt Geld schickte oder
nicht. Die Zahl der Abonnen-
ten bewegt sich bei etwas
tiber 200.

Wie schauen jetzt eure finanziellen
Moglichkeiten aus?

Schlecht! Die Produktions-
kosten von der Zeitung lie-
gen pro Exemplar rund bei
10 Pfennig, die Doppelseite
DIN-A-3 bedruckt. Auf der

anderen Seite ist das Teuer-
ste halt das Porto. 50 Pfennig
fiir jedes Ding. Aufein Exem-
plar kommen drei Exempla-
re, die nicht bezahlt sind, die
wir einfach wegschicken, sei
es zur Probe, oder auf eine
Anfrage, wo nichts bei lag.
Sie finanziert sich eben gera-
de iiber der GCrasnarbe,
aber wir haben die Hoff-
nung, dal eine Reihe von
Leuten dazu bereit ist, dafiir
auch zu zahlen. Wenn Geld
reinkommt, kann man auch
weltermachen.

Und von den 200 Abonnenten hat je-
der etwa 30 Mark gezahlt?

So ungeféhr. Die sind auf
den Faktor | gekommen, ein
paar haben auch noch etwas
gespendet, aber das war lei-
der weniger als erhofft. Die
Herstellung einer Daten-
schleuder kostet ungefdhr
1000 Mark pro Ausgabe.

Wie lange bekommt einer die DS fiir
30 Mark zugeschickt?

Ein Chaos-Jahr. Das ist ef-
fektiv ungefahr ein Jahr, mit
ungefahr 10 Ausgaben. Da
miBt Ihr unbedingt unsere
Adresse angeben, sonst ren-
nen sie Euch die Bude ein.

Wieviele feste Mitglieder sind jetzt
dabei?

Zur Mitgliederstruktur: Das
ist ziemlich offen und frei. Je-
der, der Informationen fiir
uns hat, der trégt sie einfach
bei, ob er nun Abonnent
oder nur Bezieher der Da-
tenschleuder ist, oder ob er
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gar nichts von der Daten-
schleuder weiB. Es gibt Leu-
te, die beschaftigen sich mit
dem Modembauplan, wir
stellen zum Beispiel Platinen
her, vertreiben sie auch.
Dann machen wir die Daten-
schleuder, und haben die
Kommunikation iiber Com-
puter. Das st einfach eine of-
fene Struktur, wo jeder, der
Lust hat, mitmachen kann
und es irgendwann bleiben
1a8t. Wir sind aber am Uber-
legen, ob wir das Ganze in
Vereinsstrukturen  einbin-
den sollen. Es gibt ein paar
Stellen nach auBen, wo wir
einfach auf Probleme sto-
Ben. Aber auf der anderen
Seite gefallt uns einfach die-
se offene Struktur. Dasist ein
Dilemma.

Eine ungefahre Zahlenangabe laft
sich doch machen, oder?

Wenn man das auf der
Ebene der Abonnenten an-
setzt, kommt man so aufiiber
200, davon etwa 30 in Ham-
burg. Das sind immer so flie-
Bende Grenzen. Soll ich jetzt
einen Grafiker, der mal ein
paar Bilder fiir die Daten-
schleuder malt als Mitglied
einstufen oder nicht? Das se-
hen wir nicht so eng. Da
kommt jemand dazu, findet
das interessant, macht dann
einfach mit. Das ist auch so
bei den Treffen, die wir ein-
mal in der Woche in einer
Kneipe hier in Hamburg ma-
chen. Da kommen wechsel-
weise immer andere vorbei,
ein Stammtisch eben. Zum
anderen treffen wir uns ein-
mal im Monat allgemein zum
Informationsaustausch.

Welche Leute machen mit?

Das geht vom Piloten iiber
einen Schlosser, Leute mit ei-
nem eigenen Laden bis hin
zu Arbeitslosen und Studen-
ten. Sie sind zwischen 16 und
35 Jahre alt. Nicht lter.

Wie beurteilt Ihr die rechtliche Lage
Eurer Aktivitaten?

Wir mégen es iiberhaupt
nicht, wenn wir inirgendeine
Ecke gedrangt werden. Jetzt
wird gesagt, alles seien Kri-
minelle, die Datenbanken
knacken und einen groRen
Unfug treiben. Wir erheben
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grundsatzlich nicht den An-
spruch, daB wir uns an alle
Gesetze und Regeln halten,
zum Beispiel bezogen aufdie
Verwendung von nicht FTZ-
gepriiftem Gerat. Wir wollen
die Bundespost davon iiber-
zeugen, dab das wie in Eng-
land gehandhabt wird, also
grob gesagt, die Nutzung
von nicht FTZ-gepriiftem Ge-
rat zugelassen wird. Das ist
eine klare Forderung von
uns. Wir sind das Gegenteil
von Computerkriminellen,
die wegen des eigenen fi-
nanziellen Vorteils in Com-
putersysteme  eindringen
und irgendwelche Sachen
von dort verkaufen; genauso
wie wir uns ganz klar von
Leuten distanzieren, die Soft-
ware kopieren und dann wei-
terverkaufen. Auf der ande-
ren Seite ist das bei uns so
wie beim Patentrecht: Wenn
wir bestimmte Dinge aus-
schlieBlich fiir den privaten
Gebrauch benutzen, kann es
durchaus vorkommen, daR
wir Geréte verwenden oder
Sachen machen, die irgend-
wie nicht zugelassen sind.

Was sind die wichtigsten Ziele des
ccee

Eine ganz wichtige Zielset-
zung ist das neue Menschen-
recht auf weltweiten, freien
Informationsaustausch. Un-
gehindert. Dasisteine Chan-
ce, die die elektronischen
Medien einfach bieten. Es
passiert in einigen extremen
Féallen, sagen wir mal bei Te-
lefonaten mit Israel, daf sich
die Zensur einschaltet und
die Verbindung abbricht.
Und in die Sowjetunion gibt
es liberhaupt keinen Selbst-
wahlverkehr. Sonst ist das
Telefon ja ein Hilfsmittel, um
mit Menschen in aller Welt
Verbindung zu bekommen
und unzensiert zu reden.
Und das ist ein ungeheurer
Fortschritt, wenn man 200
Jahre zuriickdenkt. Und die-
se Entwicklung wollen wir in
Richtung auf die neuen Me-
dien weitertreiben; wir ver-
suchen einfach, die interna-
tionale freie Diskussion zu
fordern, also so etwas wie
der »freedom of information
acte in den USA erreichen,
weltweit.

Verstent Ihr jetzt unter frei auch ko-
stenlos?

Das ware schén. Aber an-
gesichts meiner Telefon-
rechnung wiirde ich sagen,
daB das schon lange nicht
mehr kostenlos ist. Das ist ei-
ne Wunschvorstellung, die
sich so nicht verwirklichen
18Bt. Es ist aber viel billiger
als zum Beispiel jetzt dau-
ernd herumreisen zu miis-
sen; es ist so moglich, daB zu
relativ geringen Kosten in-
ternationale  Konferenzen
stattfinden. Und an dem
Punkt stinken wir natiirlich
auch gegen eine restriktive
Gebiihrenpolitik der Bun-
despost an. Es ist um den
Faktor 4 billiger, von den
USA nach hier zu telefonie-
renalsvonhierindie USA.In
den USA sind Ortsgespra-
che zum Beispiel kostenlos.
Die Bundespost hat ihr Mo-
nopol, und sie nutzt esaus. So
istesinden USA méglich, als
Funkamateur das Funknetz
mit dem Telefonnetz zu kop-
peln, was in der Bundesre-
publik verboten ist. An sol-
chen Stellen haben wir, ein-
mal vorsichtig ausgedriickt,
reformerische  Vorstellun-
gen.

Seht Ihr in dem Buch »Der Schock-
wellenreiter« von John Brunner ir-
gendwelche Parallelen in Eurer Ar-
beit?

Das ist ein Buch, das eine
Reihe von Leuten ziemlich
beeindruckt hat. Das ist eine
Aktualisierung von »Brave
New World« oder »1984« auf
elektronische Medien. Es
schildert eine Reihe von Ge-
fahren und Chancen, die zu
wenig inder Diskussion sind.
Da finde ich einfach, das ist
ein richtiges Buch.

Wie, meint Ihr, wird sich das Ganze in
den nachsten 10 Jahren weiterent-
wickeln?

Einrichtung von mehr
Mailboxen. Die ganze Com-
puterei wird das Miteinan-
der der Menschen ganz
schon beeinflussen. In viel
starkerem MaRe als das Te-
lefon. Als negatives Bild: Vor
10 Jahren gab es die ersten
Videogruppen: sNeues Me-
dium, kann man interessante
Sachen damit machen, zum

Beispiel eine Stadtteilvideo
oder Betroffenenvideo.« Also
ein Medium fiir Einfélle. Und
was ist nach 10 Jahren her-
ausgekommen? Ein absolu-
tes Massending, mit Horror
und Porno. Und in dhnlicher
Weise sehe ich das im Nega-
tiven fiir die Computerei. Sie
fihrt zu einer neuen Form
von Orientierung auf die Ma-
schine und Sprachlosigkeit.
Ich sage nur »1926 Metropo-
lise als Stichwort. Wir wollen
versuchen, die Leute von ih-
ren Daddelspielen wegzu-
ziehen und zu einem kreati-
veren Umgang mit dem Me-
dium zu bewegen. Unsere
Hoffnung ist, daB der Com-
puter als neues Medium po-
sitiv zur Verstandigung bei-
tragt.

Wie seht Ihr in diesem Zusammen-
hang die Zukunft fiir den CCC?

Wichtig ist, daB das ge-
druckte Medium nur eine
Kriicke und ein Ubergangs-
medium ist, womit alle ange-
sprochen werden, die kei-
nen Computer und kein Mo-
dem haben. Also fiir die, die
nicht »online« sind. Auf Dau-
er wird eine gedruckte Sa-
che an Bedeutung verlieren.
Die Ecken in den Mailboxen,
wo Neuigkeiten drinstehen,
sind viel aktueller und inter-
essanter. Was in der Daten-
schleuder steht, ist oft total
veraltet, wenn sie raus-
kommt. Jene, die sich ein biB-
chen in Mailboxen herum-
tun, sind vom Informations-
stand einfach vier Wochen
weiter. Deshalb miiBte sich
der Informationsaustausch
viel mehr auf die elektroni-
schen Medien verlagern.
Auch bei uns.

Was wiirdet Ihr jemandem raten, der
sich fiir die Kommunikation als sol-
che interessiert?

Online! Rein in die Dinger!
Gucken und sehen, was ihm
geféllt, ob er irgendwas fin-
det, womiter etwasanfangen
kannund was seinen Interes-
sen entspricht. Und wenn er
nichts findet, sollte er zuse-
hen, daB er etwas aufbaut.
Auf alle Fille immer aktiv
sein.

Wer da ein biBchen ernst-
haft herangeht, wird rela-

Fortsetzung auf Seite 176
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Steuercodes oder
Interface?

Ich besitze die elektronische
Schreibmaschine SILVER-REED
EX 44 und das dazugehdrige In-
terface mit der Bezeichnung SRI
IF-UI84 SIGMA 8300 SP zum
Commodore 64. Diesem Interfa-
ce ist leider nur eine duBerst
diirftige Beschreibung beige-
fiigt, die in keiner Weise den
Méglichkeiten entspricht. Ei-
nen Teil der Codes, die — ent-
gegen Herstellerangaben —
auch funktionieren, habe ich
schon herausgefunden. Fiir
mich sehr interessant wére eine
Umschaltmdglichkeit (elektro-
nisch) der Zeilendichte (Pitch),
um fiir Diagramme eine hchere
Auflosung erzielen zu kénnen.
Daher meine Frage: Wer hatden
Code dieses Interfaces ge-
knackt und/oder kann mir hel-
fen? Das Problem scheint die
Belegung der ESC-Funktion mit
1/2-Space zu sein.

Eckehard Ledig
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Was steckt in der
Demodiskette?

Als ich mir vor ein paar Mona-
ten zu meinem Commodore 64
das Diskettenlaufwerk kaufte,
lagen da zwei Disketten dabel.
Die eine Diskette nennt sich
#TEST/DEMO«, wo auch das
DOS 5.1 drauf ist. Die andere
Diskette, die sich »DEMODIS-
KETTE« nennt, sind zahlreiche
Demonstrationen drauf wie:
Musikdemos, Grafikdemos, ein
paar Anwendungen, Spiele und
zu guter Letzt auch Werbung fiir
den C 64. Auf dieser Diskette ist
auch das Programm, wo ich Sie
nun um eine Auskunft bitte. Das
Programm besteht eigentlich
aus zwel Programmen. Das er-
ste Programm (der Lader), das
sich »3000.EMU.BOOT« nennt,
lddt, nach dem man es gestartet
hat, das eigentliche Programm,
das sich »EMULATOR« nennt.
Das Programm »EMULATOR«
wird vom Lader aus mit SYS
12%4096 gestartet. Man erhdlt
dann folgenden Bildschirmauf-
bau:
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PET EMULATOR V0.5/081382 B

WITH
DOS MANAGER V5.1/071382
BY BOB FAIRBAIRN
(C) 1982 COMMODORE BUSI-
NESS MACHINES
PET MODE
EMULATOR ON
READY

Und nun meine Fragen zu die-
sem Programm: Was kann man
mit diesem Programm alles an-
fangen? Wie kann man es sinn-
voll anwenden? Das einzige,
was ich bisher herausgefunden
habe, ist folgendes:
1. Das Programm »EMULATOR«
liegt im  Adressenbereich
49152-53247, also ist es zirka 4
KByte lang.
2. Fragt man den freien Spei-
cherab, mit PRINT FRE(D), so er-
hélt man die Antwort : 31741. Es
gehen also zirka 7 KByte verlo-
ren. Was ist nun mit diesen 7
KByte passiert?
3. Das einzige, das bei der Dis-

kette beilag, ist folgender Text:
»Hilfsprogramm, um Program-
me von CBM 3000 auf den C 64
zu verwenden«. Bezieht sich
dieser Text nur auf Basic- oder
auch auf  Maschinenpro-
gramime.

Ich bin sicher, daB ein groBer
Teil aller C 64-Besitzer, die sich
eine Floppy zugelegt haben,
dies interessiert, um die grofle
Software-Vielfalt der CBMs fiir
den C 64 auszunutzen.

Wolfgang Joachim

Textverarbeitung mit
Seikosha GP-700A?

Obwohl ich einige Textverar-
beitungsprogramme in meiner
Sammlung habe, ist es mir noch
nicht gelungen, meinen Text
durch Einfiigen von Formatie-
rungsbefehlen farbig zu gestal-
ten. Der Drucker wird derzeit
mit einer Centronics-Schnitt-
stelle der Marke Wiesemann
Typ 9200 angesteuert. Mit wel-
chen Textprogrammen kann ich
farbig ausdrucken und welche
Centronics-Schnittstellen muB
ich an den Drucker anschlie-
Ben? Conny Scharfenberg

C 64 extern anhalten?

Wie kann man den C 64 tiiber
externe Beschaltung (nur Hard-
ware) beliebig (iiber den DMA-
Eingang vielleicht?) anhalten
und wieder starten?

Ulrich Lang

Vielsaitig fiir C 64?

Ich besitze ein Programmpa-
ket fiir den VC 20 mit Namen
»Vielsaitige von Commodore. Es
handelt sich dabei um ein Pro-
gramm zur Losung musiktheo-
retischer Probleme. Es kann ins-
gesamt 25 internationale Ton-
skalen in Tabulatur und Klavia-
turgrafisch ausgeben, Gitarren-
griffe bestimmen oder die rich-
tigen finden und vieles mehr.
Da ich nun auf den Commodore
64 umsteigen méchte wiirde
mich interessieren, ob es ein
Programm fiirden C 64 gibt, das
iiber die obengenannten Funk-
tionen verfiigt und eventuell mit
besserer Grafik und besserem
Eingabekomfort aufwarten

kann?
Oliver Kreuzahler

Der C 64 als Effeki-

gerat?

Wer hat Programme fiir den
C 64 zur Benutzung als Effektge-
ratiiber den Audioein- und -aus-
gang am User-Port (Pin 3/5)? Da-
beidenke ich an Anwendungen
wie Echo/Phaser/Flanger/Cho-
rusund Verzerrer oderauch Ok-
taver und Vocoder. Ferner wiir-
de mich interessieren, wie der
Audioeingang intern verschal-
tet ist und ob er einen A-D-/D-A-
Wandler besitzt?

Patrick Bandenberger

Wo gibt es Testpro-
gramme?

1) Gibt es ein »Testprogramme,
das alle Funktionen des Com-
puters testet? (zum Beispiel
durch User-Port, Baud-Rate und
so weiter).

2) Wo kann man »Bauteile« fiir
den C 64 kaufen (zum Beispiel
6526)?
3) Exbasic Level Il wurde auch
schon angesprochen. Mit
DUMP erhélt man die Werte der
Variablen (aber nur die absolu-
ten!). Wie kann man die Vorzei-
chen sichtbar machen? st es ei-
ne Macke vom Exbasic?
4) Was ist mit den Unterschie-
den der einzelnen
»C 64-Jahrgange«?

Peter Strempel

3032-Monitor am C 64?

Ich méchte den Monitor eines
CBM 3032 an den C 64 anschlie-
Ben. Ist eine Schaltung bekannt,
die die von diesem Monitor be-
ndtigten Signale (Video, horiz.
sync., verf. sync.) aus dem
F-BAS-Signal des C 64 erzeugt?

Wolfgang Stumm

Simons Basic und
DOS 5.1 gleichzeitig?

Die gleichzeitige Verwen-
dung von Simons Basic und
DOS 5.1 aufder Gerdtekombina-
tion C 64 und VC 1541 funktio-
niert nicht. Obwohl Simons Ba-
sic einige Disk-Befehle anbie-
tet, empfiehlt es sich, um jeder-
zeit den Fehlerkanal abfragen
zu kénnen, das DOS 5.1 mit zu
verwenden. Welche Abhilfe
gibt es, um beides stérungsfrei
nebeneinander betreiben zu
kénnen? Wer bietet das Textver-
arbeitungsprogramm »VIZAW-
RITE 64« an?

Detlev Preisler

Textomat und Steuer-
zeichen?

Wer hat Erfahrung mit dem
Programm »Textomat« und »Da-
tamat« (neue Version) von Data
Becker in Verbindung mit dem
Gorlitz-Interface? Ich wére an ei-
ner Druckertabelle und den
Steuerzeichen interessiert.

Axel Birtel
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C 64-Platine kaufen?

Kann man bei Commodore
oder woanders auch nur eine
Platine des C 64 kaufen?

Eric Kratzin

C 64-Tastatur kaufen?

Woher bekomme ich eine Ta-
statur fiir den C 647
Oliver Varof3

Hardcopy fiir
Printer 4022?

Ich besitze einen C 64 mit
IEEE 488-Interface und den
Tractor-Printer 4022.

I) Ist ein Hardcopy mdglich?

(Hardcopy der IEEE 488 funktio-

niert nicht!)

2) Wie komme ich zur Sperr-

schrift (breiterer Ausdruck von

Zeichen) beim 40227

3) Wo liegt der Grafikspeicher

der IEEE 448? k.
Gernot Zelzer

Horizontales Scrolling?

Wie kann man beim C 64 ein
horizontales Fine-Scrolling
(Punkt fiir Punkt) auf der Text-
seite simulieren? Mit welcher
Speicherzelle kann man die
Textseite Punkt fir Punkt ver-
schieben?

Christoph Bergmann

Geldfrage?

1. Bei welchen Disketten ist das
Preis-/Leistungsverhédltnis am
giinstigsten? (in bezug auf die
Commodore-Floppy VC 1541).
2. Wie kann man Sprites dre-
hen?
3. Bei welchen Geschéften/Ver-
sandhédusern bekommt man die
billigste Hard-/Software?
4. Gibt es Mdglichkeiten, mit
dem Homecomputer Geld zu
verdienen?

Hendrik Richter

Fortran auf dem C 64?

Ich besitze einen Commodo-
re 64, Gibt es fiir dieses Gerdt ei-
nen Fortran-IV-Compiler oder
eine andere Méglichkeit, auf
dem C 64 mit Fortran IV zu ar-
beiten?

Hergen Eilers

Der C 64 an der Stereo-
anlage?

Ich habe folgende Fragen:

— Wie schlieBe ich meinen
Computer (C 64) an eine Stereo-
anlage an (Mono-Umschalter
nicht vorhanden)? Es soll kein
Stereoton simuliert werden.

— Wie kannich die Erweiterung
»Turbo-Tape« von Maschinen-
sprache aus nutzen? (Wo sind
die Einspriinge; wie werden die

Parameter iibergeben?) Kann
man mit yTurbo-Tape« absolut
laden und von Maschinenspra-
che aus speichern?
— Kann man Maschinenpro-
gramme im Diskettenpuffer ab-
legen und dort laufen lassen?
Wie kann man sie starten, wenn
das oben genannte méglich ist?
Thomas Denner

SM-Text 64 mit
Umlauten?

Ist es méglich, mit SM-Text 64
mittels C 64 und Drucker MPS
80! auch Umlaute zu drucken?
Wer kennt gegebenenfalls ein
Hilfsprogramm?

Ulrich Uphagen

Aztec Tomb

Wer kann mir bei der Pflanze
weiterhelfen?
Ausgabe: 8/84

Stefan Sache

So wiirden Sie nicht weiter-
kommen, denn die folgenden
Schritte fehlen Ihnen noch:
— im Hausflur:
Eingabe: examine hallstand
Comp.: I can see empty jam jar
Eingabe: take jar
Comp.: OK.
— beim Teich:
Eingabe: examine pool
Comp.: I can see fish-pool
Eingabe: catch fish
Comp.: It's now in jam jar
— Waste Ground:
Eingabe: examine fish
Comp.: It'smagical it says: Plants
need water and vanishes
Eingabe (2mal): fill jar — empty
jar

Die Pilanze wachst und Sie ge-
langen mit »climb beanstorke in
die néchste Abenteuerstufe.

Olaf Amblank

Probleme mit
Speichererweiterung

3-KByte-Spiele funktionieren
nicht mit dem 16-KByte-Modul?
Ausgabe: 7/84
Daniel Hiiller
Meine Antwort haben Sie of-
fenbar falsch verstanden. Um
beim VC 20 eine 3-KByte-RAM-
Erweiterung zu simulieren, be-
noétigt man lediglich eine
8-KByte-Erweiterung (oder na-
turlich mehr). Eine 3-KByte-
Erweiterung, die man dann zu-
sammen mit der 16-KByle-
Erweiterung in eine (woh! kaum
vorhandene) Modul-Box
stecken mubB, ist vbllig unnétig.
Die von mir beschriebenen PO-
KEs reichen aus, um Program-
me, die eigentlich eine 3-KByte-
Erweiterung benétigen, nur mit
einer B8-KByte{oder mehr)Er-
weiterung lauffahig zu machen.
Oliver Eichhorn

Wordpro 3+

Kann Wordpro 3+ auch mit
Centronics-Druckern am User-
port betrieben werden?
Ausgabe: 5/84

Heinz-Josef Erben

Die Redaktion weist in Ihrem
Test in der Ausgabe 6/84, Seite
52 ff. darauf hin, daB das Pro-
gramm nur mit Druckern betrie-
ben werden kann, die am senel-
len Bus angeschlossen sind.

Mir ist es nun gelungen, die
nétige Treibersoftware fir eine
Centronicsschnittstelle in das
Programm einzubinden. Dar-
iiber hinaushabeichesauchum
eine deutsche Tastaturbele-
gung und deutschen Zeichen-
satz erweitert. Wer also mit sei-
nem Wordpro gerne sDeutsche
schreiben mochte oder einen
Centronics-Drucker  benutzt,
kann sich gerne an mich wen-
den.

David Trobisch
Neckarhauserstr. 54
6800 Mannheim 71
Tel. 0621/475659

Sie kénnen der Redaktion Th-

hreiben oder

Probleme mit Monitoren

Wie schlieBe ich einen Moni-
tor an den VC 20 an?
Ausgabe: 8/84
Inge Markle
Hier mein Tip, wie ich meinen
Monitor angeschlossen habe. In
einem Elektrogeschift kauft
man sich einen 5Spoligen Di-
odenstecker, einen Cinch-
Stecker und ein abgeschirmtes
Kabel (soviel wie man eben
braucht). Das alles kostet nur
wenige Mark., Das Kabel wird
abisoliert. Der Innenleiter wird
dann an Stift 5 des Dioden-
steckers gelotet, das Drahtge-
flecht kommt an Stift 2. Auf der
anderen Selte des Kabels
kommt der Innenleiter an den
Stift des Cinch-Steckers, das
Drahtgeflecht an den noch frei-
en AnschiuB. Dasist schon alles.

Der Diodenstecker wird anstel-
le des Modulators in die Video-
Buchse des VC 20 gesteckt, der
Cinch-Stecker kommtinden Mo-
nitor. Siehe auch Seite 151 im
Handbuch.

Manchmal kann es vorkom-
men, daf das Monitorbild trotz
voll aufgedrehtem Helligkeits-
regler sehr dunkel ist. Abhilfe:
VC 20 aufschrauben und das
Video-IC suchen. (GroRes
schwarzes Bautell mit 40 Bein-
chen, auf dem sMos 656« steht.
Manchmal ist dieses IC von el-
nem silbrigen Metallkastchen
umgeben: Deckel entfernen.) In
der Nahe diesesICs gibt eszwei
blaue Regler. Monitor anschlie-
fen und Helligkeitsregler ganz
auidrehen. Nun einen der bel-
den Regler vorsichtig () verdre-
hen. Verandert sich die Bildhel-
ligkeit, somuB der Regler solan-
ge verdreht werden, bisdas Bild
hell genug ist. Wenn beim Ver-
drehen nichts passiert, den Reg-
ler wieder in die Stellung brin-
gen, inder er war und das Expe-
riment mit dem anderen Regler
wiederholen. Wenn auch hier
nichts passiert, muB das Video-
signal verstarkt werden. Den
Schaltplan f{iir einen entspre-
chenden Verstarker kann man
bel mir bekommen.

Bernd EBlinger
Panoramastr. 32
7470 Albstadt 2

Text und Grafik mischen

Wie kann ich in Simons Basic
hochauflésende Grafik und
Text gleichzeitig darstellen?
Ausgabe: 8/84

Frank Schager

Die Darstellung von Text und
gleichzeitig Crafik im Grafikmo-
dus des Simons Basic 1aBt sich
durch den Simons Basic-Befehl
*TEXT« bewerkstelligen. Dieser
ist so anzuwenden:

TEXT xy, 'Text" mgrab

x = X-Koordinate; vy = Y-
Koordinate;

m = Grafikmodus (m=0 oder
m=] oder m=2), wenn m=0, 1
oder 2) wenn m=0 dann aus;

gr = GroBe desdarzustellenden
Buchstabens;

ab = Abstand zwischen den ein-
zelnen Buchstaben.

Um einen gleichen Abstand
und eine gleiche GroRe der
Buchstaben wie beim normalen
Textmodus zu erreichen, wird
fiir sgre eine 1 und fiir»abe eine 7
eingesetzt. Also:

TEXT xy, 'Text"\m,1,7

Dennoch 148t sich eine Einga-
be von Antworten im Grafikmo-
dus des Simons Basic nicht sehr
einfach realisieren, da bei der
Eingabe, jedenfalls im Grafik-
modus, weder Cursor noch Ein-
gaben sichtbar sind. Vielleicht
gibt es einen Ersatzbefehl fiir
den herkdmmlichen INPUT?

Stephan Hardy
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C 64 und Videorecorder

Wie kann ich mit dem Video-
recorder die Signale vom Com-
puter aufnehmen?

Ausgabe: 8/84
Eugen Anger

Die Lésung ist ganz einfach:
Man nehme das Kabel, welches
beim C 84 direkt vom Computer
kommt, und steckt diesesin den
Eingang des Videorecorders.
Dann filhrt man das Kabel vom
Ausgang, wie in der Betriebsan-
leitung angegeben, zum Fern-
sehgerat. Nun muP man das Ce-
rat suf den Computer einstellen,
und zwar so, als wilrde man el-
nen Fernsehsender einstellen.
Danach braucht man nur noch
wie beider normalen Auinahme
zu verfahren.

Stefan WoBner

Hardcopy mit NEC
8023 B-N

Wer bietet Software an, um
mit dem C 64 und dem Drucker
NEC 8023 B-N hochauflésende
Grafik und Hardcopys zu erstel-
len?

Ausgabe: 8/84
Wolfgang Jaworski

Unser neues Interface Typ
§2000/NEC erlaubt, den NEC-
Drucker 8023 oder Itoh 8510 an
den C 64 anzuschlieBen. Der
Drucker wird voll kompatibel
zum CBM-Drucker 1515, Aui die-
se Weise konnen zum Beispiel
mit Simons Basic problemlos
Hardcopys erstellt werden. Das
Interfaceist fiir 298 Mark inklusi-
ve Mehrwertsteuer sofort liefer-
bar. Vorhandene Gerdte Typ
6200 riisten wir fur 91,20 Mark in-
klusive Mehrwertsteuer in die
neue Version um, Ihr Leser

Reinhard Wiesemann
Mikrocomputertechnik,
Wuppertal

Rechengenauigkeit beim
C 64

Warum gibt der C 64 als Er-
gebnis der Aufgabe PRINT
INT(3/0.03) nicht 100, sondern
89 an?

Ausgabe: 9/84
Oliver Treiber

Wie genau der C 84 in seiner
Ausarbeitung ist, beweist lhr
Auftrag-Print INT(3/0.03). Von
der Logik her ist diese Antwort
als richtig einzustufen. Die INT
Funktion (Ganzzahl-Funktion)
geht davon aus, daB im Ender-
gebnis die kleinere, ganze Zahl
ausgegeben wird. Das Ergebnis
lautet natiirlich 100; da aber die
INT-Funktion die ndchst kleine-
1e Zahl anzugeben hat, ware
dies die Zahl 99.99, die der 100
am ndchsten kame.

Nun hat aber die INT-Funktion
auchdie Aufgabe, auseiner Zahl

mit Dezimalstellen eine ganze
Zahl zu machen. Also werden
die beiden Dezimalstellen ge-
schluckt, Das INT-Ergebnis lau-
tet daher 88. Nun kann man die-
se sUngenauigkeite in der INT-
Funktion umgehen, in dem man
das Originalergebnis mit einer
Dezimalstelle versieht. PRINT
INT(3/0.03+0.5). Das Ergebnis
miiBte jetzt 100.5 lauten. Aber
die néchst kleinere, ganze Zahl
lautet 100.

Im iibrigen kann man mit der
INT-Funktion aui- und abrunden
sowie vorausbestimmen, auf
wieviele Dezimalstellen das
Endergebnis ausgedruckt wer-
den soll. Im Prinzip kommt es
darauf an, welche Aufgabe eine
Funktion {ibernimmt. Eine sol-
che Rechenoperation l8st man
einfacher mit Print 3/0.03. Be-
sondere Vorsicht ist bei einer
INT-Funktion mit einer negati-
ven Zahl geboten.

Priifen Sie die Aussage PRINT
INT(—2.3) auf die Aussage der
néchst kleineren, ganzen Zahl
hin. Das Ergebnis lautet —3.

Rolf Voigt

Programmunterbrechung
bei Druckerausgabe

Bei Ausgabe iiber Drucker er-
folgt nach unterschiedlich lan-
ger Druckerausgabe des &fte-
ren die Fehlermeldung sDevice
not present error«. Handelt es
sich um einen Hard- oder Soft-
warefehler?

Ausgabe 8/84
Rudolf Ott

Als Hersteller von Zusatzgera-
ten fiir den C 64 ist uns das ge-
schilderte Problem bekannt.
Der Fehler liegt im seriellen Bus
des C 64. Er diirfte nicht mehr
auftreten, wenn die Signalleitun-
gen an der 6poligen Buchse mit
4,7 kOhm gegen Masse abge-
schlossen sind.

Josef Wildgruber
Fotronic GmbH

Autostart

Wie bringe ich meine Pro-
gramme dazu, dall sie nach
dem Laden von Diskette oder
Kassette automatisch starten?
Ausgabe: 6/84

Carsten Bruch

Ich habe noch eine erginzen-
de Antwort. Um einen Autostart
bei der Floppy hervorzurufen,
geniigt es, folgende Zeile einzu-
geben:
LOAD"NAME"8(SHIFT)
(RUN/STOP)

Dabe! miissen die Tasten
(SHIFT) und (RUN/STOP) gleich-
zeitlg gedriickt werden. Das
Programm sNAME« wird dann
ohne Eingabe von (RETURN) au-
tomatisch geladen und gestar-
et

Arndt Grothoff

Bits horbar machen

Ist es beim C 64 mdglich,
beim Laden von Datasette die
Signale hérbar zu machen?
Ausgabe: 8/84

Werner Frings

Um die Signale, die von der
Datasette kommen, hérbar zu
machen, muB einfach mit
POKES4296,13 die Lautstarke im
SID auf 15 gesetzt werden. Nun
sind die Signale beim Laden, Sa-
ven und Verifyen tiber den Laut-
sprecher des Monitors zu héren
(auch bei Fast- und Turbo Tape).

Und nun ein Nachtrag zum Au-
tostart: Es gibt auch eine einfa-
chere Losung als die von Ihnen
beschriebene.

1. Programm einladen (Disk
oder Tape)

2. PRINT PEEK(174), PEEK(175)
3. Beide Werte notieren

4, Als erste Anweisung im Pro-
gramm

POKEI74, <1Wert> :POKEI75,
<2Wert> setzen

5. Programm abspeichern

6. NEW

7. Ein kleines Ladeprogramm
entwerien:

10 LOAD'' Name>'8 (bei Disk
oder

10 LOAD''
setie)

8. Dieses Miniprogramm ab-
speichern (beil Kasselle vor dem
Hauptprogramm)

Soll nun das Hauptprogramm
mit Autostart geladen werden,
muB das Ladeprogramm gela-
den und mit RUN gestartet wer-
den. Der Computer sucht darauf
das Hauptprogramm, l&dt und
startet es,

Nun zur Funktionsweise:
Wenn in einem Programm eine
LOAD-Anweisung erfolgt, ladt
der Computer schon das ange-
sprochene Programm und star-
tet es. Probleme tauchen aller-
dings auf, wenn das zu ladende
Programm langer ist als das La-
deprogramm. Der Computer
ladt zwar die Programmdaten
mit, sglaubts sich aber immer

Name>' (bei Kas-

noch im Ladeprogramm, da die
Zeiger aufs Programmende sich
in diesem Fall nicht dem neuen
Programmanpassen. Die Adres-
sen 174 und 175 enthalten die
Zeiger aufs Programmende und
konnen so mit den POKEs inder
ersten Zeile angepalt werden.
Dieses Verfahren 18uft sowoh!
auf Diskette als auch auf Kasset-
te, allerdings nicht mit Fast- oder
Turbo Tape.
Stefan Gossens

EPROM-Brenner: Disput

Mit Interesse las ich Ihren
Testbericht i{iber EPROM-
Programmerinder 84'er, Ausga-
be B/84.

Doch schon bald wurde aus
dem Interesse Unmut. Unmut
liber einen zu oberflachlichen
Test, der wenig die Funktionder
Geréte ausgeleuchtet hat.

Als Hersteller der Gerdte
Mod. V64 und Mod. V128 (Fa.
Jeschke tritt als Wiederverkau-
fer dieser Geréte auf), mochte
ich hier ein wenig das Konzept
erlautern: Die EPROM-Pro-
grammer sind flir den Einsatz
am User-Port vorgesehen. Das
hat drei groBe Vorteile:

1. Ein Geréatlauft ohne Anderung
an der Hardware auf zwei Com-
putern (ndmlich dem VC 20 und
dem C 64)

2. bleibt der Expansionport frei
fiir Steckmodule, 80-Zeichen-
karten etc.

3. Ist es am User-Port méglich,
iiber die herausgefiihrte Wech-
selspannung auf einfache Art
und Weise die Programmier-
spannung zu erzeugen. Ein ex-
ternes Netzteil ist somit nicht nd-
tig, was zumindest ein lastiges
Kabel erspart, letzten Endes
aber fiir den Kunden Sicherheit
darstellt, da er nicht mit der
Netzspannung in Beriihrung
kommen kann.

Da vor allem die Software un-
serer Gerate bemangelt wurde,
auch hierzu eine Stellung-
nahme:

Es ist nicht sinnvoll, fir die
Treibersoftware MaRstibe an-

1R :/Waa
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zusetzen wie etwa fiir ein Tele-
spiel.

Crafik, Farbe und Ton kénnen
zwar ganz reizvoll sein, sind
aber fiir die Funktion der Soft-
ware nicht notwendig und bei
guter Dokumentation sogar
Uberfliissig.

Auch die Hintergriinde fiir be-
stimmte Befehle der Treibersoft-
ware wurden im Test vernach-
l&ssigt:

Eine Transfer- (Verschiebe-)

Funktion ist in unserer Software
nicht eingebaut, da sie nicht not-
wendig ist. Anders als bei ande-
ren Programmiergerdten kon-
nen Sie den Speicherbereich,
aus dem das Quellprogramm
kopiert werden soll, frei wihlen.
Dabei ist es auch méglich, die
Programmlénge beliebig festzu-
setzen, sowie die Startadresse
im EPROM frei zu wéhlen. Unse-
re Treibersoftware gestattet ITh-
nen so das Programmieren ei-
nes shalben« EPROMs, oder so-
gar nur ein einzelnes Byte zu
programmieren. Das Nicht-
Vorhandensein von LOAD- und
SAVE-Routinen hat {folgende
Criinde:
Auigabe der Treibersoftware ist
in erster Linie die Bedienung
des Programmiergerétes. So ist
zum Beispiel das Kopieren eines
EPROMs mit der Treibersoftwa-
re kein Problem.

Fiir das umfassende Arbeiten
mit Maschinenprogrammen be-
notigt der Anwender aber ein
Monitorprogramm. Da ein Moni-
torprogramm  normalerweise
LOAD- und SAVE-Routinen ent-
halt, brauchen sie in der Trei-
bersoftware kein zweites Mal in-
stalliert zu sein.

Fiir solche Fille kann ich nur
unsere UNIMENT:-Befehlserwei-
terung empiehlen, die neben
zahlreichen neuen Basic-, Gra-
fik-, Sprite- und Sound-Befehlen
sowie einer parallelen Centro-
nics-Schnittstelle einen komplet-
ten Maschinenmonitor mit As-

sembler, Lade- Speicher
Transfer-Routinen und so weiter
enthalt.

Auch die Treibersoftware fiir
unsere EPROM-Programmer ist
bereits implementiert, so daR
beim  UNIMENT-Steckmodul
keinerlei Software geladen wer-
den muB. Mit dem Einschalten
des Computers stehen dem Be-
nutzer die oben genannten
Funktionen sofort zur Verfii-
gung.

Hagen Vélzke

Als Autor des EPROM-Ver-
gleichstestsin der Ausgabe 8/84
kann der oben abgedruckte
Brief der Firma Vélzke meiner-
seits nicht unbeantwortet blei-
ben.

Der erste Unmut stellte sich
bei Herrn Vélzke wegen eines
angeblich zu oberflichlichen
Tests ein. Dazu ist folgendes zu
sagen:

—

1) Ich besitze persénlich seit
iber einem halben Jahr das Mo-
dell V128 und benutze es regel-
méBig. Von einer Unkenntnis
des Gerdtes kann also sicher
nicht die Rede sein.

2) Die meisten von H. Vélzke be-
méngelten Punkte werden im
Test angesprochen. Dazu im ein-
zelnen: Die AnschluBméglich-
keit der EPROM-Brenner am
User-Port ist aus der Vergleichs-
tabelle auf Seite 37 Spalte 2 er-
sichtlich. Dort kann ebenfalls
gelesen werden, daB die
EPROMmer der Firma Vélzke
sowohl fiir den VC 20 als auch
den C 64 eingesetzt werden kdn-
nen. Als wesentliches Entschel-
dungskriterium filr die Testbe-
wertung ist die Tauglichkeit fiir
beide Computer aber sekundir,
da nur sehr wenige Computer-
anwender einen VC 20 und ei-
nen C 64 besitzen. Die Anzahl
derer, die dann noch EPROMs
brennen, scheint mir verschwin-
dend gering.

Der zweite Kritikpunkt bezieht
sich auf das Freibleiben des
Expansion-Ports bei den Volzke-
Geréten, Nun, daR es auch bei
einem EPROM-Brenner mit An-
schluB am Expansion-Port zu kei-
nem Verlust des Expansion-
Ports kommen muB, zeigt das
Gerét von Kalawski.

Der beste Beweis dafiir, daB
auch ich den AnschluB einer zu-
sétzlichen Stromversorgung
nicht fiir notwendig halte, ist in
der Tatsache zu sehen, daR der
Testsieger von RoRméller eben-
falls ein User-Port Gerit ist.

Ein paar Worte sollten aber
auch zur Software hinzugefiigt
werden:

1) Natiirlich ist die Treibersoft-
ware fiir ein EPROM-Program-
miergerét nicht mit einem Tele-
spiel zu vergleichen. Dennoch
betrachte ich die optische und
akustische Hilfen gefithrt fiir
den Benutzer als sinnvoll, Be-
denkt man den doch relativ ho-
hen Preis fiir EPROMs, so ist die
Zerstérung durch Fehlprogram-
mierung oder falsches Einset-
zen fiir sicherlich fast jeden An-
wender ein herber Verlust.
Auch ist das wiederholte L&-
schen und Neuprogrammieren
eines falsch »geschossenens
EPROMs mit dem Nachteil der
verkiirzten Lebensdauer des
EPROMs verbunden.

Die Treibersoftware der
Volzke-Gerite bietet in diesem
Bereich keinerlei Sicherheit (ein
Freund hat wegen einer falsch
eingestellten Programmier-
spannung einen Verlust von
liber 600 Mark gehabt). Viel
besser in Hinsicht auf die Sicher-
heit ist der Testsieger und das
Gerat von Kalawski, wobei letz-
terer sogar-den richtigen Ein-
setzpunkt des EPROMs optisch
anzeigt.

EPROM-

2) Auch andere

Brenner verfiigen liber die F&-
higkeit, den Speicherbereich,
aus dem das Quellprogramm
kopiert werden soll, frei zu wih-
len,
3. Die weiterhin von Herrn Volz-
ke angesprochenen Punkte, wie
die LOAD- und SAVE-Funktion
oder der Einsatz eines Monitors
filr diese Zwecke sind zwar rich-
tig, er vergift aber, daR filr ein
solches Programm zusétzlich fi-
nanzielle Aufwendungen entste-
hen. Viel besser ist es doch,
wenn diese Funktionen, wie bei
unserem Testsieger, kostenlos
mitgeliefert werden, da sie in
der Treibersoftware implemen-
tiert sind.
4) Herr Volzke empfiehlt filr
oben genannte Zwecke den Ein-
satz seiner Beiehlserweiterung
UNIMENT. Dafiir sind aller-
dings nochmals 98 Mark aufden
Tisch zu legen: Der Vorteil die-
ses Konzeptes soll aber nicht
verschwiegen werden. Sowohl
die UNIMENT-Erweiterung als
auchder Monitor (derauseinem
riesigen Softwareangebot aus-
gewahlt werden kann) sind auch
ohne den EPROMmer einsetz-
bar. Rechnet man zum Preis der
Vlzke-Cerite den eines guten
Monitors hinzu, so werden zirka
300 Mark fallig. Dafiir bekommt
man aber auch schon unseren
Testsieger mit eingebautem Mo-
nitor und einem iiberlegenen
Konzept, das beispielsweise die
Programmierung der zukunft-
strachtigen 27256-EPROMs er-
mdglicht.

(Arnd Wingler)

Vielseitiges Supervoc
Ausgabe: 6/84

Alle Besitzer einer VC 1541,
die Vokabeln mit dem Pro-
gramm Supervoc lernen wollen,
kénnen sich gliicklich schitzen.
Das Programm muB, um auch
mehrere Vokabelprogramme zu
laden oder gleichzeitig zu
schreiben, folgendermaRen ge-
andert werden:

In Zeile 220 Diskette geschrie-
ben, statt Kassette. In Zeile 230
muB der erste GOSUB-Befehl in
GOSUB 1315 umgeédndert wer-
den.
1315 PRINT sWelches Programm
soll geladen werden?«
1317 INPUT P$
1330 OPEN 1,8,0,P$
1340 INPUT #1,P$
1470 OPEN 1,8,1.N$
AuBerdem: Wer kann mir einen
Tip geben, wie man das Kopier-
programm (Disk Copy), aus der
April-Ausgabe, zum Laufen be-
kommt? Gibt es ein Vokabel-
Lernprogramm fiir franzésische
Vokabeln?
Markus Bluhm
Gruberzeile 95
1000 Berlin 20

Autostart geknackt
Ausgahe 8/84, Seite 98

Dirk Rother irrt sich, wenn er
behauptet, Autostartprogramme
kénnte man nicht mehr stoppen
und {iberarbeiten. Ein Autostart-
programm kann wie folgt ge-
knackt werden:

Kassette in normalen Recor-
der einlegen und Autostartpro-
gramm anhdren, Kassette in Da-
tasette einlegen, Counter auf
Null stellen, Kassette auf Anfang
des Autostartprogrammes zu-
riickspulen, Autostartprogramm
einladen, wenn Counter auf Null
steht dann Stopp-Taste an Data-
sette driicken, andere Kassette
mit dem vorher abgeSAVEten
Kurzprogramm: 10PRINT" *:
END einlegen und PlayTaste
driicken. Nach ein paar Sekun-
den erscheint auf dem Bild-
schirm READY. Das Autostart-
programm laBt sich listen, das
nachfolgende Programm einla-
den, lberarbeiten und kopie-
ren. Das Autostartprogramm
kann auch wieder abgespei-
chert werden.

Ich glaube mit an Sicherheit
grenzender Wahrscheinlichkeit,
daB Ihr es Euch nicht traut, den
Leserbrief abzudrucken. Aber
warum denn nicht? Ihr bringt so
viele Listings wie man das und
jenes kopieren kann und ein
paar Seiten weiter:

»Wir wollen unsere Leser darauf
aufmerksam machen, daB ver-
kaufen, tauschen, etc.«. Dasistso
wie: Hier hast du den Schliissel
zum Tresor, aber aufschlieBen
darist du ihn nicht. Uberlegt
doch mal selber oder versucht
es zumindest einmall

Ein Knackie

Lieber Knackie, Sie sehen, wir
haben nachgedacht und uns ge-
traut.

Rettung, wenn ISM 64
abstiirzt

Beider Anwendung des Datei-
verwalters ISM ist es mir bei ei-
ner damit verbundenen
Druckerbenutzung auch pas-
siert, daB der ISM abstiirzte.
Nach einigem Herumprobieren
bin ich auch darauf gekommen,
daB durch ein Initialisieren der
Diskette der Betrieb fortgesetzt
werden kann. Diese Lésung hat
allerdings in keiner Weise be-
friedigt, und so wandte ich mich
an den Hersteller, die SM-
Software AG. Nach einer Woche
bekam ich die erlésende und
sehr einfache Antwort.

Nachdem der Druckerkanal
gedifnet wurde, muf vor dem
ndchsten ISM-Befehl der Basic-
Befehl POKE 186GN eingege-
ben werden. GN ist dabei die
Geratenummer der Floppy, also
meistens 8.

Frank Gétze

Ausgabe 10/Oktober 1584
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Mit 506 Zeichen auf dem Bildschirm sind die Grenzen recht eng gesetzt. VC 20-Be-
sitzer konnten nur neidisch auf den C 64 mit 1000 Zeichen oder den CBM 8032

mit 2000 Zeichen schauen. Mit einer 40/80-Zeichenkarte kann es der VC 20 jedoch
leicht auch mit diesen Computern aufnehmen.

g
40-Zeichenmodus sind sowohl die
Schrift wie auch die Grafikzeichen
am Fernseher noch einwandfrei les-
bar (Bild 2). Bei 80 Zeichen je Zeile
tut man sich jedoch am Fernseher
recht schwer (Bild 3), deshalb ist ein
Monitor unbedingt zu empfehlen.

Nach dem Einstecken der MR
40/80 in den Expansionport des VC
20 wird an der fiinfpoligen DIN-

Bild 1. Die MR 40/80-Karte macht aus dem VC 20 ein professionelles Gerat

Buchse der Karte ein Monitor oder
der HF-Modulator fiir den Fernse-
her angeschlossen. Nach dem Ein-
schalten meldet sich der VC 20 wie
gewohnt, jedoch mit einer Bild-
schirmbreite von 40 Zeichen und oh-
ne Farbe. Das Bildschirmformat
kann durch Driicken bestimmter Ta-
sten wahrend des Einschaltens ge-

Aachul Bk TBIRE Puee Bl Ze 1iENaRSIow
g;mwmwrm*

Bild 2. Die 40-Zeichen-Darstellung ist am Femsehgerdt oder an einem einfachen Monitor gut erkennbar.

20 L¥g

andert werden: Eine der Tasten 0
bis 8 bestimmt die Anzahl der Punk-
te fiir den Zeilenabstand. Diese
Funktion ist ahnlich dem CHR$(14)
beim CBM 4001/8001, das den Zeile-
nabstand um zwei Punkte vergro-
Rert. Betdtigt man eine der Tasten 0
bis 8 in Verbindung mit der rechten
SHIFTTaste, dann wird der 80-Zei-
chenmodus aufgerufen.

- Driicken der RE."I'URN- =

.--cr-m; ,ma dio  RESTORETaste

driicken.
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Zuriick in den 40-Zeichenmodus
kommt man durch Betdtigen von
CTRL und RESTORE. Das Pro-
gramm bleibt beim Hin- und Her-
schalten natiirlich erhalten.

Sonderfunktionen auf den
Funktionstasten

Alle acht Funktionstasten werden
durch die MR 40/80 mit speziellen
Sonderfunktionen fiir die Textverar-
beitung belegt (Tabelle 1). Unter an-
derem sind ein Tabulator und zu-
satzliche Losch- und Cursorsteuer-
funktionen vorhanden. Alle diese
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43000 wird dieser Speicher dem
Basic-RAM hinzugefiigt.

Fiir viele Programme ist es durch-
aus sinnvoll, die oberste Zeile des
Bildschirms zu schiitzen. Die Zeile
bleibt dann unverandert stehen und
scrollt auch nicht aus dem Bild-

schirm heraus. So bleiben Uber-
schriffen oder Bedienungshilfen
standig sichtbar.

Die MR 40/80-Karte ist recht tiber-
sichtlich aufgebaut und mit einem
Video-Controller, einem 2 KByte-
CMOS-RAM sowie mit zwel
EPROMs (2716 und 2732) und diver-
sen Logikbausteinen bestiickt. Alle
IC sind gesockelt (!) und koénnen im
Schadensfall leicht selbst ausge-
wechselt werden. Die Steuersoftwa-

ESTin < R 3

W0

Bid 3. Bei 80 Zeichen pro Zeile wird es bei einem Femnseher kritisch. Hier hilft nur ein monochromer Moni-

tor der hoheren Preisklasse.

Funktionen F1 bis F8 koénnen natiir-
lich auch vom Programm aus aufge-
rufen werden. Dies geschieht mit
»PRINT CHR$(133 ... 140)«.

Zu beachten ist die Lage des Bild-
schirmspeichers. Die MR 40/80 ent-
hilt ein eigenes Video-RAM von 2
KByte Umfang, das ab Speicher-
adresse 43008 ($A800) liegt. Da der
normale Video-Speicher nicht be-
notigt wird, stehen zusatzliche 512
Bytes RAM zur Verfiigung. Mit SYS

S aeme e s

re im 2716-EPROM belegt den
AdreRbereich von $A000 bis $ATFF.
Im 2732-EPROM befindet sich der

Aufbau der Platine

Zeichengenerator, der natirlich
auch leicht ausgewechselt werden
kann. Fiir die Textverarbeitung wa-
ren beispielsweise deutsche Um-

_Hardware-Test

laute recht sinnvoll. Ein entspre-
chendes EPROM ist auf Anfrage
beim Hersteller erhaltlich.

Die Platine macht einen recht sta-
bilen Eindruck. Leider hat es fiir ein
Gehiuse bei dem immerhin 249
Mark teuren Gerat nicht mehr ge-
reicht.

Fazit: Diese 40/80-Zeichenkarte ist
fiir professionelle Anwendungen
durchaus geeignet. Die 40 Zeichen
pro Zeile sind am Fernseher gut les-
bar, die 80 Zeichen Darstellung je-
doch ist ohne Augenschaden auf
Dauer nur mit einem Monitor mog-
lich. Da die Farbe fehlt, ist die Karte
fiir alle Arten von Spielen weniger
geeignet.

(Christian Q. Spitzner/ev)

~ Tabelle 1. Die Belegung der Funktionstaten

= _H setzt den Cursor auf die letzte

Bildschirmzeile

- F2schaltetdie MR 40/80-Karte oh-
ne Programmverlust aus

F3 16schte den Bildschirm hinter
~ dem Cursor

- FA4 bewirkt das Einfiigen einer
Zeile an der Cursorposition

F5 springt zur nachsten Tabulator-

marke

Fﬁ erweitert das Basic-RAM um
die 512 Bytes des Video-RAM

F7 16scht alles rechts vom Cursor

F8 l0scht alle Zeichen links vom

Cursor

Gesamtiiberblick
Geschwindigkeit: sehr gut
Bedienung ....: sehr gut
Beschreibung . .: maRig
Bildqualitat (40) : sehr gut
Bildqualitat (80) : gut
Gesamturteil ...: gut

~iH-im N1
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ist ein aufregendes Erlebnis.

Das beweisen die Menschen-
trauben, die zum Beispiel bei Mes-
sen und Fachausstellungen so ei-
nem Gerat bei der Arbeit fasziniert
zuschauen. Man iiberlegt sich un-
willkiirlich, ob man sich nicht auch
so einen Zeichenkiinstler anschaf-
fen sollte. Doch wenn dann Preise
genannt werden, sinkt die Kauflust
oft ganz erheblich. Aber ebenso wie
die Matrixdrucker, brechen auch
die Plotter in einen bisher ungesat-
tigten Markt ein: Sie werden immer
preiswerter, bieten aber trotzdem
beachtliche Leistungen. Der Ad-
comp X100 ist solch ein Gerat (Preis:
zirka 2000 Mark).

Auf den ersten Blick verwechselt
man ihn glatt mit einem tiblichen Ma-
trixdrucker. Ein ahnliches Gehause,
ein Handrad an der Seite, Tractor-
einheit und Gummiwalze. Doch
schon ein etwas genauerer Blick un-
ter die Gehauseabdeckung zeigt
den wichtigen Unterschied auf: An-
stelle des Druckkopfes sieht man 4
Farbstifte, die in einem Revolverein-
satz stecken. Spatestens jetzt wird je-
dem klar, daB er einen Plotter vor
sich stehen hat.

Der X100 wird mit einer deutschen
Anleitung geliefert. Speziell fiir den
C 64-Besitzer liegt noch eine zusatzli-
che Broschiire bei, die auf die spe-
ziellen Befehle des Plotters und auf
die Programme der ebenfalls beilie-
genden Demodiskette eingeht und
sie beschreibt. AuBerdem befindet
sich auf der Diskette ein Drucker-

20 s

E inen Plotter in Aktion zu sehen,

treiber-Programm, das die Centro-
nics-Schnittstelle des Plotters an-
steuert. Der Plotter wird mit einem
Kabel iiber den User-Port des C 64
verbunden. Die Treibersoftware
entspricht iibrigens dem Programm
aus Heft 7.

Aktiviert wird der X100 liber die
bekannten OPEN n,4-Befehle wie
bei den Matrixdruckern. Damit ist
es auch moglich, Texte zu plotten, al-
so auch Listings. Allerdings kénnen
keine Commodore-Crafik- und
-Steuerzeichen dargestellt werden.
Kommen wir jedoch zu den Plott-
moglichkeiten.

Es konnen selbstverstandlich Li-
nien in jeder Richtung gezeichnet
werden. Dabei ist sowohl eine relati-
ve als eine absolute Bewegung mog-
lich. Linien lassen sich durchgezo-
gen, aber auch gestrichelt zeich-
nen. Der Abstand zwischen den
Teilstrichen kann eingestellt wer-
den. Text 148t sich an jeder beliebi-
gen Stelle setzen. Auch die Schrift-
grofe und die Schreibrichtung sind
definierbar, wobei jedes Zeichen
zwischen 1 und 255 mm groR sein
und in 4 Richtungen gedreht wer-
den kann. Oft benttigte Routinen
wie Achsen, Kreise und Histogram-
me (Rechtecke) sind auch imple-
mentiert; umstandliche Unterpro-
gramme konnen deswegen entfal-
len. Die Lage und Parameter der
einzelnen Figuren sind frel wahlbar.
Selbstverstandlich kann man zu je-
der Zeit zu einer der anderen vier
Farben wechseln. Die Farbstifte, mit
Druckfliissigkeit gefiillte Kugelmi-

X 100 —
Farbig plottan
und drucken

Seitdem moderne Matrixdrucker voll
grafikfahig sind, haben Plotter es
schwer, sich durchzusetzen. Auch der
relativ hohe Preis wirkte leicht ab-
schreckend. Der X 100 ist jedoch

von der Leistung als auch vom Preis,
fir den C 64-Benutzer interessant.

nen, sind ausreichend diinn. Sie be-
sitzen laut Handbuch eine sLebens-
dauer«von mehrals 800 Meter. Auch
in der kleinsten Schriftart (1 mm)
sind die Zeichen noch gut zu lesen
(mit Lupe). Das bewirkt aber auch
die Schrittweite von wahlweise 0,1
beziehungsweise 0,05 mm. Die Wie-
derholgenauigkeit betragt 0,2 mm
bei Positionierung iiber 50 mm und
die Positionierungsgenauigkeit er-
reicht zirka 1% bei einer Positionie-
rung tiiber 100 mm. Die Plotige-
schwindigkeit reicht von 120 mm/
sec, bei 0,1 mm Schrittweite, bis 60
mm/sec beil 0,05 mm Schrittweite.
Der effektive Plottbereich liegt in
beiden Hauptrichtungen (¥- und Y-
Achse) bei 20 cm.

Bewertung

Der X100 ist ein Plotter nicht nur
fiir den Hobby-Einsatz. Durch sein
Papierformat, DIN A4, mit wahlwei-
ser Verwendung von Einzelblatt
oder Endlospapier wird er vielseitig
einsetzbar. Seine technischen Daten
genligen gehobenen Anspriichen,
auch wenn sie selbstverstandlich
nicht an die echte Profiklasse heran-
reichen. Ein klemer Tip noch fiir VC
1520-Besitzer: Alle Befehle des VC
1520 werden auch vom X 100 ver-
standen. Lediglich einige Langen-
angaben miissen wegen dem unter-
schiedlichen Plottbereich etwas ge-
andert werden. (gk)
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Der Epson FX 80 mit eingebautem Garlitz-Interface

gendwann einmal einen Druk-

ker wiinschen, entweder, um sei-
ne selbst erstellten Programme aus-
zudrucken, oder um Briefe, Listen
und andere wichtige Dinge zu Pa-
pier zu bringen. Es stellt sich dann
die Frage, was der Drucker leisten
soll. Nicht zuletzt hat da das eigene
Konto einen wichtigen Diskussions-
beitrag zu leisten.

Eines kann schon vorausgeschickt
werden: Es wird schwer fallen, alle
Moglichkeiten des FX 80 auszunut-
zen. Seine vielen Druckfunktionen
diirften auch die meisten Textverar-
beitungsprogramme iiberfordemn.
In der Praxis wird es jedoch so sein,
daB man sich einige wichtige Schrift-
arten merkt und nur mit diesen ar-
beitet. So kann man mit einfachen
Befehlen zum Beispiel Breitschrift,
Schmalschrift, Elite, Fettdruck, Dop-
peldruck, Proportionaldruck und
Kursivschrift wahlen. Viele dieser
Druckarten sind auch untereinan-
der mischbar. Natiirlich 148t sich
auch der Zeilenabstand fast stufen-
los verstellen und der Papiertrans-
port durch einfache Steuersignale
varileren. Tabulatoren lassen sich
vertikal und horizontal einstellen,
ebenso wie der linke und rechte
Druckrand. Wem der Drucker zu
schnell ist, der kann ihn durch einen
Befehl auf halbe Geschwindigkeit
drosseln. Die neun internationalen
Zeichensatze ASCII, franzdsisch,
deutsch, englisch, amerikanisch,
schwedisch, d&nisch, japanisch und
italienisch lassen sich ebenso ein-
stellen wie die Papierldnge, die in
Zeillen oder Zoll angegeben werden
kann. Wem die internationalen Zei-

J eder C 64-Besitzer wird sich ir-
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Ein Drucker
fUr alle Falle:
Epson FX 80

Der FX 80 ist ein Matrixdrucker, der
kaum noch Wiinsche offen IéBt. Zur Zeit seiner Einfilhrung eine Sensation, gehirt er
aber auch heute noch immer zu den Besten seiner Klasse.

chensatze nicht reichen, der kann
sich selbst welche entwickeln. Der
frel ladbare Zeichengenerator ist 2
KByte groB und kann auch abge-
schaltet werden. Falls kein eigener
Zeichensatz geladen wird, dient der
Speicher als Druckerpuffer. Da-
durch kann man schon mit dem
Computer weiterarbeiten, wenn der
FX noch zu tun hat. Die Grafikfahig-
keit des Epson braucht eigentlich
nicht weiter betont zu werden. 64'er-
Leser finden ab und zu einige Bei-
spiele einer hochauflésenden Gra-
fik, die der FX 80 gedruck! hat,

Innerhalb seines Gehauses befin-
den sich zwei DIP-Schalter, mit de-
nen sich einige Méglichkeiten fest
einstellen lassen, so daf nach dem
Einschalten der gewiinschte Zu-
stand anliegt. Folgende Schalter
konnen gesetzt werden: Einstellung
der Zahl der Druckspalten (80 und
132 Spalten pro Zeile), Form der Null
(durchstrichen oder nicht), Papier-
endeerkennung an und aus, Sper-
ren oder freigeben des Zeichenge-
nerators, Fettdruck oder Normal-
druck nach dem Einschalten sowie
die Wahl des Internationalen Zei-
chensatzes (1 bis 9). Der zweite DIP-
Schalter schaltet den Summer, den
automatischen Seitenvorschub und
den automatischen Zeilenvorschub
an und aus. AuPBerdem kann ein
Schalter gesetzt werden, der es er-
laubt, den Drucker per Software an-
zusteuern oder abzuschalten. Lel-
der sind diese Schalter nur nach
dem Offnen eines Gehdusedeckels
erreichbar, jedoch hat man damit
keine Schwierigkeiten.

Etwas, was uns sehr geféllt, aber
auch manchmal die Trénen in die

Augen schiefen 148, ist die Hand-
habung und Bedienung. Was uns
sehr gefallt, ist die PapierabriRkan-
te. Sie erweist sich i der Praxis als
sehr vorteilhaft, weil lediglich zirka 2
cm tiber dem Druckkopf das Papier
an einer Metallschiene abgerissen
werden kann. Kein lastiges Vor-
wartstransportieren um eine halbe
Seite und damit Blattverlust und an-
schlieBendes Neujustieren der Per-
forationskante. Auch Zuriickdrehen
des Papiers ist ohne Probleme mog-
lich. Nur das Einziehen von neuem
gelochtem Endlospapier iiber den
Tractor erfordert manchmal eine
Engelsgeduld. Wenn es nicht auf
Anhieb klappt und sich eventuell so-
gar Papierfetzen zwischen den
schwer zugénglichen Tractoren ver-
fangen, geht die Fummelei mit Pin-
zette oder anderen spitzen und diin-
nen Werkzeugen !os. Um solchen
Arger nicht erst aufkommen zu las-
sen, muB man beim Papierabzug
sehr vorsichtig und akkurat vorge-
hen. Dann klappt es allerdings sehr
gut. Beim Einzelblatteinzug hinge-
gen gibt es gar keine Probleme,
Der FX 80istein Drucker, deresin
sich hat. Bezogen auf seinen Preis
(um 1500 Mark ohne Interface) und
seine Nutzungsfahigkeiten ist er ein
Matrixdrucker, der keine Konkur-
renz zu scheuen braucht. Durch sei-
ne Verbreitung haben sich auch
schon mehrere Fremdhersteller be-
miiht, entsprechende Schnittstellen
zum C 64 zu entwickeln. Mit dem
richtigen Interface kénnen nicht nur
die Fahigkeiten des FX voll ausge-
nutzt, sondern sogar noch erweitert
werden.
(gk)
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BROTHER
HR-5C:

FAST HICHT
ZU HOREN

Der Brother HR-5C ist ein Thermodrucker, der aber auch mit normalem Papier
arbeiten kann. Er ist zwar keine Schonheit, aber dafiir kiein und vor allem sehr leise.

it den MaBen 303(B)*174(H)*65

(T)mmund einem Gewicht von

1,6 kg gehort er zu den ganz
kleinen. Er paBt somit in die kleinste
Ecke. Auch sonst wird der HR-5C
keine grofen Schwierigkeiten be-
reiten. Das fangt bel der Stromver-
sorgung an: wahlweise iiber ein
Netzteil oderiiber Batterien, die mit-
geliefert werden. Falls diese durch
héufige Benutzung verbraucht sein
sollten, ertont ein eingebauter Sum-
mer, der zum Batteriewechsel auf-
fordert. Im Gegensatz zu den ande-
ren »Briidern« besitzt der HR-5C je-
doch keine Tastatur. Damit ist die
Wahlmoglichkeit Batterie oder Netz-
teil nicht mehr so interessant. Denn
der Computer muf ja angeschlos-
sen sein, um den Drucker arbeiten
zu lassen. Und dieser AnschluB ist
eine groPRe Stdrke der Brother
Drucker. Sie besitzen eine Schnifi-
stelle, die voll kompatibel ist mit dem
Commodore-Zeichensatz. Das
schliefft samtliche Crafikzeichen
ein. Sie werden so gedruckt, wie sie
a_u%h auf dem Bildschirm zu sehen
Sing.

Da der HR-5C ein Thermodrucker
ist, wird warmeempfindliches Pa-
pier benétigt. Es sei denn, man legt
eine mitgelieferte Farbbandkasset-
te ein. Dann ist es auch moglich, auf
normales Papier zu drucken. Aller-
dings sollte darauf geachtet wer-
den, moglichst glattes Papier zu ver-
wenden. Papier mit rauher Oberfla-
che (wie zum Beispiel teures Deko-
rationspapier mit Textilfasern) kann

NA 'SiKR=m

zu Problemen fithren. Es kann Pa-
pier auf Rollen verwendet werden
(eine volle Rolle wird mitgeliefert),
aber auch Einzelblatteinzug ist mog-
lich. Und der Papiereinzug ist denk-
bar einfach und problemlos. Auch
wird ein akustisches Signal gege-
ben, wenn kein Papier anliegt, Pa-
pierende oder Farbbandende er-
reicht ist, auBerdem leuchtet die
Wanﬂampe dann noch auf Der
Summer 138t sich iiber leicht er-
reichbare DIP-Schalter abschalten.
Eine sinnvolle Absicherung: Auch
im abgeschalteten Zustand ertont
der Summer bel schwachen Batte-
Tien.

Mit einem weiteren DIP-Schalter
14Rt sich der Zeilenabstand von 1/6
auf 1/9 Zoll umstellen. Damit sind
die hardwareseitigen Einstellmdg-
lichkeiten aber schon vorbei. Alle
Einstellungen, die das Schriftbild
betreffen, miissen vom Computer
iibertragen werden.

Der Brother HR-5C wird vom
Computer mit' den gewohnten
OPEN-Befehlen unter der Geréte-
adresse 4 aktiviert. Dabei kann
durch die Wahl der Sekundaradres-
se entweder der GroBschrift/Gra-
fikmodus oder der Klein/Gro-
schriftmodus eingestellt werden.
Auch der reverse Ausdruck istmog-
lich (CHR$(18)). Mit CHR$(14) wer-
den Zeichen mit doppelter Breite
ausgegeben. Eine Besonderhett ist
die Mdoaglichkeit, sich ein eigenes

Zeichen definieren zu konnen. Ein

Zeichen wird mit 7 DATA-Werten be-
schrieben. Auf die gleiche Art und
Weise funktioniert das iibrigens mit
den Commodore Druckern VC 1526
und MPS 802. Durch diese Einzelna-
delansteuerung miikte ' es auch
moglich sein, sich hochauflésende
Grafiken ausdrucken zu lassen,
auch wenn das recht mithsam und
langsam sein wiirde. Apropos Ge-
schwindigkeit: Bei 30 Zeichen pro
Sekunde braucht man schon einige
Geduld. Diese Zeit wird noch erhdht
durch die geringe Geschwindigkeit
des Thermokopfes beim: Zuriickfah-
ren zum Zeilenanfang und durch
das Weiterspulen des Farbbandes
nach jeder Zeile. Denn das Farb-
band ist ein Wegwerf-Band, es kann
nur einmal verwendet werden.

Der Brother HR-5C ist besonders
dortzu empfehlen, wo der Geldbeu-
tel nicht allzu dick ist (Preis zirka
500 Mark) und wo sehr groBer Wert
auf geringe Gerdauschentwicklung
gelegt wird. Ein weiteres Plus ist die
vollstdndige' Kompatibilitdt zum
Commodore-Zeichensatz. Eine Ein-
schrankung stellt die Druckge-
schwindigkeit dar und die fehlende
Moglichkeit, normales gelochtes
Endlospapier zu verwenden. Seine
Druckmdéglichkeiten sind sehr ein-
fach. Sie beschranken sich auf Re-
versdruck und Breitschrift. Zusam-
mengefaBt: der HR-5C ist ein einfa-
cher Thermodrucker fiir einfache
Anwendungen. (gk)
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" EN STAR DER

Druckers ist man zuerst einmal

liberrascht von der Anzah! der
mitgelieferten Einzelteile, Dasreich-
haltige Zubehor findet man norma-
lerweise nicht bei vergleichbaren
Druckem. Abgesehen von den
sonst auch iiblichen Beigaben wie
Farbband, Kunstoifdeckel und
Handbuch erhalt man auch noch
zwel verschiedene, gleichzeitig ver-
wendbare Papierfiihrungen, einen
Rollenhalter fiir Endlospapier auf
Rolle und zusatzliche Reservesiche-
rungen.

Im ersten Moment sieht das etwas
verwirrend aus. Wohin mit den gan-
zen Teilen? Im Handbuch, wird man
schnell fiindig. Schon beim Durch-
blattern erkennt man an den Illustra-
tionen, wie alles zusammengehort,
die Beschreibungen sind fast unno-
tig, doch sehr exakt. Folgerichtig be-
ginnt es bei der Montage der einzel-
nen Zubehorteile, beschreibt die
Crundeinstellung des Gerates, wie
man sie andert und erst danach die
Moglichkeiten, das Druckbild zu
verandern. Am Ende werden einige
(der etwas klein geratenen) Tabel-
len erklart und Beispiele zu den ver-
schiedensten Druckbefehlen gege-
ben, so daB auch ein Unerfahrener
auf diesem Gebiet nur selten
Schwierigkeiten haben wird. Das
Handbuch —esliegt in englisch und
in deutsch vor — machtinsgesamt ei-
nen guten Eindruck. Auch wenn es
nicht mit einem Glanzumschlag und
Ringbuchlochung aufwartet.

Der Delta 10 (Preis zirka 1750
Mark) kann gelochtes Endlospapier
ebenso verarbeiten wie einzelne
Blatter und Papier auf Rollen. Die
zum Umstellen notwendigen Tatig-
keiten sind problemlos, so etwa die
Montage und Demontage der Trac-
toreinheit. Dieser Vorteil wird je-
doch: mit einem Nachteil erkauft:
Eben well die Tractoreinheit oben
sitzt, also das Papier zieht und nicht
schiebt, gibt es keine niitzliche Pa-
pierabriBkante in der Nahe des
Druckkopfes. Zum Abreifen eines

" ach dem Auspacken des
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-verstecken.

Blattes mu3 es weitertransportiert
werden bis zum Ende des Kunstoff-
deckels. DaB ein Zuriickdrehen des
Papiers in Verbindung mit der Trac-
toreinheit nicht moglich ist, ist a&rger-
lich und kostet jedesmal ein unnoti-
ges Blatt.

Zwei Schnittstellen

Selten findet man bei Druckern
standardmaBig zwei Schnittstellen.
Die Star-Familie besitzt denn auch
eine Centronics- und eine RS232-
Schnittstelle. Uber DIP-Schalter kon-
nen sie umgeschaltet werden. Der
Delta 10 besitzt 3 verschiedene DIP-
Schalter. Leider ist davon nur einer
von auBen zuganglich, die anderen
beiden erreicht man nach Demonta-
ge des Gehausedeckels.

Der Delta 10 ist mit einem Stan-
dard-Zeichengenerator (ROM) und
einem freiladbaren Zeichengenera-
tor (RAM) ausgestattet. Mit Hilfe des
ladbaren Zeichengenerators ist es
moglich, sich bis zu 192 Zeichen
nach eigenem Wunsch zu generie-
ren. AuBerdem lassen sich durch
Ansteuern der einzelnen Nadeln
hochauflésende Crafiken erzeugen
(Bit-Image-Craphicmode). Es exi-
stieren vier verschiedene Modi, von
einfacher Dichte mit 480 Punkten bis
hin zu 1920 Punkten pro Zeile.

Die Schriftarten

Der Drucker bringt je nach ge-
wahlter SchriftgréBe 80,96,1368 Zei-
chen und bei doppelter Breite 40,48
oder 68 Zeichen pro Zeile zu Papier,
Als Schriftart kann man wahlen zwi-
schen dem normalen ASCII-Stan-
dard-Zeichensatz, Kursivschrift und
8 verschiedenen internationalen
Zeichensdtzen, AuRerdem kann

‘man Pica, Elite, komprimierte und
gedehnte Schrift sowie Doppel- -

druck, uni- und bidirektionalen
Druck einstellen. Auch ist es még-
lich, samtliche Zeichen unterstri-

ES IN SICH HAT

el Drucker miis_s_én_ schon einiges bieten, um
konkurrenzfahig zu sein. Der Drucker Delta
10 von Star braucht sich dabei nicht zu

chen, hochgestellt (superscript) und
tiefgestellt (subscript) darzustellen.
Es existieren einige Einsfellmég-

lichkeiten zum vertikalen Zeilenvor-

schub. Der Zeilenabstand 138t sich
bis zu einer Stufe von 1/144 Inch ein-
stellen. Auch der Seitenvorschub
1aBt sich variieren. Man bestimmt
die Lange des Papiers bis zur Perfo-
ration, kann einen Seitenvorschub
kurz vor Ende des Blattes program-
mieren und die Position bestimmen,
die die erste Zeile eines Blattes ha-
ben soll. Selbstverstandlich lassen
sich alle Einstellungen abschalten.
Auch Tabulatoren lassen sich verti-
kal und horizontal einstellen, inklusi-
ve des linken und rechten Randes.
Allein dafiir gibt es zehn verschie-

‘dene Befehle, die keine Wiinsche

offen lassen. Mit diesen Komman-
dos laBt sich jede mogliche Art von
Formularen ausfiillen.

DaB dieser Drucker voll grafikfa-
hig ist, braucht eigentlich nicht be-
sonders erwahnt zu werden. Das ist
bel heutigen Matrixdruckern schon
Standard. Der Ausdruck von Crafi-
ken laBtsich mit einfachen Befehlen
steuemn. Sie erlauben den Ausdruck
mit einfacher Dichte, doppelter
Dichte, doppelter Dichte mit dop-
pelter Geschwindigkeit und super-
hoher Dichte mit doppelter Ge-
schwindigkeit.

Pradikat: sehr gut

Der Delta 10 ist ein Drucker, der
das Pradikat »sehr gut« verdient, be-
zogen auf seine Druckfihigkeiten.
Auch die Druckgeschwindigkeit
und die Moglichkeit sowohl geloch-
tes Endlospapier als auch Endlospa-
pier auf Rollen und Einzelblatter zu
verwenden werden positiv gewer-
tet. Abstriche miissen bei der Hand-
habung und bei dem Bedienungs-
komfort gemacht werden. Negativ
fiel dabei der umstdandliche Papier-
transport bel Verwendung der
Tractor-Einheit (zuriick nicht moég-
lich) auf. (gk)
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doch nur zum Teil gerecht, nam-
lich hinsichtlich des giinstigen
Preises. Ansonsten verfiigt er tiber
eine Reihe von Eigenschaften, die
ihn auf eine hohere Stufe als seine
bekannten kleinen Briider GP-80
und GP-100 stellen.
Da ware zun&dchst einmal die
Schrift. Der GP-550A kanniiber Steu-

n er GP-550A wird diesem Ruf je-

ne Schnftaﬂen.\ax_méh un

erzeichen insgesamt 18 vemchlede—

Empfang eines bestimmten Steuer-
zeichens interpretiert der Drucker
die weiteren ankommenden Zel-
chen als Grafik-Daten zur Nadel-
steuerung. Jedem Bit eines Zeichens
ist dabel eine Drucknadel zugeord-
net. Ist das betreffende Bit in dem
Zeichen gesetzt, dann wird auch die
zugehorige Nadel gesetzt und er-

zeugt einen Punkt. So lassen sich
'_g;%h%emlos Sonderzelchen und

Seikoshas GroRter:
Test GP - ssoA

Die Seikosha-Drucker stehen seit den
Zeiten des schon fast legendaren GP-80,
der als VC-1515 Drucker zum VC 20
bekannt wurde, im dem Ruf von »Billig-
druckemn, zwar grafikfahig, aber anson-
sten mit wenig Vorziigen ausgestattet.

satzen umschalten. Fiir Textverar-
beitung und &hnliche Anwendun-
gen wird man dabei sinnvollerweise
den deutschen Zeichensatz wahlen.
Verzichtet man in seinen Program-
men auf Crafiksymbole und
schreibt Steuerzeichen als
CHR$-Anweisungen, dann erhalt
man mit dem amerikanischen Zei-

chensatz recht brauchbare Listings.
Die praktische Arbeit mit diesem

Druckier gestaltet sich einigerma- i
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Roland DXY-101 —
ein Flachbettplotter
im DIN-A3-Format

Die Entscheidung, ob Trommelplotter oder Flachbett-

plotter hangt vom Anwendungsfall ab.
Der DXY-101 ist ein Flachbettplotter und besitzt nicht
nur zwei Schnittstellen, sondern auch einen groBen

Befehlsvorrat.

rfaBt ein Computer physikali-
E sche MeBwerte, so fallen jedes-

mal eine Unmenge an Zahlen an.
Ein gewothnlicher Drucker erstellt
Zahlentabellen, die zumeist sehr un-
ubersichtlich sind. Wesentlich bes-
ser erkennt man Zusammenhange,
wenn man sie optisch aufbereitet
und in Kurven darstellt. Nun kénnen
auch Matrixdrucker Grafiken erstel-
len. Sie haben dabei jedoch einige
gravierende Nachteile. Sie sind sel-
ten in der Lage, farbig zu drucken.
Auch laBt sich das Papier nicht in
beide Richtungen bewegen, eine
Crafik kann dann nur von oben nach
unten abgearbeitet werden. Ein drit-
ter Punkt betrifft die Darstellung.
Matrixdrucker setzen lediglich
Punkte nebeneinander, wahrend
Plotter zusammenh&dngende Linien
zeichnen. So gesehen, gibt es eine
ganze Reihe von sinnvollen Anwen-
dungsgebieten fiir Plotter.

Der Roland DXY-101 ist der klein-
ste Vertreter dieser Reihe im
Roland-Programm. AuBer dem
Preis (zirka 2000 Mark) sind auch ei-
nige Fahigkeiten interessant. Als er-
stes fallen die beiden Schnittstellen
an der Riickseite des flachen Plot-
ters auf, eine Centronics- und eine
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RS232-Schnittstelle. Somit konnen
Sie als 84'er Leser auch die im Heft 7
abgedruckte Treibersoftware her-
vorragend einsetzen.

Der DX Y-101 wird mit einem Hand-
buch geliefert, das zwar alle mégli-
chen Befehle beschreibt und auch
zu jedem Befehl ein Beispiel enthélt,
jedoch in Englisch. Die abgedruck-
ten Listings der kleinen Demonstra-
tionsprogramme sind nicht fiirden C
64 geschrieben, lassen sich jedoch
leicht anpassen. Die ebenfalls mit-
gelieferte Diskette enthalt ein De-
monstrationsprogramm, mit dem
man sich jeden Befehl des Plotters
einzeln vorfiihren lassen kann.

Ein groBer Vorteil des Plotters ist
sein Format. Mit DIN A3 14Rt sich
schon mehr anfangen als mitdem oft
nicht ausreichenden Format A4. Das
Papier, das moglichst glatt sein soll-
te, wird an beiden Seiten von zwel
flexiblen Magnetstreifen gehalten.
Es gibt keine Probleme beim Einle-
gen und Wechseln. Das gilt ebenso
flir die Zeichenstifte, die in verschie-
denen Farben erhiltlich sind. Die
gelieferten Filzstifte empfanden wir
jedoch als etwas zu dick. AuBerdem
verursachten sie ein gut wahrnehm-
bares Schleifgerausch beim Plotten.

Aber es gibt andere, auch feinere
Stifte, die sich mit den mitgelieferten
Spezialhalterungen einfach instal-
lieren lassen.

Der Befehlsvorrat des DX Y-101 ist,
gemessen an der Preislage, ausrei-
chend groB. Neben den iiblichen
Befehlen zum absoluten und relati-
ven Zeichnen und Bewegen ohne
Zeichnen sind auch unterbrochene
Linien moglich; der Abstand zwi-
schen den Strichen ist frei wahlbar.
Auch x- und y-Achsen (mit und ochne
Teilung) lassen sich mit einem Be-
fehl erzeugen. Selbstverstandlich
konnen auch Buchstaben und Zah-
len geplotiet werden. Alle Zeichen
konnen 16 verschiedene GroRen an-
nehmen, wobel nicht nur der Ab-
stand zwischen ihnen, sondern auch
die Schreibrichtung variabel ist. Zu-
satzlich gibt es noch einige Sonder-
zeichen, die zur zusatzlichen RBe-
grenzung von Zeichnungen und Kur-
ven eingesetzt werden konnen. Eine
ganze Reihe von Befehlen befassen
sich mit dem Zeichnen von Kreisen
und Kreisausschnitten. Allerdings
gibt es kein Kommando um Ellipsen
zu zeichnen. Ganz auf selbst ge-
strickte Routinen kann man also
nicht verzichten, will man den Plot-
ter voll ausnutzen. Jedoch kann man
sich eine kniffelige Aufgabe sparen:
die Schraffur von Rechtecken. Auch
sie kann mit nur einem Befehl ausge-
fithrt werden.

Technische Daten

Der DXY-101 weist einen effekti-
ven Plottbereich von 37 mal 26 cm
auf, wobeider Stift sich mit einer Ge-
schwindigkeit von biszu 180 mm/sec
bewegen kann. Seine Schrittweite
betragt 0,1 mm pro Schritt bei einer
Wiederholgenauigkeit von 0,3 mm
oder weniger. Die Positionierungs-
genauigkeit liegt bei 1%.

Aufgrund seiner Crofe ist der
DXY-101 in der Lage, auch kom-
plexere Zeichnungen aufs Papier zu
bringen. Mit entsprechend feinen
Stiften konnten allerdings feinere Li-
nien gezogen werden. Die Filzstifte
sind nicht so optimal. Die mechani-
sche Stabilitat der Fiithrung ist fiir
diese Preisklasse (um 2000 Mark)
und Konstruktionsart durchaus aus-
reichend, auch wenn ab und zu
leichte Resonanzen auftauchen kon-
nen, die sich auf der Zeichnung
durch leichtes Zittern bemerkbar
machen. Sein Befehlsvorrat 18Rt nur
wenig Wiinsche offen und seine
Schnittstellen lassen einen An-
schluB an fast jeden Computer zu.

(gk)
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sind in der Schnftqualitat mit

konventionellen Schreibmaschi-
nen vergleichbar, well auch sie fiir
jedes Zeichen eine Type zur Verfu-
gunghalten. Diese Typensind stern-
formig auf dem Typenrad angeord-
net, dassichleicht auswechseln 1a8t.
Je nach Modell gibt es eine ganze
Reihe von Typenrddern, fiir jede nur
denkbare Schriftart ein anderes.
Auch Rader mit Sonderzeichen (ma-
thematische und andere Sonderzei-
chen, verschiedene Sprachen, etc.)
gibt es. Typenraddrucker eignen
sich auf Grund ihres guten Schriftbil-
des fiir Anwender, die optisch ein-
wandfreie Schriftstiicke verlangen,

Doch wir wollen in dieser Ausga-
be nicht die Schreibmaschine als
solche vorstellen, sondern den An-
schluf der Schreibmaschine an den
Computer, in diesem Fallderanden
C 64.

Die Olympia Werke bieten die
Compact 2 zwar als anschluBfertig
fiir einen Computer an, jedoch nicht
fir den C 64 mit seiner seriellen
Schnittstelle. Den Einbau einer se-
riellen Schnitistelle muf dann auch
der Fachhandel vornehmen. In un-
serem Fall macht das fiir Olympia
die Pirma iti-Datentechnik in Leon-
berg. Sie baut eine Schnittstelle in
das Gehéduse ein, so dal man ledig-
lich das normale serielle Kabel, das
auch zum AnschluB der Floppy VC
1541 dient, einstecken muf und
schon ist die Verbindung herge-
stellt. Die Spannungsversorgung ge-
schieht dabei iiber die Schreibma-
schine. Intern hat die Compact 2 ei-
ne parallele Centronics-Schnittstel-
le, so daB auch bei einem eventuel-
len Systemwechsel eine andere
Schnittstelle leicht eingebaut wer-
den kann.

Das Interface ist, natiirlich, Com-
modore-kompatibel. Das heiBt, dai

T ypenradschreibmaschinen

NN B

se 4 angesprochen werden kann.
Der C 64 sendet normalerweise
kein Auto-Line-Feed Signal (das
macht er nur, wenn man eine Pri-
maradresse grofer als 128 nimmt,
also zum Beispiel OPEN 132,4). Um
trotzdem mit snormalen» Primar-
adressen arbeiten zu konnen, muf
nach dem Einschalten der Olympia
die ON-LINETaste und die Halbzel-
lentaste gedriickt werden. Damit
wird automatisch bei einem Wagen-
riicklauf ein Zeilenvorschub durch-
gefiihrt, solange der Drucker einge-
schaltet ist,

Beim Einschalten des Gerates
kommt man in den Grof-/Klein-
schrift-Modus, genauer gesagt den
»Cursor-Down-Moduse«. Durch Ver-

wendung der Sekundaradresse T

wird in den »Cursor-Up-Modus« ge-
schaltet, das heit GroBbuchstaben
werden als Kleinbuchstaben ge-
druckt und umgekehrt. Diese zwel
Betriebsarten konnen ausgetauscht
werden. Auch die Gerdteadresse ist
durch Trennen einer Briicke auf der
1S}chnitt:ste]lr-mv;:datine auf 5 einstell-
ar.

Die Frage vor allem fiir uns
Commodore-Besitzer ist natiirlich,
ob man sich auch Listings aus-
drucken lassen kann. Vielleicht will
sichdieser oder jener in seiner Frei-
zeit Programme schreiben und
mochte sich zum Ausdrucken nicht
extra einen Matrixdrucker kaufen.
Aber keine Sorge, das funktioniert
ohne grofe Probleme. Man darf da-
bei aber nicht vergessen, daR ein
Typenraddrucker nicht grafikfahig
ist, Also Steuerzeichen kénnen nicht
dargestellt werden, wie man es ge-
wohnt ist. Vergessen wurden sie je-
doch auch nicht. Dieses Problem
wurde so geregelt, daB vor jedem
Steuerzeichen im Listing ein »l« vor-
angestellt wird, gefolgt von einem

| SCHREIBMASCHINE -
| ANSCHLUSSFERTIG
 FUR DEN C64

' Die Industrie merkt schon, wo der Hase
' hinlauft. Der C 64 mausert sich langsam
| zum Biirocomputer. Und fiir Biiro-

. computer, speziell fur den Schriftverkehr
' im Biiro, brauchen viele einen Drucker

Buchstaben, der so auch im Listing
am Bildschirm zu sehen ist, wenn
man in den GroB-/Kleinschriftmo-
dus schaltet. Das ist akzeptabel und
eine gute Idee.

Viele Funktionen der Schreibma-
schine koénnen durch Einsatz von
Steuersignalen auch vom Computer
aus durchgefiihrt werden. Dazu ge-
héren unter anderem der Hupton,
die Zeilenschaltung, der Formular-
vorschub, der Wagennicklauf, Ein-
und Ausschalten der Sonderzei-
chenebene, mit der einige weitere
Zeichen gedruckt werden konnen.
Mit Sondersteuerzeichen (durch
Senden verschiedener Escape-Si-
gnale) 1aBt sich die Schreibdichte
(10,12,15 Zeichen/Zoll) umschalten,
aber auch die Zeilenschaltung (1-2-,
1%zeilig) und die Halbzeile positiv
und negativ (zum Hoch/Tiefstellen
von Zeichen um eine halbe Zeile)
einstellen.

Werden innerhalb von Strings
Commodore-Steuerzeichen ver-
wendet, so fithren auch sie eine
Funktion aus: CLR = Formfeed, HO-
ME = Léschen des Schnittstellen-
speichers (Puffer), CURSOR links =
Leerschritt, CURSOR rechts =
Riickschritt, RVS ON/OFF = Son-
derzeichenebene ein-/ausschalten.

Die Olympia Compact 2 ist eine
professionelle  Schreibmaschine,
die man nicht nur an den C 64 an-
schlieRen, sondern auch als reine
elektronische Schreibmaschine ein-
setzen kann. In Verbindung mit dem
C 64 und einer Floppy erhilt man
ein System, das den Weg zur wirk-
lich professionellen Biiroarbeit eb-
net, Die leichte Handhabung und
Bedienbarkeit der Compact 2 und
der Preis von zirka 1500 Mark lassen
dann auch nur wenig Wiinsche of-
fen. (gk)

Info: " ti-Datentechnik, TelemannstraBe 18, 7250 Leonberg,
Tel: 07152-8308
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Marktiibersicht: Drucker

Hardware

Manktulenaicht:

Dnucken fun C 64/VC20

Das Angebot an Druckern und Plottern fiir
Homecomputer wird beinahe von Woche

zu Woche unifangreicher. Diese Marki-
ubersicht soll unseren Lesern helfen,

sich einen Weg durch den

nDruckerdschungek« zu bahnen.

und Plottern fehlen in dieser

Ubersicht. Das sind zum einen
Gerate aus Preisklassen, die fiirden
C 64-Anwender (und erst recht fiir
den VC 20-Benutzer) nicht mehr in-
teressant sind. Sie werden also nach
Superdruckern fiir 5000 Mark eben-
so vergeblich suchen wie nach DIN-
A3-Plottern im fiinfstelligen Preisbe-
reich. AufBerdem haben wir gene-
rell Drucker nicht beriicksichtigt,
die nur mit unvertretbar groRem
Aufwand an den C 64/VC 20 ange-
schlossen werden kénnen.

Sie konnen also davon ausgehen,
daR alle in dieser Marktiibersicht
vertetenen Drucker und Plotter sich
ohne grofere Probleme an den C
64/VC 20 anschlieBen lassen. Eine
Reihe von Geréten ist sogar direkt
iiber den seriellen Bus anschlieR-
bar. Beidiesen Geréaten istin der Ru-
brik »Interface« dann »C 64/VC 20«
vermerkt,

Die Liste der direkt zum C 64/VC
20 kompatiblen Drucker ist wahr-
scheinlich nicht vollstandig, da stan-
dig neue Drucker mit bereits einge-
bautem VC-Interface auf den Markt
kommen. An dieser Stelle sind da-
her auch die Anbieter entspre-
chend umgeriisteter Drucker aufge-

zwei Kategorien von Druckem

Bvvamalns 1N /Mlstaleas 1004

fordert, uns entsprechende Infor-
mationen zukommen zu lassen. Die-
se Marktiibersicht soll in der
nachsten Ausgabe noch um weitere,
hier nicht beriicksichtigte Geréte er-
génzt werden.

Geréate mit Centronics-Schnittstel-
le setzen ein spezielles Interface
und die entsprechende Treibersoft-
ware voraus, umsie anden C 64/VC
20 anschlieBen zu kdnnen.

Entgegen einer unter Anfingern
weit verbreiteten Meinung ist der
serielle Port bei den Commodore-
Computern nicht mit einer RS232C-
Schnittstelle identisch. Allerdings
sind im Betriebssystem schon die
Routinen zur Verwaltung einer
RS232C-Schnittstelle vorhanden, so
daB ein solcher Anschluf (iiber den
User-Port) nicht allzu schwer zu rea-
lisieren ist.

Ein wichtiger Punkt bei der Aus-
wahl des Druckers ist der Zeichen-
satz. Nur Drucker, bei denen in der
Rubrik »Zeichensatz« der Vermerk
»Commodore« vorkommt, kénnen
tatsachlich ohne Schwierigkeiten
den gesamten Commodore-Zei-
chensatz drucken. Gerite mit dem
Vermerk »ASCIl« kénnen ebenso
wie Typenraddrucker nur die Stan-
dard ASCII-Zeichen drucken, also

qe,'\\\

keine Grafiksymbole oder Steuer-
zeichen. Ist der Drucker grafikfahig
oder koénnen Zeichen selbst defi-
niert werden, dann lassen sich aller-
dings auch diese speziellen Zeichen
per Software simulieren.

Zum Schluf sei noch gesagt, daB
alle Preisangaben nur ungefdhre
Werte sind. Wer sich bei verschie-
denen Anbietern informiert, kann
unter Umsténden giinstiger einkau-
fen. (ev)

Anbieter-Liste Drucker & Plottpr

Die hier aufgefihrten Adressen sind vielfach keine direk-
ten Bezugsquellen. Sie erhalten aber zumindest Datenblatt
und Handlernachwets fiir den von lhnen ins Auge ge'asten
Drucker oder Plotter
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Marktiibersicht: Drucker

Pufferspei-
cher

Grafik

Interface Bemerkungen Preis ca.
Centronics, RS232C, IEEE 2 Prozessoren, automatischer  2800,—
488 Stiftwechsel
Centronics, RS232C optio- Bidrektionaldruck, Unterstrei- 1136—
nal chen, 4 Schriftarten
RS232C, optional C 64/VC Tastatur, LDC-Display, 548 —
20 Rechenfunktion, als Schreib-

. maschine nutzbar
~ Centronics, RS232C = 1599 —

Centronics - 1760—
kA 10 ZeichengréBen 699 —
C 64/VC 20, Centronics,  Schwarz-Rot-Druck, Vollzei- 475,—
RS232C, TTL, 20 mA chensatz
CB84/VNC 20 Ein programmierbares Son- 995 —

derzeichen, Bidirektional-
: druck
ce4/vC 20 — 795 —
" Ce4a/vc20 = 560—
Cs4/vVC 20 Ein frei definierbares Zeichen  860—
| moglich

Centronics, RS232C, IEEE  diverse Schriftarten, Bidirek-  1495—

488 tionaldruck, selbstdefinierba-
rer Zeichensatz
Centronics, optional C 64/ 128 verschiedene Schriftarten, 1198—
vC 20 Bidirektionaldruck
Ce4/VC 20 Wie Epson RX-80, aber an- 1398 —
schluBfertig an C 64/VC 20
Centronics, RS232C — 1760—
Centronics, RS232C — 1300,—
Centronics, optional Bidirektionaldruck, variable  1140—
RS232C Schriftbilder, Steuercodes
Epson-kompatibel
Centronics, RS232C griechischer und mathemati- 2100,—
scher Zeichensatz
Centronics, optional Bidirektionaldruck, Super- 1189—
RS232C script
Centronics, optional - 2690—
C84/vVC 20
Centronics — 1730—
Centronics, RS232C - 1990—
Centronics, RS232C - 1150—
Centronics, RS232C - 1446 —
Centronics, RS232C - 995, —
Centronics, RS232C - 650,—
Centronics, RS232C — 999 —
Centronics, RS232C - 1198 —
TTL — 467 —
C 64/VC 20 Direktanschiuf an 798 —
C84/vVC 20
Centronics - 319~
Centronics Schnelldruck, Korrespon- 1098,—
denzdruck
Centronics, optional —_ 1700—
Ceg4/vC 20
C 64/VC 20 (Option) — 1400—
Centronics, optional Com- Blockgrafik, 96 programmier- 1195—
modore, R5232C, IEEE 488 bare Zeichen, 8 Schriftarten,
Bidirektionaldruck, optional 8
KByte Puffer
Centronics, RS232C Bidirektionaldruck 595~
Centronics, optional variable Schriftarten, Bidirek- 1140—
RS232C tionaldruck
Centronics, RS232C — 1850,—

Hardware




Hardware-Test

So sieht der Output aus

Das ist der Epson FX-BO

Das ist Breitschri-ft.
Und das wieder Normalschrift
Kosprimierte Schrift

Komprimierte Breitschrift
Komprimiert, kursiv, breit
Pica-Schrift ist auch ganz nett.
Unterstrichenes

Kursive Schrift kann man so lassen
Und das hier ist Elite.
Proportionalschrift

i e

envorsc
el1lenvorschnu

Y=aX*+bX

e | + = -

- ==

te BrEltSChrl+t

Bild 2. Epson FX 80, kein Unterschied zum Delta 10.

Na + 2ins Schriftprobe des Ssikosha GP-5582

i1}
n

Kursive Schrift
Kursiv— nrnc Breiltschrz-z it

===

ssmmancss
11 == Y e - - et £ 44 -z
Und 3 ;-g—zo—\nlucrln was sonat T
tlnEE She e,
'nd znschlis=z :-:f'*"_‘suo,cng,t Let sueh mich® sehlesht,

MANFI WAS HERE. HEINI WAS NOT HERE

Schriftprobe des Brother HR-5C
Kleinschriftimodus DaDala-fAha-Aha—-Aha

Rever=schrift klein, — REVERSSCHRTFY

e — 1 s

SCHRIFTPROEBE COMMODORE-ZEICHEN: & » .~~~ 1L 1 = =

| ORUSS]
Breitschrift. CARANE GRO=SS UHD EBEREILT

A Bild 3. Der Seikosha GP 550 besitzt
ein gutes Preis/Leistungs-Verhalinis.

-
Bild 4. Alle Mdglichkeiten
des lautiosen Brother HR 5C.

Bild 5. und 6. Links der Adcomp X100 und rechts der Roland DXY-10.
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Commodore
Eine gute Idee nach der andere




Spiele-Test

OLD 6AME

YOU ARE 0
YOU SEE:
A HELMET

OLD GAME LOA

YOU ARE INM
vou Sge- "
A ROPE

Im Gegensatz zu manchen Actionspielen, die schnell /' ° """
langweilig werden, sind Abenteuerspiele wie »The Blade of Blackpook« { 'rik K

eine lohnende Anschaffung. Sie garantieren lang anhaltende
Spielfreude, da die Aufgabe oft sehr schwierig ist. Fiir Computerbe- _
sitzer mit weniger Freizeit habe ich diese Lisung entworfen. (&
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Spiele-Test

notwendig (was mir sehr gut gefallt).
Wenn Waffen gebraucht werden,
dann findet man sie, beziehungswei-
se erhalt sie durch einen magischen
Spruch. Das Spiel ist eigentlich nur
mit viel unkonventionellem und ein-
fallsreichem Denken zu losen. Der
»dann hau ich mich eben durch«Typ
wird vom Programm meist mit hohni-
schen Bemerkungen wie »we are a
little violenttoday? abgespeist. Auch
sonst sind die Bemerkungen oft mit
Spott gewiirzt, zum Beispiel:syou
might fall and hurt yourself« beim

Versuch einen Baum zu erklimmen.
Die meist gegebene Antwort ist
aberthat had no effect«und das hat
mich manchmal fast zum Wahnsinn
getrieben.

AbschlieBend seien hier noch ein
paar Tips vermerkt:
1. Es wird viel gelaufen, also keinen
Riickweg scheuen, beziehungswel-
se einen Weg zweimal gehen, um al-
le Sachen zu transportieren.
2. Vorsichtig mit allen Zauberwdr-
ternumgehen. Ab einer bestimmten
Spielstufe hat das Wort »Regnilo«

ogio
I 1 e
v ] =
SCHWERT o
- e [=]
R RS i L iy
I3 1 g 3 [y 3 g
7o) Ee e R e b
T 055 = g =
T Tl oyl T [ T
(Lol iy i
3 Sk %
1ll;-,L,."._' : ‘;'7' -.---r :”
S _J-Iﬂ ;-&l-

verheerende Wirkungen, denn es
werden alle Besitztiimer wieder an
ihren urspriinglichen Ort gezau-
bert.

3. Das Spiel hat kein Eigenleben (im
Gegensatz zu sThe Hobbit«). Gegen-
stdnde konnen beliebig weggelegt
und spater wieder geholt werden.
Es gibt keine Kobolde, die Gegen-
stande stehlen.

4, Immer gelassen bleiben, denn es
ist nur ein Spiel, wenn auch ein sehr

schoénes.
(Arnd Wangler/aa)

Teil 3.
Schritt-fiir-Schritt-
Anleitung

1-2-8-10 "TALK TO MEN" "TALK TO
BARTENDER"11"BUY ROPE;LAMP;
HONEY"“10"BUY ALE""DROP
BELT"-9-7-3"SWIMM E:3-5-6
"CATCH BEE“S8"TAKE POTION"
-4-3-2-1-15"GIVE BEES TO PLANT

“-1I3"POUR  POTION = OVER

BOAT""TAKE BOAT"-1-2"TAKE

SHIELD"

-1-15-16-17"DROP HONEY“18-19-20-

21-22"'TIE ROPE""CLIMB
223-24-25

"LICHT LAMP-24-23"TAKE AMU-
LET"22-21-20-19-18-17-16-15-1-2-9-7-8-

"GIVE

AMULET TO VOICE" "I“7-9-2-]-15-
16-17-18-19-20-21-22-23"TAKE ~ RO-

- PE"24"SING WITH BIRDS"26"STEP
~ ON PAD*27-31°TIE ROPE" "CLIMB

~31-32-33-34”DROP BOAT"
ROPE"'CLIM]_B:
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Kingsoft handelt es s
Geschicklichkeitsspi
der Titelheld die genem:ms vollen
Ratsel des Hauses Fsh

B ei diesem Spiel aus d

'Smemgur das Haus betritt, kann er

| sich von der Empfangshalle aus ei-

|

1
|
|
|
1

......

nr
auf, Iuge nnch eimge

Schwierigkeitsgrade hinzu
— fertig ist das neue
Spiel. Es lauft auf dem
VC 20 mit 16 KByte.

ereits nach einigen Sekunden

ist dem versierten Computer-

spieler klar, daB es sich um das
altbekannte sScramble« handelt. Al-
lerdings wurde die Version Fire-
Galaxy auf acht Spielstufen erwei-
tert. Bel dem Spiel Scramble (Fire-
Galaxy) dringt man moglichst tief in
eine Hohle ein, in der die verschie-
densten Feinde lauern. Diesen muB
man ausweichen oder sie abschie-
Ben. Weiterhin ist zu beachten, daf
man moglichst viele Treibstofftanks
abschief3t, um nicht infolge Treib-
stoffmangels abzustiirzen. Dies wird
natiirlich immer schwieriger, je wei-
ter man in die Hohle vordringt, denn
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~vor MOTETETn 1 retten, Abgriinde und
Falltiiren iiberspringen, herabfal-
lenden Felsen oder Kanonenkugeln
ausweichen.

man mup sich immer mehr darauf
konzentrieren, den Angreifern aus-
zuweichen.

Wer ein  »Schlaftabletten-Reak-
tionsvermogen« besitzt, sollte sich
entweder dieses Spiel nicht kaufen
oder die F7Taste mit einem Tesa-
streifen festkleben. Mit diesem
Trick 14Bt sich das  Spiel auf
Zeitlupen-Tempo reduzieren. Wenn
Sie schon beim Festkleben sind,
dann kénnen Sie auch den Feuer-
knopf am Joystick mit Tesafilm fixie-
ren, denn diesen miissen Sie wah-
rend der gesamten acht Spielstufen
permanent driicken, was bereits
nach kurzer Zeit schmerzhaft wird.

------

SEmRE swert ist, daB nicht nur
aktonsschnelligkeit des Spie-

plielidee nicht ganz neu ist
Gumoman und Miner 2048er lassen
gen), kann man sagen, dafB =-Hou-

I‘I'Téﬁé—'d@r:h“ ~Sant bleibt, aa'_dle vers“ﬁ*edé‘neri‘ -
Aufgaben nicht gerade einfach zu
losen sind, Das Spiel kostet nur 39
Mark auf Kassette oder Diskette.
(Manfred Kohlen/aa)

Auffallend an diesem Sp1e1 ist
nicht die Spielidee, sondern die
wirklich ausgezeichnete Grafik und
der gute Sound. Hier werden die
grafischen und die musikalischen
Fahigkeiten des VC 20 voll ausge-
schopit. DaB ein Spiel, das den VC
20°so gut nutzt und zudem ziemlich
schnellist, in Maschinensprache ge-
schrieben wurde, versteht sich fast
von selbst,

Fire-Galaxy von Kingsoft ist wirk-
lich ein ausgezeichnetes Spiel, das
sich jeder leisten kann. Denn es ko-
stet (man glaubt es kaum!) nur 39
Mark.

(C. Q Spitzner & B. Carti/ev)
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AdreB- und Telefonregister, 5/84
Seite 64

og. Artikel in Ihrer Zeitschriff
gelesen. Da sich der Auto
mit diesem Programm we
gen der Thematik zwangs
laufig an Gewerbetreibende
wendet, fiihle ich mich ver
anlaBt, einige Bemerkunge
ZU machen.

_Im Text wird unter de
UberschriftsDer feine Unter:
schied« auf die umsatzsteu
erliche Behandlung von Por
togebiihren hingewiesen,

Die Deutsche Bundespost]
istmiteinem Teil ihrer Aufga
ben (Postbeférderung) ho
heitlich tatig und daher nicht]
Unternehmer im umsatzsteu
erlichen Sinne, daher sind
diese Umséatze der Post nicht]
steuerbar. Der gewerbliche
Unternehmer ist — von Spe
zialfallen abgesehen — bei
Weiterbelastung des Portos
auch mit diesem Betrag um
satzsteuerpilichtig. Im Um
satzsteuerrecht wird die Por:
tobelastung als Nebenlei
stung zur Hauptleistung (der
Warenlieferung) gesehen
und teilt deren Schicksal,
das heiBt der fiir die Liefe-
rung geltende Steuersatz ist
in der Regel auch fiir be-
rechnete Portokosten zu er-
heben und an das Finanzamt
abzufiihren.

Im Interesse Ihrer gewerb-
lichen Leser, fiir die eine An-
wendung in Frage kommt,
halte ich zur Vermeidung von

Zelle 60400 lautet:
.*10tur +.5))/10tur)
(Rainer VoB, Steuerberater)

Kurvendiskussion in hires, 7/84,
Seite 118

Ich mochte hiermit auf el
nen von mir lang gesuchte
Druckfehler aufmerksa
machen. Er befindet sich auf
Seite 118, Zeile 114.
Original:
114 SYS49629.Y+.5.X/8.
XAND255:5YS49744.21PEEK
16722)
Richtig:
114 SYS49629.Y+.5,X/8,
XAND255:5Y349744 21 PEKK
16722) (Thomas Lade

Alle Tasten-, Zeichen- und Steuerco
des, Teil 2, 5/84, Seite 107

nter Punkt (4) muB stehen:
60536 fiir 64632
IDasselbe qilt fiir Zeile 160.
64632 = $§ FCT8
60536 = $ ECT8
IDer Fehler ist also schon
in der Programmerstellung
entstanden, als sich flirein E
ein F eingeschlichen hat

(Willi Heusser)

Pac-Boy, 8/84, Seite 89
Das Abspeichern des Da

IDatasette hat sich leider al
schwieriger herausgestellt,
als angenommen. Ein ADb
Ispeichern ist aber dennoc

folgendermafen maglich:

Das Listing »sDATA-PAC« wird
vie folgt abgedndert...

310 poke 56,128:clr:rem spei
herplatz fuer ma reservie

:rem ma in Speicher bringe
570 poke 32768 +t,a :next
Diese Anderung bewirkt,
daf der Datenblock nun 1
Speicherbereich 32768 auf:
warts abgelegt wird und wel
erbearbeitet werden kann.
Nachdem sich DATA-PA
elbst geloscht hat, ist fol
gendes Listing einzugeben...
0 datal69,128,133,21,169,0,133,
20,168,48,133,88,169,0,133,87,
162,23,160
1 data0,177,20,145,87,136,208,
249,230,21,230,88,202,16,240,
169,0,133,251
2 datal69,48,133,252.169,3,
162,1,160,3,32,186,255,169,6,1
62,70,160,192,32
3 datal89,255,169,251,162,0,
160,72,32,216,255,96,77,65,45,
80,65,67,0
for t= 0 to 76:reada:poke
49152 +t,a:next
5 sys 49152
Startet man dieses Pro

assette hintereinander ab
gespeichert werden sollten.

Spring Vogel, 9/84, Seite 82
Dasbeste Listingdasmirin
imeiner Laufbahn als Com-
iputerfreak untergekommen
ist, ist jenes aus der Ausgabe
9/84, Seite 82. Das Druckfeh-
lerteufelchen hat jedoch
auch bei diesem Listing zu-
geschlagen. Damit das Pro-

man folgendes &ndern:
Die Zeilennummern 59998,
60199, 60299, 60399, 60499
mandern in

, 60200, 60300, 60400

Nach Zeile 60030 sollte man
noch folgende Zeile einfii-

Ansonsten stimmt alles beim
»SPRING VOGEL«, und es
wurde bei mir sofort zum Li
sting des Jahres gewahlt!
(Lettner Gerhard

Merge fiir C 64, 10/84, Seite 105

2. muB wohl richtig lauten:
POKE 43,(PEEK(45) + 256*
PEEK(46)-2) AND 255
<RETURN >
POKE 44 (PEEK(45) + 256*
PEEK(46)-2)/255
<RETURN>
dann funktioniert es.

(Klaus de Boor

Index-sequentielle Datei,

9/84, Seite 56

Folgende Zeilen miissen kor:
rekt lauten: 3350 IF R$="L"
THEN GOSUR 4000: GOTO
3220

3340 IF R$="A" THEN GO
SUB 12000: GOTO 3240.

Das macht den Kleinen graBer, 9/84
Seite 112

Die beiden Bildunterschrif-
en wurden vertauscht.
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Der Commodorea 6« coird
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Das Textverarbeitungsprogramm »Vizawrite 64« ist mit Leistungsmerkmalen
ausgestattet, die sehr nahe an Wordstar herankommen. Dabei kosten
Vizawrite und Computer zusammen weniger als ein vergleichbares
Programm fiir einen Personal Computer.

ie haben sich sicherlich schon

gefragt, worin der Unterschied

zwischen einem »Heimcompu-
ter« wie dem C 64 und einem Perso-
nal Computer wie dem IBM-PC
liegt. Das Computerlexikon defi-
niert einen Heimcomputer als einen
preislich zwar glinstigen, aber we-
nig leistungsfahigen Computer fiir
Heim- und Hobbyanwendungen.
Ein Personal Computer ist in diesem
Lexikon als ein hauptsédchlich am
Preis (5000 bis 15000 Mark) und der
fast unbegrenzten Erweiterungsfa-
higkeit erkennbarer Computer be-
schrieben.

Reintechnisch gesehenistder Un-
terschied gar nicht so frappierend.
Ein Vergleich f4llt in manchen Berei-
chen (Crafik, Farbe, Ton) nicht sel-
ten zugunsten des Heimcomputers
aus. Derartige Zusatzfunktionen
sind beim PC, wenn iiberhaupt, oft
nur mit sehr viel Geld zu realisieren.
Anders sieht es bei der Verfiigbar-
keit sehr leistungsfahiger Anwen-
derprogramme aus, hier haben die
PCs die Nase vorn. Ob Datenban-
ken (dBase II), Textverarbeitung
(Wordstar, Word) oder Tabellenkal-
kulation (Multiplan), jedes dieser
Programme ist ein Spitzenprodukt.
Mit wWizawrite 64« wurde ein Pro-
gramm geschrieben, das den Ab-
stand zwischen einem»Heimcompu-
ter« und den PCs weiter verringert.
Der Preisvorteil der Heimcomputer
ist geblieben.

wWizawrite 64« ist mit der lange er-
warteten deutschen Version in der
Lage, den deutschen Zeichensatz
auf dem Bildschirm darzustellen. Ei-
ne unabdingbare Forderung an ein
Textverarbeitungsprogramm fiir
den deutschen Markt wurde damit
erfiillt. Die deutsche Version ist als
Modul und auf Diskette erhaltlich.
Beide Versionen arbeiten mit einem
oder zwei Laufwerken und sogar
der Datasette zusammen. Das deut-
sche Handbuch (56 Seiten) macht
insgesamt einen guten Eindruck
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und beschreibt ausfiihrlich die
enormen Fahigkeiten dieses Pro-
grammes.

Diese Fahigkeiten wollen wir nun
etwas genauer betrachten. Nach
dem Laden (beziehungsweise Ein-
schalten, bei der Modulversion) er-
scheint das Hauptmenii (Bild 1). Hier
hat man die Auswahl zwischen dem
Erstellen einer neuen Textdatei,
dem Laden einer bestehenden
Textdatei oder des Disketteninhalts
und dem Senden von DOS-Befehlen
(New, Scratch ...). Vom Hauptmenii
aus wird auch, nach getaner Arbeit,
das Programm verlassen. Zum An-
wahlen der einzelnen Aktivitaten
dienen die Funktionstasten.

Vizawrite

Select Activity:-
| =
| 3
FS
FT
Fa

Hord Processing Systeh!
Edit 01d Document h
Create New Document
Directory

Disk Commands

End Of Session

R Press Required Function Key -

| Bild 1. Das »noch« englische Hauptmenii

S TP

Zum Schreiben einer neuen Text-
datei oder nach dem Laden eines
bestehenden Dokuments wird in
den Textverarbeitungsmodus ge-
schaltet (Bild 2).

e F
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Das zur Verfiigung stehende Ar-
beitsfeld ist 20 Zeilen hoch und hat
eine variable Breite von bis zu 240
Spalten. Auf dem Bildschirm er-
scheinen aber immer nur 40 Zei-
chen. Ab dem 38. Zeichen wird der
Text horizontal verschoben (scrol-
ling). Besitzer eines PCs kontern
hier: »Aber mein PC kann jederzeit
80 Zeichen pro Zeile darstellen.«
Stimmt, aber wenn man bedenkt,
daB selbst Wordstar in der Regel
nur 65 Zeichen benutzt, ist dies nicht
unbedingt ein Nachteil. Auch hat
nicht jeder Computerbesitzer einen
Monitor, der die notwendige Aufls-
sung filir 80 Zeichen bereitstellen
kann, sondern einen ganz normalen
Fernseher. Fiir diesen sind aber 40
Zeichen pro Zeile mit horizontalem
Verschieben geradezu ideal. DaR
der ganze Text trotzdem, ohne lasti-
ges Hin- und Herfahren mit dem
Cursor iiberschaubar ist, ermog-
licht die »WIDTH = Bildschirmbrei-
te«-Funktion. Auf Tastendruck
(CBM+w) wird der gesamte Text
auf 38 Zeichen umformatiert. Der
Zeitbedarf fiir diese Umformung ist
fast nicht meRbar.

Alle Informationen des Textverar-
beitungsmodus stehen in den obe-
ren drei und der untersten Zeile.
Dort erscheinen Fehler-, Systemmel-
dungen, die Seiten- Zeilen- und
Spaltennummern sowie der Name
des Dokuments. Die vierte Zeile ist
die sogenannte Formatzeile, Sie be-
stimmt das Aussehen des Textes.
Hier werden Textbreite, Tabulato-
ren und die spater noch beschrie-
benen Kontroll-Marken festgelegt.
Die Formatzeile ist an jede beliebi-
ge Stelle im Text kopierbar
(CTRL +1). Sie gibt dem Text ab dort
ein neues Aussehen

wWizawrite 64« ist ein bildschirm-
orientiertes Textverarbeitungspro-
gramm. Alle Texte werden forma-
tilert eingegeben und erscheinen
praktisch so auf dem Bildschirm,
wie sie spater auf dem Papier ste-
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hen. Im Gegensatz zu anderen Text-
verarbeitungsprogrammen  wird
kein Wort am Zeilenende abge-
schnitten, sondern statt dessen in
die nichste Zeile iibernommen
(word wrap). Jedes Dokument kann
beliebig viele Seiten haben, die ei-
ner spateren Druckseite entspre-
chen. Bei einem freien Arbeitsspei-
cher von 34000 Zeichen finden so
zehn »normale beschriebene
Schreibmaschinenseiten Platz. Das
ist wesentlich mehr als bei anderen
Programmen.

Schnelles Arbeiten
maglich

Vizawrite ist schnell. Wir haben
den Test gemacht und den gesam-
ten Speicher gefiillt. Dabei gab es
keine Probleme mit der Geschwin-
digkeit. Selbst das letzte Zeichen
wird ohne Verzogerung angenom-
men. Beachtlich gering ist auch der
Zeitverbrauch beim Umformatie-
ren. Von 40 auf 80 Zeichen haben wir
nur eine Sekunde gemessen. Der
IBM-PC braucht dafiir, zusammen
mit Wordstar, mehrere Minuten (je
nach Lange des Textes).

Die Befehle des Textverarbei-
tungsmodus bestehen im wesentli-
chen aus drei Hauptgruppen:

1. Die Systembefehle wie Laden,
Finden, Drucken und vieles mehr.
2. Die Formatsymbole wie Tabulato-
ren und Befehle zur Druckersteue-
rung.

3. Die Funktionstasten.

Alle Befehle und Funktionen von
wizawrite 64« konnen zu jeder Zeit
und an jeder Stelle des Textes auf-
gerufen werden. Dazu ist kein lang-
wieriger Marsch durch verschiede-
ne Meniis notwendig. Die Befehle
sind einpragsam und logisch. So be-
deutet beispielsweise CBM + s (s
fiilr SAVE), daRk der Text abgespei-
chert wird. Obwohl die Befehle
schnell erlernbar sind, kann man
sich in der Anfangszeit mit einem
Trick behelfen: Das mitgelieferte
Programm »Hilfe« wird gemaB der
Anleitung in die sogenannte »work
page« oder Arbeitsseite geladen.
Die Arbeitsseite ist ein separater
Textspeicher, aus dem oder in den
Texte kopiert werden. Alles, was
der Anwender dann noch wissen
muB, ist der Befehl CBM + g. Beant-
wortet er die Frage nach der anzu-
zeigenden Seite mit »w, so befindet
er sich auf der »work page«. Dort
kann er sich dann iiber alle Befehle
und Funktionen informieren.

—E —— T

Die Systembefehle sind die lei-
stungsfahigsten Anweisungen von
wWizawrite 64« Sie rufen wichtige
Funktionen auf und beginnen im-
mer mit der CBMTaste. Daraufhin
erscheint in der Kommandozeile die
Frage nach der gewiinschten Funk-
tion.

Der Anwender hat nun die Aus-
wahl zwischen 16 verschiedenen
Funktionen:

1. CBM + c: Text kopieren. Mit Hilfe
der Cursortasten wird der Text, der
kopiert werden soll, markiert. Dies
geschieht durch einfaches Dar-
iiberfahren mit dem Cursor. Die
markierten Textteile erscheinen
farblich abgehoben. Durch Ab-
wartsbewegen des Cursors werden
ganze Zeilen, durch Driicken der
flTaste ganze Seiten und mit der
f3Taste eine Bildschirmseite mar-
kiert. Nach dem Markieren wird nur
noch der Bestimmungsort des Text-
teils festgelegt und mit Return quit-
tiert. Der Text befindet sich dann an
der neuen und der alten Stelle im
Dokument.

2. CBM + m: Text verschieben, Hat
die gleiche Funktion wie Text kopie-
ren, mit dem Unterschied, daf der
markierte Bereich an seiner ur-
spriinglichen Position geloscht wird.
3. CBM + f. Finden eines bestimm-
ten Ausdrucks. Die Lange des Aus-
drucks ist dabei auf 25 Zeichen be-
schrankt,

4. CBM + F: Finden eines Aus-
drucks, ohne dabei auf Grof/Klein-
schreibung zu achten.

5. CBM + g: Zu einer bestimmten
Seite springen. Mit dieser Funktion
erscheint die angewdhlte Seite im
Textfenster. Andererseits werden so
die separaten Seiten fiir Kopizeile,
SchluBzeile sowie die Arbeitsseite
(work page) erreicht.

6. CBM + d: DOS-Befehle senden.
Dieser Befehl dient der Handha-
bung des Diskettenlaufwerks.

7. CBM + M: Einfiigen von Doku-
menten. Eine sehr wichtige Funk-
tion, mit der an einen Text im Spei-
cher ein Textteil von Diskette nach-
geladen wird. Der Merge-Befehl
dient aber auch zum Einlesen ver-
schiedener Dateiarten. Es koénnen
Datelen von anderen Textverarbei-
tungsprogrammen wie Wordpro
3+, Easyscript, SM-Text und vielen
anderen eingelesen werden. Im
Rahmen des spéter beschriebenen
Erstellens von Serienbriefen dient
diese Funktion dem Einlesen der
AdreBdateien von Vizastar oder an-
deren Datenbanken.

8. CBM + n: Neubenennen eines
Textes.

9. CBM + p: Drucken. In dem dann
erscheinenden Druckerment (Bild
3) kénnen alle wesentlichen Einstel-
lungen, die auf das gesamte Schrift-
stiick wirken sollen, definiert wer-
den.

10. CBM + q: Arbeit beenden. Mit
dieser Funktion wird zum Hauptme-
nii (Bild 1) zuriickgekehrt. Sollte der
Text im Speicher mit der zuletzt gela-
denen Version nicht libereinstim-
men, wird der Anwender gewarnt
und zum Abspeichem aufgefordert.
11. CBM + r: Ersetzen eines Aus-
drucks. Der auszutauschende Text
wird wie unter 1. beschrieben mar-
kiert und durch bis zu 28 neue Zel-
chen ersetzt.

12. CBM + R: Globales Austau-
schen. Der Ausdruck wird nicht nur
an einer bestimmten Stelle ersetzt,
sondern im gesamten Text.

Uizawrite ——  nawe:Uiza Hardcopy _J
n Faae of ine. <o ol
= Print Options .~
Printer Tupe:w

Form Feed:n
Paper Length:G66
Start Column: %
Pitch Setting:4
Justification:n
File: .

Start Page: .1

fiuto LsFeed:y
3ingle Sheet:n
Header:n
Lines/Inch: €&
GlobalsFill:

End Page:999

Press Fi 1o .Print

Blld 3. Das umfangreiche Druckermenii
von Vizawrite 64

13. CBM + s: Abspeichern des Tex-
tes. Vizawrite produziert PRG-Files,
in denen alle Informationen des be-
stimmten Textes mit abgelegt sind.
Sowohl die Farbgebung, alle Forma-
tierungen als auch die gewahlte
Druckereinstellung werden zusam-
men mit dem Text abgespeichert.
Bereits bestehende Datelen mit
dem gleichen Namen werden aller-
dings liberschrieben.
14, CBM + t: Anderung der Farbge-
bung. d
15. CBM + w: Andern der Doku-
mentbreite auf 38 Zeichen.
16. CBM + x: Einstellen auf andere
Geréatekonfigurationen. Bis zu zwel
Diskettenlaufwerke sind ansprech-
bar, aber auch eine Einstellung auf
die Datasette ist machbar. Wer sei-
nen Drucker (oder mehrere
Drucker) betreiben mochte, hat hier
Gelegenheit, die Gerateadresse
des Druckers auf 5 einzustellen. Wir
haben es mit dem 1520 Printer/Plot-
ter versucht und hatten Exfolg. Auch
auf diesem Gerdt wird jeder Text
ausgedruckt (Bild 4). Die einzelnen
Schriftarten des Plotters eignen sich
besonders fiir Aufkleber und Be-
schriftungen.

Kein anderes mir bekanntes Text-

® o I VMaba e TROA
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verarbeitungsprogramm hat eine
ahnliche Flille von Befehlen, die mit
vergleichbarer = Geschwindigkeit
und Zuverldssigkeit funktionieren.
Damit es auch bei der Texteingabe
an keinem Komfort mangelt, haben
einige Tasten Sonderfunktionen.
Die Funktionstasten dienen zum
seltenweisen oder bildschirmwei-
sen Vor- oder Zuriickblattern sowie
dem komfortablen Einfiigen und L&-
schen. Ein Druck auf die f7-Taste ge-
niigt, um beliebig viele Zeilen in ei-
nen Text einfiigen zu kénnen. Ein
zwelter Druck auf dieselbe Taste
oder die StopTaste fiigt den restli-
chen Text nahtlos wieder an. Die
f8Taste sorgt fiir das schnelle Lo-
schen von Textteilen. Der Text wird,

Zeile zum Ende. Auch die Komman-
dos zur Druckersteuerung bildet
wWizawrite 64« auf dem Bildschirm
ab. Dabei sind eine Reihe von Kon-
trollbefehlen bereits »fest verdrah-
tet«. Fettschrift, Unterstreichen, Sub-
und Superscript haben ihre festen
Symbole, die mit vorangestellter
CTRLTaste in den Text eingefiigt
werden. Um aber optimale Flexibili-
tat fiir die Fahigkeiten verschiede-
ner Drucker bereitzustellen, kann
jeder Anwender beliebig viele Be-
fehle selbst definieren. Dies ge-
schieht in der Formatzeile. Die Zif-
fern 0 bis 9 erhalten dort Werte, die,
bei Wiederholung im Text, den
Drucker steuern. Die bei manchen
Druckern tiblichen ESC-Sequenzen

Allerdings wvents zu tun.

Jerden,

vavtet. (BT x wnd danazh P,

Funet tenen, Jle

sll erhalten

Jizaur Ite B4 arbeliet auch =1t dex 1522 Coter Plaitar zusazzes

<enn  der Plotier auf Geraetendresse S umpeschaliet 18, rans Ulzavrite
04 scaar diczen Drucker ansprechen. =it Textverarbeitung hat das
Aber auf dicze Helze rocnnen Aufzleber.,

farbine Beachriftunsen und nenliches aul einfache

Suret die wariabien Schriftbrelien des
Texizensen aul oinzlsstes Raum unterzubringen.
Alle FEinzteliunsen bezueplich Jdar
Schridfterccane  3Ind allerdings vor dem Laden won Ulzaurite an  den

Ploviar zu uebermitteln [xiche hWaadbuch).

Ote Uslauie 21nad auch Sler. wile et allan Commadere Druckern, a'shi
serilesbar  und muerren dur-h die Uss=hre'sinsen erseizt verden. Andere

balvplcizuoe!ive lder Blocrantz bia'sen, Jle 21c  sehen

Bild 4. Auch der 1520 Printer/Plotter 138t sich verwenden

Hetse realistert

Platters sind 30 chorme

Der Bafehl dnfuer

wie unter Punkt 1 der Befehlsfunk-
tionen beschrieben, markiert und
nach dem Quittieren mit der Return-
Taste blitzschnell geldscht. Nicht
selten wird es bei der Texteingabe
notwendig, grofie Spriinge durch
den Text zu machen. Die Taste »HO-
ME« bewirkt beim ersten Druck ei-
nen Sprung zum oberen Rand des
Bildschirms und beim zweiten
Druck den Sprung zum Anfang des
Textes. Zuriick geht es mit der
»CLR«Taste, die den Cursor an das
Textende bewegt.

Wizawrite 64« ist, wie schon ge-
sagt, bildschirmorientiert. Deshalb
ist es natiirlich gut, schon bei der
Eingabe auf die entsprechende For-
matierung des Textes zu achten. Der
Anwender wird dabei tatkraftig un-
terstiitzt. Seine Hilfsmittel sind Text-
tabulatoren, numerische Tabulato-
ren, Formatzeilen, Einriick- und Zen-
trierbefehle. Die f5- und f6Tasten
dienen dabel dem schnellen
Sprung von einem Tabulator zum
néchsten oder vom Anfang einer
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miissen dabei nicht explizit definiert
werden. Es gentigt, hinter der Zahl
des Kontrollbefehls den Buchstaben
der betreffenden Sequenz anzufii-
gen.

Optimale Drucker-
steuerung

Das Umschalten eines Epson-
Druckers auf »Elite«Schrift sieht in
der Formatzeile beispielsweise so
aus: 0 = M. Da aber beliebig viele
Formatzeilen einfiigbar sind, ist die
Anzahl der Kontrollbefehle unbe-
grenzt.

Zu den Kontrollbefehlen gehort
auch das »Merge«Zeichen. Es ist
bei der Erstellung von Serienbrie-
fen unverzichtbar, denn immer dort,
wo ein »Merge«-Zeichen steht, wird
eine Information aus der Arbeitssei-
te (work page) eingefiigt. Dort kén-
nen, entweder von Hand eingege-
ben oder aus einer Datenbank

Adressen eingeladen werden. Die
Position »Global/Fill¢ im Drucker-
ment (Bild 3) sorgt dann dafiir, daB
der Brief entsprechend oft mit den
eingefiigten Daten ausgedruckt
wird. Selbstverstdndlich kénnen
auch beliebig viele Dokumente an-
einandergehangt werden. Die einzi-
ge Grenze, die dem pausenlosen
Drucken gesetzt ist, ist die Speicher-
kapazitat der Diskette.

Die wichtigste aller Funktionen ei-
nes Textverarbeitungsprogramms
ist aber das Ausdrucken. Und hier
trumpft sVizawrite 64« erst richtig auf.

Eingebaute Centronics-
Schnitistelle

Vizawrite 64 hat ein eigenes, ein-
gebautes Centronics-Soft-Interface,
das den AnschluR eines Druckers
mit dieser Schnittstelle problemlos
macht. Die einzigen zusitzlich ent-
stehenden Kosten bestehen in ei-
nem 50-Mark-Kabel. Fiir den An-
schluB eines CBM-Druckers wird
dieses Kabel natiirlich nicht bens-
tigt. Leider kann Vizawrite 64 auf
diesen Druckern noch keine deut-
schen Umlaute erzeugen. Dafiir ar-
beiten aber fast alle anderen
Drucker und Schreibmaschinen mit
Vizawrite ausgezeichnet zusammen.
Dabei ist es fast ohne Belang, mit
welchem Interface der Drucker an-
geschlossen ist. Der Centronics-
Interface-Vergleich in Heft 7/84
zeigte, daB Vizawrite 64 als einziges
Textverarbeitungsprogramm mit al-
len Schnittstellen einwandfrei funk-
tionierte. Auch die Original-Epson-
Schnittstelle ist geeignet.

Ganz besonders positiv sind die
Handhabung und die Hilfen wih-
rend des Ausdrucks. Zum einen
kann der Ausdruck jederzeit ge-
stoppt, fortgesetzt oder neu begon-
nen werden. Zum anderen helfen
sinnvolle Hinweise beim Aus-
drucken mit Einzelblatteinzug. Da-
bei steht vor dem Ausdrucken noch
zur Wahl, ob in Blocksatz gedruckt
oder welcher Zeilen- beziehungs-
weise Zeichenabstand gelten soll.
Papierlange, linker Rand, automati-
scher Seitenvorschub und Anfiigen
einer Kopfzeile auf jeder Seite sind
weitere Funktionen, die einfach und
schnell im Druckermenii bestimm-
bar sind.

Vizawrite 64 ist enorm zuverlassig.
AuBer mit brutaler Gewalt (Reset-
knopf) ist das Programm kaum zum
Abstiirzen zu bringen. Ein einziges
Mal wahrend des Tests dachten wir,
Vizawrite hatte sich »aufgehangt.

N o gy Ve !
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C 64

Dies war der Fall, als die »Shifte- und
die »CBM«Taste zu gleicher Zeit ge-
driickt wurden. Es war danach nur
noch wirres Zeug auf dem Bild-
schirm. Ein erneuter Druck auf die
gleichen Tasten stellte aber den Ori-
ginalzustand wieder her (eine her-
vorragende Mdoglichkeit, Texte blitz-
schnell vor fremden Blicken zu
schiitzen).

Beiso vielen positiven Eigenschaf-
ten sind auch ein paar negative Ei-
genheiten von Vizawrite 64 anzu-
merken: Es wurde keine vollstandi-
ge DINTastatur implementiert
»Blindschreiber« miissen sich also
etwas umgewohnen. Die deutschen
Umlaute gibt es nur auf Druckemn
von Fremdherstellern. Und letztlich
ist es schade, daR ein so hervorra-
gendes Produkt noch in englisch ge-
schrieben ist. Ein Umstand, den der
Hersteller moglichst bald d&ndern
sollte.

Mit 320 Mark fiir die Diskettenver-
sion und 360 Mark fiir die Modulver-
sion ist Vizawrite 64 sicherlich nicht
billig. Gemessen an den Leistungen
ist dieser Preis aber mit Sicherheit
mehr als gerechtfertigt.

Auch fiir Untemnehmer
interessant

Vizawrite 64 ist nicht nur flir den
ambitionierten Privatanwender in-
teressant, sondern auch fiir all jene
Unternehmen, die mit moglichst we-
nig Investitionskosten ein leistungs-
fahiges Computersystem erwerben
wollen. Der Commodore 64 zusam-
men mit Diskettenlaufwerk, einem
Monitor und einem Epson FX 80 ko-
stet zum Beispiel inklusive Vizawrite
64 weniger als 4000 Mark. Den Lo-
wenanteil mit iiber 1500 Mark tragt
dabeider Drucker. Fiir einen PC mit
gleichem Drucker (und der be-
stimmt ja schlieBlich das Druckbild)
ist mindestens das Doppelte bis
Dreifache zu bezahlen. Das Endpro-
dukt, der ausgedruckte Text, unter-
scheidet sich aber in keiner Weise
von dem mit einem PC erstellten.
Auch steht die Geschwindigkeit und
der Komfort bei der Eingabe einem
PC kaum nach.

In der nachsten Ausgabe werden
wir ein weiteres Produkt dieser Rei-
he vorstellen: Vizastar, eine kombi-
nierte Datenbank und Tabellenkal-
kulation. Der Commodore 64 ist ein
preiswerter, aber vielseitiger PC —
Sie diirfen gespannt sein.

(Arnd Wangler/aa)

Berugsquelle: Mictoton, Postfach 40, CH-2542 Pieterlen

AN - K

Lohnsteuer-
jahresausgleich
leichtgemacht

Der Kampf mit den Formularen fiir den Lohnsteuerjah-
resausgleich ist miihsam und nervenaufreibend.
Mit dem Programm HL-LOJA-64
soll das anders werden.

haben sich an ein heikles The-

ma herangewagt. Die mitgelie-
ferte Beschreibungist recht sparlich
ausgefallen. Doch diesen Nachtell
fangt das Programm mit einer einfa-
chen Bedienbarkeit, leicht verstind-
lichen Texten und einer sich stets
wiederholenden Korrekturabfrage
ab. Als Muster sind dem Handbuch
eine Lohnsteuerkarte und ein For-
mular fiir den Lohnsteuerjahres-
lamsgleich (fiir das Jahr '83) beige-
egt.

D le Autoren dieses Programms

Nach dem Starten des Programms
werden zuerst die persdnlichen Da-
ten, wie Geburtsdatum, Anzahl der
Kinder und die Kirchenzugehdrig-
keit abgefragt. Dann werden die
Eintragungen, die sich auf der Steu-
erkarte befinden, in das Programm
iibertragen. Auch hier kann man
sténdig Fehleingaben korrigieren.

Nachdem dieser Programmteil
durchlaufen ist, wird mit Hilfe des
nachsten Teiles die Anlage N des
Formulares ausgefiillt. Das Pro-
gramm fragt einzeln die steuerrele-
vanten Daten ab, und weist darauf
hin, welche Eintrage vorzunehmen
sind.

Ist die Anlage N ganz ausgefiillt,
wird der Hauptvordruck in Angriff
genommen. Das Verfashren beim
Ausfiillen ist das gleiche wie beider
Anlage N.

Nachdem das Ausfiillen mit der
Unterschrift unter den Antrag abge-

schlossen ist, berechnet das Pro-
gramm die falligen Steuern und den
Betrag, den man nachzahlen mufR
oder erstattet bekommit.

Uber die ZweckmaBigkeit dieses
Programms kann man geteilter Mei-
nung sein. Solange es nur als Hilfe-
stellung zum Ausfiillen des Jahres-
ausgleichs benutzt wird, ist der
Preis von 98 Mark sicherlich nicht zu
hoch (man kann auch diesen Kauf-
preis unter »Steuerberatungsko-
sten« absetzen). Erwartet man aller-
dings ein Programm, das den even-
tuell nétigen Gang zum Steuerbera-
ter ersetzt, wird man enttduscht. We-
der Handbuch noch Programm ge-
ben konkrete Hinweise iiber Absetz-
barkeit mancher Kosten. Man sollte
also moglichst genau wissen, was
und wieviel man in dem Antrag an
Kosten ansetzen muB. In diesen Fal-
len wird das Programm wirklich voll
ausgenutzt. Allerdings kénnen die
Berliner damit recht wenig anfan-
gen. Die Berlinvergiinstigung ist
nicht beriicksichtigt. Vor Ande-
rungen der Steuergesetzgebung
braucht man keine Angst zu haben.
Das Programm wird, wie der Her-
steller mitteilt, bei Anderungen ak-
tualisiert und bei Einsendung einer
Originaldiskette ausgetauscht. (rg)

Bozugsquelle: HL Computer-Software GmblH, Hammatr. 8,
6842 Burstadt, Tel. 06206/8158
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-.nt)c_h:. keme Ahnung vom Ribgiten

mit der Floppystation haben. Viel-
‘mehr wird der Inhalt des Commodo-
re-Floppy-Handbuchs zum Ver-
standnis des Ex-DOS & Disk Doctors
als bekannt vorausgesetzt. Hat man
jedoch diese Kenntnisse, so kann
man sie mit Hilfe von Ex-DOS & Disk
Doctor voll ausnutzen.

Was das Programm kann

Das Programm ist im groen und
ganzen meniigesteuert. Jede der
vom Menii aus ansteuerbaren Mog-
lichkeiten wird vom Hersteller
Programm-Modul genannt. Ex-DOS
besitzt folgende Module:

Catalog

Extended Directory
BAM

Sectors

Tracks

Buffers

M Disc-CPU-Memory

Das Catalog-Modul listet das In-
haltsverzeichnis der Diskette auf,
wobei die Ausgabe mit der SPACE-
Taste unterbrochen werden kann.
Das »Extended Directory« bietet
hier noch mehr: Man kann im In-
haltsverzeichnis alles, was das Herz
begehrt, ansehen und beliebig an-
dern, und Dbeispielsweise ohne
Schwierigkeiten den Namen eines
Files, den Filetyp (PRG, SEQ, USR,
DEL, REL), die angezeigte Blockzahl

HRKEnWoO O

a ~ AL —

C 64

Henu Commands:

_p0S & Disk Doctor C
1984 by H.Staeudel

64 - UCiS541
& A. Dripke

ctivate Unit 8 f1 Fi1ip Page 2> <

:é gha;acter Color f3 Last Page
£5 Backgr. Color f5 Next Page
I Initialize M HModify
¢ Catalog # Decimal Output
p Ext. Directory 5 Hex Output
B  BAM H Hardcopy Unit 4
S Sectors R Re-read Data
- IraEkS H Hrite back
¥ Buffers ¢+ Return to Henu
M Disk CPU Memory
gt Systew,. - o habeeuels
7 i Modify Commands:

- i Input 2 Zero Data
g 3 535‘"31 }ngu§ E Eef;gagagitg =

|

5 A e 1+ Re;urn to Module

Mit diesem Bild meldet sich Ex-DOS. Es zeigt zu d
wichtigen Kommandos.

sowie den Anfangstrack und -sekior
eines Files manipulieren, Auf einen
einfachen Tastendruck hin »locked«
man Files, das heiBt man schiitzt sie
vor dem Loschen und Umbenen-
nen. Ebenso einfach 1aRt sich der
ganze Vorgang auch wieder umkeh-
ren. Sollten Sie Lust haben, die Pro-
grammnamen nach Directory-
Reihenfolge durchzunumerieren,
sie mit Leerstellen aufzufiillen oder
Zu sortieren, dann geniigt ein Ta-
stendruck. Genauso einfach ent-
fernt man Liicken zwischen den Ein-

tragen oder fiigt Platz fur weitere

Namen im Directory ein. Beim Sor-
tieren der Files ist es allerdings l1&-

anwahlbaren Modulen auch eine Erkldrung der

stig, daB die REL-Files im Inhaltsver-
zeichnis an den Anfang gesetzt wer-
den. Denn: Will ich mit LOAD »*«, 8
das erste Programm von einer Dis-
kette laden, wird ein FILE NOT
FOUND ERROR ausgegeben, weil
das erste vorhandene File kein PRG-
File ist. Hier ware eine bessere Rei-
henfolge von Vorteil.

Das néchste Programm-Modul,
der Zugriff auf die Block-Availability-
Map, bietet folgende Moglichkeiten:
Man kann nach freien und belegten
Sektoren suchen, einzelne Blocke
belegen und wieder freimachen.
Mit der Option »Extended BAM« a5t
sich auRerdem nach Blocken su-
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chen, die zwar Daten enthalten, je-

doch nicht belegt sind. Diese Funk-
tion hilft, Daten von Disketten zu ret-

ten, bevor sie versehentlich iiber-

schrieben werden.

Ganz radikalen »Disk-Murksern«
gelingt es mit einer zusatzlichen Op-
tion, eine Disk durch das Freigeben
aller Sektoren in der BAM vollig zu
verunstalten.

Eines der wichtigsten Unterpro-
gramme ist das Sectors-Modul.
Hiermit kann man seine Disks end-
giiltig ruinieren — oder auch repa-
rieren. Der Inhalt des angewahlten
Blocks wird sowohl in Hex (per Ta-
stendruck auch Umschaltung auf
Dezimal moglich) als auch in ASCII-
Darstellung (Text) angezeigt. Inner-
halb dieses Blocks kann man belie-
big mit dem Cursor herumfahren
und die Werte andern, sowie aufder
Diskette vorwarts und ruckwarts
blattern. Dabei kann sowohl nach lo-
gischer als auch nach pysikalischer
Reihenfolge vorgegangen werden.
Logisch bedeutet, daB nicht nach
der Durchnumerierung der Tracks
und Sektoren geblattert wird, son-
dern der Computer nach der vorge-
gebenen Reihenfolge Track/Sek-
tor Zeigerkette vorgeht. Das Suchen
nach dem néachsten belegten Block
sowie das Kopieren eines einzelnen
Sektors ist ebenfalls moglich (etzt
kénnen sich die Raubkopierer sogar
noch an den bisher verschont ge-
bliebenen Sektoren vergreifen).

Das Tracks-Modul bietet im gro-
Ben und ganzen die gleichen Funk-
tionen wie das Sectors-Modul. Auf
dem Bildschirm werden immer die
ersten sieben Bytes eines jeden
Sektors eines Tracks angezeigt. In
ithnen sind wichtige Informationen
enthalten, wie zum Beispiel Start-
adressen, Blockverbindung, und so

‘weiter. Insbesondere diese Tatsa-

che hilft sehr beim Reparieren von

Disketten, die aus Versehen ge-

16scht wurden (zum Beispiel durch

Formatieren ohne ID). 42}
Die Module »Bufferse und »Disk-

CPU-Memory« erlauben den direk-

‘ten Zugriff auf jedes einzelne Byte

des Disk-Controllers. Sie sind nur
mit entsprechenden Kenntnissen
oder Unterlagen (wie beispielswel-
se DOS-Listing) sinnvoll einzusetzen.
Die falsche Benutzung kann zu ei-
nem Absturz der Floppy fithren. Au-
Berdem sollte darauf geachtet wer-
den, daB man nicht den im Floppy-
RAM vorhandenen Teil des Ex-DOS
& Disk Doctors iiberschreibt.

Die Dokumentation

Doch nun genug aufgezahlt, die
Funktionen des Programms sind ja
schlieRlich auch in einem sehr aus-
fiilhrlichen Handbuch erlautert, das
nicht nur genau auf alle Fahigkeiten
des Disk Doctors eingeht, sondern
auch moglicherweise auftretende
Fehler behandelt. Als ideale Mi-
schung koénnte man das Data-
Becker-Floppybuch mit Ex-DOS &
Disk Doctor bezeichnen.

Zusatzlich zu den Befehlserlaute-
rungen gibt es noch einige Anhange
im Handbuch, von denen der inter-
essanteste wohl der Leitfaden zur
Diskettenreparatur ist. Es handelt
sich hier um eine genaue Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung, die auch dem we-
niger versierten Programmierer ei-
ne Diskettenreparatur ermoglicht.
Nach dieser Anleitung folgen einige
Referenzseiten iiber Diskettenauf-
bau, Blockformate, sowie nahere
Angaben zu den CBM 8050-, 8250

4040/4031-Floppylaufwerken —aber
Yeine Angaben zum VC 1541

Trotz aller Informationen, Erkla-
rungen von Fachausdriicken etc.
wird der unerfahrene Floppy-
Anfanger also erst einmal stutzig.
Das grofte Manko am Ex-DOS &
Disk Doctor besteht darin, daB die
Anleitung hauptsachlich noch fiir
die alten CBM-Computer geschrie-
ben ist. Eine kleine Anpassung fiir
die C 64-Version in Form eines klei-
nen Zusatzheftchens ist durchaus
angebracht. SchlieBlich wird auch
fiir die C 64-Version des Exbasic Le-
\rrel 1I ein Zusatzhandbuch mitgelie-

ert.

Dem routinierten Programmierer
wird es jedoch kaum schwerfallen,
das fiir die VC 1541 richtig umzuset-
zen. Es ist offensichtlich, daf der
C 64 den Befehl DLOAD (Basic 4.0)
nicht besitzt, und die Basic-Start-
adresse nicht durch die Werte 1 und
4, sondern durch 1 und 8 auf der
Disk angegeben ist. Welche Anga-
ben nur fiir die alten CBMs gelten,
wird man schnell herausfinden,

Eine empfehlenswerte
Sache

Zusammen mit den beiden mitge-
lieferten Hilfsprogrammen 1541-
Backup sowie der Anpassung der
Bildschirm-Hardcopy-Option ~ auf
den Printer/Plotter 1520 ist Ex-DOS
& Disk Doctor als das beste Disk-
Utilitie zu bezeichnen, dasderzeitim
Fachhandel erhaltlich ist. Den klei-
nen Fehler im Handbuch wird Inter-
face Age sicher bald verbessern.

(M. Kohlen/gk)
Info: Interface Age, Vohburger Str. 1, 8000 Munchen 21

SKaa AQ



fordert meistens ein Flo

genic-Forth beschrénkt sich im

wesentlichen auf den FIG-Forth-
Standard und ist in einem einzigen
Vokabular zusammengefaBt. Dies
bedeutet im Vergleich mit anderen
Forth-Versionen eine gewisse Ein-
schriankung. Mancher Benutzer
wird spezielle Befehle zum Anspre-
chen eines Floppy-Laufwerkes ver-
missen. Dieses Manko erklart sich
aus der Zielgruppe, an die sich die-
se Forth-Version primér wendet: An
jene Computerbesitzer, die ohne
Floppy-Laufwerk auskommen mus-
sen und sich lediglich einer Dataset-
te bedienen, Dementsprechend
wurden die Befehle fiir die Floppy
einfach fortgelassen.

Doch wenden wir uns der Spei-
cherverwaltung zu. Im GCegensatz
zur sonst tiblichen virtuellen Spei-
cherverwaltung wurde bei dieser
ForthVersion eine »screen compres-
sing routine« implementiert. Diese
Routine reduziertzum Beispiel einen
leeren Screen auf eine Lange von
nur 5 Bytes. So hat man alle 255 mog-
lichen Screens standig im Speicher,
also im direkten Zugriff. Ein standi-
ges Laden und Speichemn von und
auf Diskette ist somit iiberfliissig.

Das Textfeld Nummer Null fun-
giert als Interpreterscreen. Hier
werden alle Benutzereingaben so-
fort ausgewertet und gegebenen-
falls compiliert. Beim interaktiven
Arbeiten mit dem System stort es
haufig, daB alle auf dem Bildschirm
ausgegebenen Ergebnisse nach
Betatigen einer Taste (fiir die nach-
ste Eingabe) wieder verschwinden.

Ebenso wie Screen 0 werden
auch die iibrigen Textfelder mit ei-
nem zeilenorientierten Editor bear-
beitet, der 16 Zeilen mit je 64 Spalten
durch horizontales Scrollen auf der
Mattscheibe darstellt. Dieser Editor
kann zwar einen Full-Screen-Editor
nicht ersetzen, aber aufgrund meh-
rerer Hilfsfunktionen und Editier-
méglichkeiten, die zum Teil auch auf
die Funktionstasten gelegt sind,
wird ein insgesamt annehmbarer
Bedienkomfort erreicht. Die Funk-
tionstaste F1 ist iibrigens frei beleg-
bar.

ner Befehlsumfang des Audio-

Forth ohne Floppy

C 64/VC 20

Wa :_, ng‘t der Forth-Systeme er-
oppy-Laufwerk. Das Audiogenic-
Forth hendtigt dagegen nur eine Datasette.

Das Audiogenic-Forth verfiigt
{iber einige Befehle, die nicht zum
FIG-Forth-Standard gehodren. Sie un-
terstiitzen hauptséchlich die Hard-
wareméglichkeiten des VC 20 be-
ziehungsweise des C 64. Die VC
20Version bietet dabei sogar etwas
mehr, denn hier wird die Program-

schlagen brauchbar. Neben einer
sinnvoll geordneten und {ibersichtli-
chen Kurzbeschreibung aller Befeh-
le sind die abgedruckten Beispiel-
programme erwahnenswert. Viele
davon dienen zur Darstellung be-
stimmter Programmiertechniken in
Forth. Andere jedoch, wie zum Bei-
spiel ein Screen-Lister filr Drucker-
ausgabe oder ein Programm zum
Lesen einer Directory sind wirklich
niitzliche Utilities. Natiirlich fehit
auch ein vollstdndig in Forth pro-
grammiertes Spiel nicht.

Das Audiogenic-Forth gibt es als
Steckmodul in einer Ausfiihrung fiir
den C 64 und gleich in zwei Versio-
nen fiir den VC 20, einmal mit und
einmal ohne eingebaute 3 KByte

Das Standard-Vokabular von Audiogenic-Forth

Stackmanipulation

OVER DROP SWAP DUP ROT
?DUPSP@ SP!RP! >RR> R@1]
K STACK-BOTTOM

Numerische Befehle

DIGIT + D+ MINUS DMINUS
MIN MAX AND OR XOR U* U/
1+ 2+ 1- 2- - HEX DECIMAL
LITERAL NUMBER S- ->D +-
D+- ABS DABS * 2* 2/ MOD
/MOD M/MOD / M* */*/MOD 0
123-1DPLBASEO=0< =U< <
> HOLD <# #> SIGN # #S

Textfeld-Speicherung

TP SCR BLK EXP COM EXPAND
SSAVE SLOAD DEVICE
?SCREENS DELETE COPY
RESET CLRO - -> ( LOAD
SCREEN SCRSTART C/L CON-
TROL

Speicherzugriff

FILL ERASE BLANKS CMOVE
<CMOVE @ C@ ! C! TOGGLE
+!1, C, COUNT

+ ORIGIN PAD VOCABULARY
DEFINITIONS DP CURRENT
CONTEXT
Compiler-Anweisungen

>IN EXECUTE ENCLOSE ER-
ROR ?ERROR ?STACK ?COMP
?EXEC ?PAIRS ?CSP ?LOADING
COMPILE [COMPILE] [ ] WORD
ICSP :S QUIT ABORT INTER-
PRET IMMEDIATE STATE
SMUDGE COLD LITERAL
Ein-/Busgabe

KEY OKEY EMIT CR TYPE
TRAILING (») » EXPECT
QUERRY SPACE SPACES DR D
R U .?CLR ?TERMINAL TEXT
#IN P HOME BL TIB OPEN CLO-
SE IN OUT OFF STATUS
Definitions-Worte

- : CREATE CONSTANT
VARIABLE <BUILDS DOES>
Kontrollstrukturen

BRANCH OBRANCH (LOOP)
(+ LOOP) (DO) LEAVE DO LOOP
+LOOP BACK BEGIN UNTIL
AGAIN IF ELSE THEN REPEAT

Worterbuch WHILE DOBRAN I J K R@
FENCE SETFORTH -FIND VC 20/ C 64 - Funktionen
HERE ALLOT LATEST TRAVER- SOUND VOLUME NMI COLOUR
SE LFA CFA NFA PFA FORGET * SET RESTORE
mierung von Grafik und Musik Speichererweiterung. Die VC

durch die Befehle SOUND, VOLU-
ME und COLOUR vereinfacht. Be-
sondere Beachtung verdient die Be-
handlung der RESTORETaste.
Durch den Befehl »RESTORE« wird
wahlweise keine Reaktion, eine
Riickkehr in den Interpreterscreen
oder ein Kaltstart ausgelost.

Das Handbuch, das in Umiang
und Ausfithrlichkeit stark an die
Commodore-Handbiicher erinnert,
ist leider in Englisch geschrieben
und kann ein Forth-Lehrbuch nicht
ersetzen. Es ist allerdings sehr gut
gegliedert und zum schnellen Nach-

20Version ohne eingebaute Spei-
chererweiterung ist jedoch auf der
Grundversion nicht lauffahig und
kann nur mit einem bereits erweiter-
ten VC 20 benutzt werden.
Empfehlenswert ist das
Audiogenic-Forth vor allem fiir Sy-
steme ohne Floppy-Laufwerk, die
bisher die machtige Sprache Forth
aufgrund der notigen Zwischen-
speicherung der Screens auf Dis-
kette nicht benutzen konnten.
(Daniel Kobler/ev)
Audiogenic-Forth ist erhalilich Gber Kingsolt, Fritz Schafer,
Schnackebusch 4, 5105 Roetgen.
Preis 119 Mark (Steckmodul)
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die man sehr wohl einzeln, aber
nicht alle gleichzeitig haben
kann. Wirtschaftswachstum, keine
Inflation und niedrige Arbeitslosig-
keit lassen sich eben nicht unter ei-
nen Hut bringen.

E s gibt einige Dinge auf der Welt,

m~ a ST g S oY

C 64/VC 20

Basic-Programme
konnen nach
drei Gesichtspunkten

optimiert werden: strukturiert

und leshar, schnell sowie
speicherplatzsparend.
Nach der Serie

iiber strukturiertes
Programmieren wird in
diesem Beitrag

der Aspekt

der Laufgeschwindigkeit
und ihrer
Verbesserung
behandelt.

Alle Aussagen und
Beispiele gelten
sowohl fiir den
VC 20 als auch
den C 64.

Bei der Computerei, oder genau-
er gesagt beim Prorammieren, gibt
es in einer hoheren Sprache wie Ba-
sic ebenfalls so ein magisches Drei-
eck: strukturierte Programme, mini-
maler Speicherbedarf, Kkirzere
Laufzeiten.

Gut lesbare und klar gegliederte
Programme brauchen oft mehr
Speicherplatz als es sich zum Bei-
spiel Besitzer der VC 20-Grundver-
sion leisten kdénnen. Deswegen soll
mein heutiger Beitrag Sie zum Expe-
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Software

rimentieren anregen, mit welchen
verschiedenen Methoden Basic-
Programme schneller gemacht wer-
den koénnen.

Basic ist nicht immer
gleich Basic

Die Commodore-Handbiicher sa-
gen leider zu diesem Thema recht
wenig. Ich bitte Sie an Threm Com-
puter, VC 20 oder C 64, Platz zu neh-
men.

Als erstes wollen wir uns einen
einfachen aber typischen Pro-
grammablauf tberlegen, welchen
wir mit mehreren Basic-Moglichkel-
ten programmieren konnen. Ubri-
gens: Wegen der guten Lesbarkeit
schreiben Sie die nachfolgenden
Basic-Zeilen mit Leerstellen zwi-
schen den Befehlen.

Ich weiB, es geht auch kirzer,
aber bei meinen Experimenten
spielt Speicherplatz keine Rolle und
auBerdem habe ich noch einen Hin-
tergedanken, den ich erst spater er-
klaren kann. Nicht zuletzt will ich da-
durch auch erreichen, daf die Lauf-
zeiten der Programme mitden Ihren
ibereinstimmen.

Schalten Sie bitte auch Program-
mierhilfen (Toolkit, Simon's Basic
etc.) und Disk Operating-Program-
me (DOS 5.1) aus, denn sie verlang-
samen den Programmablauf.

Die interne Uhr miBt
die Zeit

Beide Computer, VC 20 und C 64,
haben eine interne Uhr, deren Zeit
abgefragt, ausgedruckt und somit
zur Zeitmessung verwendet werden
kann. Im Befehlssatz der Commodo-
re-Handbiicher finden Sie dazu die
beiden Funktionen TI und TI$. Mein
Zeitmessungsprogramm  besteht
aus zwei Zeilen. Die »Stoppuhr« wird
gestartet mit:

10 TI$="000000"

Sie wird am Ende des Testpro-
gramms gestoppt mit:

1000 PRINT TI/60 "SEKUNDEN"
:END

Zwischen diese beiden Zeilen
stecken wir dann die Priiflinge, das
heift die Programme, deren Lauf-
zeit wir messen wollen.

Zur Priifung geben wir zuerst die
Zeile 15 mit einer simplen Verzoge-
rungsschleife ein.

15 FOR T=1 TO 100:NEXT T

Das Programm dieser drei Zeilen
hat die Laufzeit von 0,13 Sekunden
mit dem VC 20 und 0,15 Sekunden
mit dem C 64.

Das erste Testprogramm

Loschen Sie bitte wieder die Zeile
15. Als Programm, welches wir in
mehreren Versionen programmie-
ren wollen, habe ich mir einen Ab-
lauf ausgesucht, der auch optisch
verfolgbar ist. Auf dem Bildschirm
soll namlich der Buchstabe A gleich
374 mal nebeneinander gedruckt
werden.

Die Zahl 374 hat nichts Magisches
an sich. Es sind ganz einfach 17 Zei-
len voller A's auf dem Schirm des VC
20, der mit seiner begrenzten Spal-
tenzahl hier den Ton angibt. 17 Zei-
len lassen uns genug Platz, um die
gestoppte Zeit darunter gut lesbar
anzuzeigen.

Ich bleibe fiir den C 64 beidersel-
ben Zahl, damit wir beide Computer
miteinander vergleichen konnen
und damit die Programme mdég-
lichst identisch sind.

In der Version 1 des Programms
verwenden wir POKE-Befehle, mit
denen wir das A und die dazugeh6-
rige Farbe auf den Bildschirm, das
heift in den Bildschirmspeicher
(Video-RAM)und den Farbspeicher
(Color-RAM) bringen. Beim VC 20
(ohne Erweiterung) beginnt der
Bildschirmspeicher ab Speicherzel-
le 7680, der Farbspeicher ab 38400.
Beim C 64 sind es die Speicherzel-
len 1024 und 55296. Schauen Sie bit-
te in den Commodore-Handbii-
chem nach und vergewissern Sie
sich, daR Sie dieses System des
Zeichen-POKEns verstehen. Ls ist

dort gut beschrieben. Der Buchsta-
be A hat den Bildschirm-Codewert
1. Als Farbe wahle ich die »Normal-
farben« der beiden Computer. Der
Farbcode fiir das Blau des VC 20 ist
8, fiir das Hellblau des C 64 ist er 14.

Das Programm beginnt mit dem
Ldschen des Bildschirms (Zeile 20)
und POKEt dann in Zeile 40 das er-
ste A in den ersten Platz des Bild-
schirms.

20 PRINT CHRS (147)

40 POKE 7680+ Z:POKE 38400+ Z,6
(40 POKE 1024+ Z:POKE 55296+
Z,14)

Die Zeile in Klammern gilt fiir den
C 64. In Zeile 40 finden Sie zuséatzlich
eine Variable »Z«. Wie geplant, soll
das A 374mal gePOKEt werden. Al-
so miissen wie die Zahl der Spei-
cherzelle laufend um 1 erhéhen. Da-
zu erfinden wir diese Variable Z, die
zur Speicherzelle addiert wird.

Wir setzen Z am Anfang des Pro-
gramms (in Zeile 30) auf Null und
zahlen es in Zeile 50 um | weiter.
30Z=0
50Z=Z+1

Als nachstes miissen wir priifen,
ob Z den SchluBwert 374 erreicht
hat. Wenn nicht, dann soll der néch-
ste POKE-Befehl ausgefiihrt wer-
den, das heift wir springen auf Zeile
40 zuriick. Dann kommt die Zeile
1000 zum Zug mit dem Stoppen und
Ausdrucken der Laufzeit. Also:

60 IF Z=374 THEN 1000
70 GOTO 40

Ich schlage vor, daf3 Sie das kleine
Programm nochmal LISTen, damit
wir es komplett sehen kénnen.

Die Laufzeit wird nur davon beein-
fluRt, was zwischen den Zeilen 10
und 1000 steht. Sie kénnen vor der
Zeile 10 dem Programm hinzufiigen,
was Sie wollen.

Ein erster Probelauf mit RUN
bringt das gewlinschte Ergebnis,
nur eins ist noch unschén: Der
PRINT-Befeh!l in Zeile 1000 druckt
uns die Zeit oben in die 2. Zeile, wo
sie schlecht erkennbar ist. Wir
kénnten sie in einer anderen Farbe
drucken, aber ich habe einen bes-
seren Vorschlag.

Ersatz fur den Befehl
»PRINT-AT«

Wir brauchen ein Kochrezept, um
mit einem PRINT-Befehl an einen
ganz bestimmten Platz auf dem Bild-
schirm drucken zu kénnen. Einige
Rasic-Dialekte kennen den Befehl
»PRINTAT«. Welche Moglichkeiten
bietet uns das Basic von Commo-
dore?

~: k-2 BR
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1) PRINT"[Cursor Down] [Cursor
Right]”

2) PRINT TAB(X)

3) PRINT SPC(X)

Um zum Beispiel an den 3. Platz in
der 20. Zeile die Zeit zu drucken,
miiften wir 18mal das inverse Q fiir
Cursor Down und Imal Cursor Right
eingeben.

Mit TAB (X) geht es besser. Wir ha-
ben nur ein Problem, daB namlich
der hochste zulassige Wert fiir X nur
255 ist (X nennt man das »Argu-
mentd. Wir miissen deshalb zwel
TAB-Befehle hintereinander setzen,
um einen Abstand von 400 Leerstel-
len zu erzeugen.

1000 PRINT TAB (255) TAB (155)
TI1/60"SEKUNDEN":END

Fiir das Argument von SPC gilt
dieselbe Begrenzung von 255. Eine
doppelte Verwendung von SPC geht
natiirlich auch, allerdings zahlt SPC
nicht vom Anfang der Zeile, sondern
ab der letzten Cursor-Stelle. Durch
Rechnen oder einfach durch Pro-
bieren finden wir die Gesamtzahl
von 397, das gibt:

1000 PRINT SPC (255) SPC (142)
TI/60"SEKUNDEN":END

Es gibt noch eine dritte Methode,
um PRINTAT zu simulieren.

In die Speicherzelle 214 kann die
7ahl einer Zeile hineingePOKEt
werden, auf die mit einem nachfol-
genden PRINT der Cursor gesetzt
wird. Das gleiche gilt fiir einen Platz
in einer Zeile mit der Speicherzelle
211. Versuchen Sie es mit der direk-
ten Eingabe:

POKE 214 8PRINT:POKE 2114
PRINT"A"

Drei Formen fur
»PRINT AT«

Das druckt den Buchstaben A in
die 4. Spalte auf der 9. Zeile. Fiir un-
seren Anwendungsfall in Zeile 1000
miissen wir die Zahl 18 nach 214 PO-
KEn, 211 kénnen wir vernachlassi-

gen.
1000 POKE 214,18:PRINT:PRINT T1/
60 "SEKUNDEN":END

Alle drei Methoden sind gleich-
wertig, sowohl in Auswirkung als
auch beim Speicherbedarf. Ich blei-
be im folgenden bei der
214-Methode.

Zuriick zur Version 1 des Testpro-
gramms. Das Programm unterschei-
det sich fiir die beiden Computer
nur in der Zeile 40, allerdings auch
durch die Laufzeit. Nach RUN erhal-
ten wir mit dem VC 20 8.25 Sekun-
den, mit dem C 64 10,48 Sekunden.
Dieses Auffiilllen des Bildschirms

R R R —_

mit A geht halt recht langsam. Schon
beim Zuschauen wird man ungedul-
dig. Der Teil in diesem Programm,
welcher die Laufzeit am nachhaltig-
sten beeinfluBt, ist die 374fache
Wiederholung des POKE-Befehls.
Bei einem POKE-Befehl ist die Um-
wandlung der Zahlen aus dem
ASCII-Code sehr zeitaufwendig.
Hoppla, was heiBt denn das schon
wieder, sagen Sie jetzt vielleicht.

Jede Zahl, wie zum Beispiel 7680
oder 1024, wird zuerst als vier einzel-
ne ASCII-Codezahlen gespeichert.
Wenn das Programm ablauft, wer-
den diese ASCII-Zahlen zuerst in
ganze Zahlen, dann in FlieBkomma-
Zahlen umgewandelt — das flir den
Fall, daR® mit den Zahlen arithmeti-
sche Funktionen ausgefiinrt wer-
den. SchlieBlich werden sie wieder
in eine ganzzahlige POKE-Adresse
umgewandelt, und das in unserem
Fall 374mal!

Hier kénnen wir einen ersten in-
nerbetrieblichen Verbesserungs-
vorschlag einreichen. Wenn wir el-
ne so haufig vorkommende Zahl wie
die POKE-Adresse in Zeile 40 am
Anfang des Programms einer Varia-
blen zuweisen, dann erfolgt die
oben genannte Umwandlungsse-
quenz nur einmal, namlich am An-
fang des Programms. Das Pro-
gramm mufB dann 374 mal nur den
Wert der Variablen im Speicher su-
chen und das geht viel schneller.
Wollen Sie es sehen? Andern Sie bit-
te fiir diese Version 2 die Zeilen 30
und 40.

Die Anfangsadresse im Bild-
schirmspeicher definieren wir als
Variable mit dem schonen und zu-
treffenden Namen »WIDEOg, die des
Farbspeichers mit sFARBE«. In Zeile
30 erhalten sie dann die Werte
30 Z=0:VIDEO=7680:FARBE =
38400:REM VC 20
(30 Z=0:VIDEO=1024:FARBE =
55296:REM C 64)

Zeile 40 ergibt sich dann eigent-
lich zwangslaufig:
4OZPOKE VIDEO +Z, :POKE FARBE
+7,6
(40 P?KB VIDEO + Z,1:POKE FARBE
+7,14)

Alles andere bleibt gleich. Tippen
Sie RUN ein. Ergebnis: der VC 20
braucht 5,78 Sekunden, der C 64 7,3
Sekunden. Wir haben also eine Ver-
kiirzung von zirka drei Sekunden er-
zielt, das sind 30 Prozent!

Sicher ist Ihnen aufgefallen, daB
der VC 20 schon wieder schneller
ist als der C 64.

In der Tat konnen die oft mitleidig
behandelten VC 20-Besitzer mach-
tig stolz sein: Der VC 20 ist immer
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schneller als der C 84 und auch (fast
immer) schneller als die »Neuen«
C-116 und Plus/4 (und iibrigens ei-
ner der schnellsten Heimcomputer
iiberhaupt).

Der VC 20 ist der
schnellste

Eine Beschleunigung von 30 Pro-
zent ist gut, aber noch nicht alles,
was wir erreichen konnen. Da die
Methode der vordefinierten Varia-
blen so effektiv ist, wollen wir sie auf
alle oft verwendeten Zahlen des
Programms anwenden. Neben Z,
VIDEO und FARBE gibt es noch die
1 fiir den Buchstaben A und die 6 (14)
fiir die Farbe sowie den SchluBwert
374 der Schleife.

Sie wissen schon, wie das geht.
Wir andern folgende Zeilen:

30 Z=0: SCHLUSSWERT=2374:VI-
DEQ = 7680:FARBE = 38400:BUCH-
STA=1DRUCK=6

(30 Z=0: SCHLUSSWERT = 374:
VIDEO = 1024:FARBE = 55286:BUCH
STA=1:DRUCK=14)

40 POKE VIDEO +Z, BUCHSTA:PO-
KE FARBE + Z,DRUCK

60 IF Z=SCHLUSSWERT THEN
1000

Das ist Version 3 des Programms,
mit Laufzeiten von 5,15 Sekunden
(VC 20) beziehungsweise 6,15 Se-
kunden (C 64). Das ist eine Verbes-
serung von 3,10 (4,23) Sekunden ge-
geniiber der ersten Version.

Bisher haben wir die Variablen im
Sinn einer guten Lesbarkeit mit lan-
gen und verstandlichen Namen ver-
sehen. Aber das kostet natiirlich
Speicherplatz und auch Geschwin-
digkeit. Der Grund istimmer dersel-
be: Bei der Variablen VIDEO sind
fiinf Zeichen 374 mal zu bearbeiten.
Wenn wir sie nur VI nennen, ist das
erheblich weniger.

In Version 4 des Programms redu-
zieren wir also alle langen Varia-
blennamen auf zwei Zeichen. Wir
wollen mal schauen, was das bringt:
30 Z=0: SC=374: VI=7680:FA=
38400:BU=1:DR=6
(30 Z=0: SC=3T4: VI=1024:FA=
55296:BU=1:.DR=14)

40 POKE VI+Z,BU:POKE FA +Z,DR
60 IF Z=SC THEN 1000
Ergebnis: VC 20: 4,71 Sekunden

C 64: 5,63 Sekunden

Gegeniiber der Version 1 des Pro-
gramms haben wir schon eine Ver-
besserung von 43% (46%) erreicht.

Sie wissen sicher, daf’ der Com-
puter alle Variablennamen immer
auf zwei Stellen reduziert, daf? aber
einstellige Variablen durchaus zu-
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gelassen sind. Damit miifte unser
Programm eigentlich noch schnel-
ler werden. Die folgenden Ande-
rungen fiir Version 5 zielen genau dar-
auf:
30 Z=0: S=374: V=7680:F=238400:
B=1:D=86
(30 S=374: V=1024: F=55296:B=1:
D=16)
40 POKE V+Z,B.POKE F+ZD
60 IF Z=S THEN 1000

Die erzielte Verbesserung ist
meRbar, aber nicht gerade iliber-
waltigend. Der VC 20 braucht nun
4 63und der C 64 5,51 Sekunden. Mit
dem bisher Gesagten 146t sich be-
reits eine erste generelle Regel fir
schnellere Basic-Programme auf-
stellen.

Halt! Loschen Sie das Programm
noch nicht. Wir liegen noch unter 50
Prozent mit unseren Verbesserun-
gen, und das reicht noch lange
nicht, Was kénnen wir am bisheri-
gen Programm noch dndern? Den-
ken Sie mal nach. Wie kann man
Buchstaben auf den Bildschirm
bringen? Natiirlich, mit PRINT statt
der POKEs.

In Version 6 des Programms erset-
zen wir die Buchstaben-POKE-Be-
fehle durch eine PRINT-Anweisung,
die prinzipiell noch den Vorteil hat,
daR keine Farbanweisung nétig ist.
Den Buchstaben A wollen wir in die-
ser Version zunédchst einmal mit sei-
ner ASCII-Codezahl 65 angeben,
ein Semikolon setzt alle A hinterein-
ander.

40 PRINT CHR$(65);

Fiir die Schleife brauchen wir
nur die beiden Variablen Z und S:
30 Z=0:5=374

Alle anderen Zeilen bleiben un-
verandert.

Nach RUN sehen wir als Ergebnis:
VC 20: 3,4 Sekunden
C 64: 4,05 Sekunden

Das ergibt eine weitere Verbesse-
rung von 1,2 (1,5) Sekunden. Unser
Programmbeispiel wird also durch
die Verwendung von PRINT statt
POKE stark beschleunigt. Das geht
natiirlich deswegen besonders gut,
weil alle Buchstaben automatisch
hintereinander gesetzt werden.
Wenn wir jedesmal den Platz mit an-
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geben miiften, wohin gePRINTet
werden soll, ware der Vorteil rasch
verspielt.

Die Anweisung PRINT CHRS$(65)
istzwar qut lesbar, aber wir haben ja
vorher gelernt, daB® Vordefinieren
von Variablen schneller ist. In
Version7 machen wir das auch mitder
PRINTVariablen.

30 Z=0: S=374: A$=CHR$(65)
40 PRINT AS

Das Resultat ist wieder beein-
druckend: 2,58 Sekunden beim VC
20, 3,10 Sekunden beim C 64. Das
sind schon 69 Prozent Verbesserung
gegeniiber der 1. Version.

Aber selbst — oder gerade — je-
dem Anfanger ist die direkte PRINT-
Anweisung mit Gansefiillen am ge-
laufigsten. Sie braucht auch weniger
Speicherplatz und macht sogar ein
Vordefinieren unnétig. Wir wollen
schauen, ob sie auch schneller ist.

Andern Sie fiir Version 8 die Zeilen
30 und 40:
30Z=0:5=374
40 PRINT "A";

Erstaunlicherweise bringt das fast
gar nichts, beim VC 20 nur 0,08 Se-
kunden Verbesserung, beim C 64
0,07 Sekunden. Die Erklarung liegt
darin, daB beide Darstellungen,
CHR$®65) und "A" ASCII-Code-
Verwender sind. Damit ist der einzi-
ge Unterschied zwischen Version 7
und 8 die Anzahl der Zeichen im
Programm.

Fassen wir zusammen:

In der PRINT-Schleife (Zeile 40)
und nachfolgender IF-Abfrage (Zel-
le 60) gibt es noch zwei Feinheiten.
Basic erlaubt uns bei bedingten
Spriingen statt IF .. THEN GOTO ..
nur IF .. THEN .. zu schreiben und
das haben wir bisher auch brav ge-
macht.

Man kann aber auch IF .. GOTO
verwenden. Eigentlich ist nicht zu
erwarten, daB zwischen den beiden
Schreibarten ein Zeitunterschied
besteht. Der Fall ist tatsdchlich fast
akademisch, wie Version 9 beweist:
60 IF Z=S GOTO 1000

Laufzeitdes VC 20: 2,51 Sekunden,
die des C 64: 3,0 Sekunden.

Eine andere Anderung bringt
auch nur ganz wenig in der Ge-
schwindigkeit, aber sie spart uns ei-
ne ganze Zeile und damit Speicher-
platz:

60 IF Z< >S GOTO 40
70 entfallt

Diese Version 10 gewinnt nur 0,01
(0,02) Sekunden.

5 e

Fiir die etwas weiter Fortgeschrit-
tenen unter Ihnen gebe ich hier
noch eine weitere Anregung, die
wir mit unserem Priifprogramm
nicht testen kdnnen.

Die Priiffung mit IETHEN hangt
oft von mehr als einer Bedingung ab.
Zum Beispiel kann sie so lauten:
100 IF (A=1 AND B=2 AND C=3)
THEN 999
110 GOTO 50

Zeile 100 priift jedesmal, ob alle
drei Bedingungen erfiillt sind, erst
nach dem THEN wird entschieden,
ob das Programm auf Zeile 899
springt oder auf 110 weiterlauft. Neh-
men wir an, A istim 20. Durchlaufer-
fiillt, B im 50. Durchlauf, C aber erst
im 300. Durchlauf. Das Programm
mup also 300mal alle drei Bedingun-
gen nachpriifen. Wenn wir die Zeile
100 so schreiben:

100 IF C=3 THEN IF B=2 THEN IF
A=1THEN 899

dann bricht das Programm 300mal
die Priifung nach dem C sofort ab
und geht in 110 weiter. B und A wer-
den erst dann zur Priifung herange-
zogen, wenn C = 3 ist. Es ist wohl klar
und einzusehen, daB die zweite
Schreibweise schneller ist.

Ich habe mit Absicht bis hierher
die 374malige Wiederholung der
Schleife mit der Zahlvariablen Z
hochgezahlt und mit IFE THEN bezie-
hungsweise I[FE.GOTO den Schluf-
wert abgefragt. Das gab mir die Ge-
legenheit, die Schnelligkeit dieser
Methode ganz auszureizen. Und wir
haben auch die urspriingliche Lauf-
zeit von 8,25 (10,48) Sekunden auf
2,50 (2,88) Sekunden reduziert!

Jetzt wollen wir noch eine andere
Basic-Moglichkeit austesten, die Sie
ja alle kennen, namlich die Schleife
mit FOR.TO.NEXT zu programm-
mieren.

Wir wollen in Version 11 des immer
noch gleichen Programms dazu die
Zeilen 30, 50 und 60 andern:

30 FOR Z=1 TO 374
50 NEXT Z
60 entfallt

K BR7




Software

Lassen Sie's laufen. Huiith! Das
pfeift runter! Der VC 20 meldet 0,91
Sekunden, der C 64 1,08 Sekunden.
Das bringt gegeniiber der IF.THEN-
Schleife der Version 10 eine ganze
Menge, namlich ungefahr 2 Sekun-
den, oder, auf die Zeit der Version 1
bezogen, 83 Prozent.

Das einzige, was Wwir in der
FOR.NEXTSchleife noch verbes-
sern kénnen, ist die vielgeiibte Pra-
xis des Weglassens der Schleifenva-
riable Z nach dem NEXT-Befehl.

50 NEXT

Der Geschwindigkeitsgewinn die-
ser Version 12 ist nicht sehr grof3, nam-
lich nur etwa 0,1 Sekunden, aber wir
wollen die Methode doch in die
nachste Regel mit aufnehmen.

Ich bin fast am Ende meines Be-

schleunigungslateins. Nur eines
bleibt noch, namlich die bisher
hochgehaltene Lesbarkeit des Pro-
gramms zu opfern. Ich hoffe ndm-
lich, Sie haben bisher meiner Ein-
gangsforderung Folge geleistet und
alles schon mit Leerzeichen ge-
schrieben. Das behalten wir zu-
nichst noch bei, im Gegenteil, wir
wollen zunachst die Lesbarkeit noch
erhéhen und REM-Erldauterungen
einfiigen. Ich schlage vor, die Version
13 so auszuschmiicken:

10 TI$S="000000":REM UHR AUF NULL

12 HEMI.O.'.I.I'. ..... s Ee e -

13 REM® 2

14 REM®TEST-PROGRAMM*® Y

15 REM® &

16 HEMI..‘.‘...I- ------ - wwee -

20 PRINT CHRS$(147);REM ALLES LOE-
SCHEN

30 FORZ=1TO 374:REM 374 ZEICHEN

40 PRINTA™

50 NEXT

999 REM ZEIT AUSDRUCKEN
1000 POKE 21418:PRINT TI/60 "SEKUN-
DEN"END

Sieht gut aus, nicht wahr?

Aber leider, REM-Erlduterungen
kosten Zeit. Wir sind um 0,15 (0,2) Se-
kunden langsamer geworden.

Wir schmeiRen deshalb alle
REMSs wieder raus und haben damit
wieder Version 12. Jetzt aber gehen
wir einen Schritt in der anderen
Richtung weiter und entfernen alle
Leerstellen und Abstande. Mit die-
ser Version 14 will ich Ihnen zeigen,
daR das auch einen EinfluB auf die
Laufgeschwindigkeit hat.

10 TIS="000000"
20 PRINTCHRS(147);
30 FORZ=1T0374
40 PRINTA"
50 NEXT
1000 POKE214,18:PRINT.PRINT-
TI/60"SEKUNDEN™END

Das Ergebnisist fiirden VC 200,81
Sekunden, fiir den C 64 0,98 Sekun-
den.

In Version 15 treiben wir die
Schrumpfung ins Extrem, indem wir
das Programm im Prinzip unveran-
dert aber mit einem Minimum an
Zeilen schreiben, also moglichst vie-
le Befehle in eine Zeile packen.

Sie wissen, die maximale Zeilen-
lange betragt 88 Zeichen beim VC
20, 80 Zeichen beim C 64. Unser Pro-
gramm kdnnen wir sogar in einer
einzigen Zeile unterbringen — fast
unglaublich, aber es geht. Sie mus-
sen allerdingsalle Abkiirzungsmaog-
lichkeiten ausschopfen, die das
Commodore-System bietet. Im An-
hang der Commodore-Handbiicher
finden Sie die Liste aller Abkiirzun-
gen beim Eintippen: C und geSHIF-
TEtes H fiir CHRS, ? fiir PRINT und
so weiter. Im nachfolgenden Aus-
druck ist das natiirlich nicht zu se-
hen, weil der Befehl LIST die Abkiir-
zungen nicht beriicksichtigt. So kom-
men auch mehr als 88 (80) Zeichen in
eine Zeile des Listings, woran Sie
sich nicht storen diirfen.

10 TIS="000000":PRINTCHRS$(147):
‘FORZ=1TO374:PRINT"A";;:NEXT
‘POKE214,18:PRINT:PRINT T1/60
"SEKUNDEN":END

Und siehe da, diese »Kurziorme
des Programms ist auch die aller-
schnellste Version. Der VC 20
braucht 0,78 Sekunden, der C 64
0,93 Sekunden. Diese letzte Be-
schleunigung wird dadurch er-
reicht, daB das Betriebssystem des
Computers nur einmal einen Zeilen-
anfang und Zeilenende suchen und
erkennen mup, statt sechsmal in der
Version 14.

Das Ausniitzen der vollen Kapazi-
tat einer Zeile bringt also nicht nur
den Vorteil eines kleineren Spei-
cherbedarfs, sondern auch Zeitge-
winn.

»Einzeiler« k&dnnen auch SpaB und
Herausforderung zugleich sein.
Man sollte eigentlich annehmen,
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daR mit einer Zeile nicht viel anzu-
fangen sel
Weit gefehlt!

Einzeilige Programme

Eine englische Zeitschrift hat dar-
iiber sogar einige Male einen Wett-
bewerb ausgeschrieben (die 64'er
ist unabhangig davon auch auf diese
Idee gekommen, siche Ausgabe 8;
d. Red)). Ich schreibe die Einzeiler
unten lesbar, das heift mit Leerstel-
len. Sie miissen die Programme
aber wieder mit allen Abkiirzungs-
tricks schreiben, sonst geht's schief.
OVon A. Boyd (Manchester) stammt
ein Primzahlen-Erzeuger, der fiir
die obere Grenze von 65000 viele
Stunden braucht.

1 FOR N=1 TO 65000:F=0FOR J=2
TO N—IL:F=F+(N—J*INT(N/]))=0)
‘NEXT:X =—(F=0):PRINT
RIGHTS(STRS(X*N),6*X):NEXT
[JEin anderer Einzeiler wurde von
AM. Simmelt (Sheffield) geschrie-
ben zur Konvertierung von Dezimal-
zahlen in Dualzahlen.

1 INPUT A:FOR I=14 TO 0 STEP—I
-Z7=A AND 211:A=A-Z:2=2Z/21
1:Z$ = RIGHTS(STR$(2),1):PRINT Z§::
NEXT:GOTOI

[JZuletzt noch ein Juwel, nur fiir den
VC 20 geeignet, von M. Dooling
(Dewsbury). Hochauflésende Grafik
und Scrolling in einer Zeile — wer
halt's fiir moglich?

1 POKE 36869,255: PRINT"[SHIFT
CLR/HOMEle@@e@@RRr@Re@
@@":FOR X=7168 TO 7175:POKE
X, PEEK(X + 1):NEXT:POKET7176,
PEEK(A+815):A=A+1:GOTO 1

Lassen wir's qut sein mit diesem
Programmsport und kehren wir zu-
riick zu einer abschliefenden Be-
trachtung der Zeitgewinne.

Wir haben in Version 1 mit 825
(10,48) Sekunden begonnen. Diese
Laufzeit wurde ohne Anderung des
Programmresultats stetig verkiirzt,
bis wir schlieBlich in Version 15 bei
0,78 (0,93) Sekunden gelandet sind.

Ich nenne diese Beschleunigung
um 90 Prozent schlicht und einfach
spektakuldr.

Mehr allerdings kann ich nicht
herausholen, es seidenn —najg, el-
gentlich habe ich am Anfang ganz
laut »Basic« gesadgt.

Aber ich kann doch nicht wider-
stehen und Sie scharf machen auf ul-
tima velocitas — zu deutsch Maschi-
nensprache. Dazu aber in der ndch-
sten Ausgabe.

(Dr. Helmuth Hauck/aa)

Ancrnahe IN/Oltnher 1984
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Datex-P und ausiandische
e (O T7VRY (5 M-

Datex-P ist ein Daten-Vermittiungssystem der Deut-
schen Bundespost. In diesem Neiz wird die Vermitt-
lung der Daten in Form von sogenannten Paketen
(daher auch das P’ in Datex-P) vorgenommen.

deckendes, dffentliches Daten-
iibertragungsnetz, welches auf
der Technologie der Paketvermitt-
lung basiert. Bei dieser Technik
werden die zu iibertragenden Da-
ten an einen Netzknoten iibermittelt,
dort kurzzeitig zwischengespei-
chert und dann — eventuell iiber an-
dere Knoten — an die Zieladresse
weitergeleitet. Paketvermittlung ist
dadurch charakterisiert, daB die zu
sendenden Daten in Pakete maxi-
maler Ldnge zerlegt werden, die mit
zusatzlichen Verwaltungsinformatio-
nen versehen dem Netz zur Weiter-
vermittlung zugefiihrt und schlie3-
lich vom empfangenden Teilneh-
mer wieder zusammengeseizt wer-
den. Die Vermittlungsknoten sind
durch digitale Leitungen hoher Ge-
schwindigkeit miteinander verbun-
den. Die Beibehaltung der Reihen-
folge gesendeter Pakete wird vom
Paketvermittlungsnetz  garantiert.
Der Datenaustausch zwischen der
sendenden und der empfangenden
Endeinrichtung wird iiber eine logi-
sche Verbindung abgewickelt, bel
der aber (im Gegensatz zur Lei-
tungsvermittlung) die Ubertra-
gungsleitungen nicht exklusiv re-
serviert, sondern mehrfach genutzt
werden, da sie nur zur tatsachlichen
Transportzeit in Anspruch genom-
men werden. Man spricht in diesem
Zusammenhang von einer virtuellen
Verbindung.«
So lautet die offizielle Definition im
Datex-P-Handbuch der Post.

n as Datex-P-Netz ist ein flachen-

Bild 1. Das Datex-P-Netz schematisch

S, S ol F

»Leitungsvermittlung« verwendet
zum Beispiel der Datel-Dienst
Datex-L der Post, aber auch das nor-
male Telefon. Man kann sich also
das Ganze als ein Netz von einzel-
nen Computern vorstellen, die
nichts anderes zu tun haben, als an-
kommende Daten (Pakete) an den
richtigen Computer weiterzuleiten
(Bild 1). Die »Adresse« des Zielcom-
puters entnehmen sie dabei der
Kopfinformation des jeweiligen Pa-
kets, das heift am Anfang eines Da-
tenpakets steht der »Empfénger«
des Datenpakets. Beim Aufbau des
ganzen Netzes liegt der Vergleich
zum Telefonnetz nahe, auch hier be-
steht das Netz aus Vermittlungsstel-
len, deren Funktion mit der der»Ver-
mittlungscomputer« des Datex-P-
Netzes aquivalent ist.

Der Vorteil eines Netzwerkes liegt
auf der Hand: Die Anzahl der Lei-
tungen, die nétig sind, um eine Ver-

sprechend umwandelt, damit sie
iiber das Telefon iibertragen wer-
den kénnen (Bild 2). Zum Begriff
MODEM: Alle Vorrichtungen, die
sDaten modulierens sind der Defini-
tion nach Modems. Akustikkoppler
sind dabei eine Untergruppe, wel-
che die Information nicht durch di-
rekte Verbindung mit dem Telefon-
netz iibertragen, sondern mit Laut-
sprecher und Mikrofon eine »akusti-
sche Koppelunge«erreichen. Als nor-
maler Benutzer des Datex-P-Netzes
braucht man sich um die Paketiiber-
tragung nicht zu kiimmern, da die
Umwandlung der Daten der ange-
wahlte PAD (Packet Assembly Di-
sassembly Facility), auch wieder ein
Computer, iibernimmt. Dabei kom-
men die Daten in Form von einzel-
nen Zeichen an, werden vom PAD in
Datenpakete umgewandelt und an
die richtige Adresse weitergeleitet.
Genauso werden empfangene Da-
tenpakete vom PAD in einzelne Zei-
chen umgewandelt. Bei Datex-P-Be-
trieb mit Terminal istin der Regel au-
Rer einem Modem und einem Tele-
fon nichts weiter erforderlich. Beiei-
nem Heimcomputer braucht man,
damit er eine Terminalfunktion
iibernimmt, ein Terminalprogramm
(wie zum Beispiel das Teleterm fiir
den C 64) und, wenn er die erforder-
liche Schnittstelle zum Modem nicht
bietet, noch ein Interface, das die n6-
tige Umwandlung der Daten iiber-
nimmt. Dann kann es losgehen, man
wahlt, je nach Ubertragungsrate

=

' COMPUTER/TERMINAL

Bild 2. Die Verbindung vom Computer zum Telefonnetz

bindung zwischen zwei beliebigen
Datenendeinrichtungen maoglich zu
machen, ist erheblich geringer, als
wenn jede Datenendeinrichtung mit
jeder verbunden ware.

Zugang zum Datex-P-Netz
mit Heimcomputer oder
Terminal

Man braucht fiir den Datex-P-
Zugang generell drei verschiedene
Dinge: Eine Tastatur, einen Bild-
schirm oder eine andere Anzeige,
um die empfangenen Daten anzu-
zeigen und ein Modem (MODulator-
DEModulator), der die Daten ent-

des Modems (in der Regel hat man
ein 300-Baud-Modem) die entspre-
chende Nummer des néachsten
PADs an. 1

Tabelle 1 gibt eine Ubersicht der
in Deutschland anwahlbaren PADs.

Jeder Commodore 64-Benutzer,
der in der Lage ist, Mailboxen wie
Decates oder Tedas anzuwahlen, ist
mit der selben technischen Einrich-
tung auch in der Lage, die PADs an-
zuwahlen, um am Datex-P-Netz teil-
zunehmen (300-Baud-Nummern!).

Es besteht auch die Moglichkeit,
einen Datex-P-Hauptanschiu® zu
beantragen. Dann erhélt man eine
Extra-Leitung, iiber die die Datenim
Datex-P-Paketformat ankommen.
Die billigste Version kostet 300

S H-ra B0
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aus, den Teil B der NUI, das Pass-
PAD Vorwahl 300 Baud 1200 Baud  1200/75 wort, bekommt er dann von der Post
Baud schriftlich mitgeteilt. Dieser Teil B
wird mittels elnes bestimmten Al-
Augsburg 0821 464011 464031 464051 gorithmus' aus dem Teil A der Teil-
Berlin 030 240001 240081 240061 nehmererkennung errechnet.
Bielefeld 0521 59011_ 59021 59041 Ohne eine NUI erreicht man nur
Bremen 0421 310131 314291 315077 Teilnehmer, deren AnschluB die
Dertmund 0231 87011 52011 52081 Cebithren iibernimmt, und das
Diisseldorf 0211 329318 329249 320748 auch nur innerhalb Deutschlands.
Essen 0201 187051 791021 793003 Bei der Anfrage auf Gebiihreniiber-
Frankfurt 069 20281 20291 20201 nahme muf vor der NUA die Zei-
Hamburg 040 441231 4426l 441281 chenfolge »R« und » « (Leerzeichen)
Hannover 0511 326651 327481 327591 stehen. Ubernimmt der angewahlte
Ka.rlsruhe 0721 60241 60381 60581 Anschluf die Gebiihren nicht, so
Koln 0221 2911 2831 2951 meldet der Datex-P-Computer (PAD)
Mannheim 0621 39931 39941 39951 »Gebiihreniibernahme verweigert.
Miinchen 089 228730 228630 228758 Nun eine Liste von Computern, die
Niimberg 0911 20871 20541 20501 ein Benutzer ohne Eingabe einer
Saarbriicken 0681 810011 810031 810061 Benutzerkennung iiber Datex-P er-
Stuttgart 0711 299171 299061 299291 reichen kann (jede einzelne Num-
Achtung: Die Vorwahl fiir Frankfurt lautet ab 5.8.84 5069« meristgelestel:
Tabelle 1. Eine Liste der in Deutschland anwahibaren PADs
{Packet Assembly Disassembly Facility)
Eingabe nach Meldung des
] ’ ‘ PADs Verbindung mit
Mark im Monat und diirfte fiir kei-
nen, der einen Homecomputer be- .
sitzt, in Frage kommen. Die Compu- R 45890040207 <RETURN> Iﬁ?gf,;s'ﬂ% geéégrgg’:aemcgnzg g.b;:rcg?f
ter, die an einem solchen Hauptan- Ber ; g !
schluf hangen, sind dann die, die | g 45911040026 <RETURN> PRIMENET Stadt Diisseldorf

»angerufen« werden kénnen.

So wird eine Verbindung
hergestelit

Die Nummer des PADs wird ge-
wahlt, das Telefon mit dem Akustik-
koppler verbunden, wenn das Piep-
sen des PAD-Modems horbar ist
(bei 300 Baud wird das Modem des
Anrufers wie beim Anrufen von De-
cates auf ORIGINATE gestellt).

Dann tippt man ».« (Punkt) und RE-
TURN gegebenenfalls so lange, bis
sich der PAD mit »Datex-P« und der
Nummer seines Anschlusses mel-
det. Jetzt kann sich der Benutzer
durch Eingabe seiner Benutzerken-
nung (NUI) identifizieren und/oder
eine sogenannte NUA (Network
User Adress) eingeben. Das ist
nichts anderes als eine Art»Telefon-
nummer« innerhalb des Datex-P-
Netzes). Nach Eingabe der NUA
meldet Datex-P, ob der angerufene
AnschluR frei ist (#Verbindung her-
gestellts), besetzt ist #Gegenstelle
belegt«) oder nicht antwortet (0Ge-
genstelle antwortet nichts). Wie
beim Telefon gibt es eine Meldung
»kein AnschluB unter dieser Num-
mer«.

AN Ty ko

R 45611040037 <RETURN>
R 45221040002 <RETURN>

Control Data Corporation Hersteller
von GroRrechner.
DIMDI — Informationsdienst fir Me-

dizinische Bereiche
R 45611040250 <RETURN> Gateway zum Tymnet-
: Amerikanischen Netzwerk
R 45231040017 <RETURN> noch einmal Primenet

Tabelle 2. Liste von Computern ohne Eingabe einer Benulzerkennung

Beim Datex-P-Netz gibt es natiir-
lich auch eine Gebiihrenabrech-
nung. Sie richtet sich dabei nicht
nach Entfernung der Verbindungs-
punkte, sondern hauptsachlich
nach der Menge der iibertragenen
Daten.

Was ist eine NUI?

Das Abrechnungssystem des
Datex-P-Netzes basiert auf soge-
nannten NUIs (Network-User-Iden-
tifications), die den Teilnehmer
identifizieren, der fiir die Verbin-
dung zu zahlen hat. Dieses Abrech-
nungssystem hat den Vorteil, daB
der Datex-P-Benutzer von jedem Te-
lefon aus in das Netz gelangen kann.
Die NUI besteht insgesamt aus zwel
Teilen, Teil A und B. Bei der Beantra-
gung der NUI sucht sich der Teil-
nehmer den Teil A der NUI selbst

Kurz zusammengefaft: Im norma-
len Zustand des PADs, wenn er also
eine Eingabe verlangt, kann manim-
mer eine Nummer »wahlens, also
eingeben. Hat man sich durch Ein-
gabe seiner NUI identifiziert, ist die
Eingabe jeder Nummer moglich,
hat man sich nicht identifiziert, kann
man nur die »reverse Charging«
Nummern, also die, die die anfallen-
den Gebiihren iibernehmen, an-
wahlen. Die Anfrage auf Gebiihren-
tibernahme durch die Gegenstelle
geschiehtdadurch, daB die Zeichen
»Re und » « (Leerzeichen) vor der
Nummer zu stehen haben. Sonst
sind folgende Befehle wichtig:

Hat der PAD eine Verbindung zu
einem anderen Computer herge-
stellt, und mochte dem PAD einen
Befehl iibermitteln, driickt man ge-
nerell CTRL-P. Dann wird der Befehl
eingegeben, und dieser mit RE-
TURN abgeschlossen. Hat der PAD

Anenahe 10/0ktinhear 1984
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keine Verbindung aufgebaut, ist die
Eingabe von CTRL-P nicht erforder-
lich.
CLEAR

Dieser Befehl bricht die bestehen-
de Verbindung ab. In der Praxis
wird er dann angewandt, wenn man
nicht weiR, wie man den Computer
normal verlassen kann. Dieser Be-
fehl hat also nur dann einen Sinn,
wenn Datex-P eine Verbindung auf-
gebaut hat.
NUI DXxx¥xxxxx

Der Benutzer muf sich identifizie-
ren, das heift er gibt seine Kennung
ein (Teil A). Der PAD fragt danach
den Teil Bder NUI (das Passwort) ab.
(die »x« stehen hier fiir bei der Bean-
tragung der NUI frei wahlbare Zel-
chen).
SET 3:126, 5:1, 12:1

Diese Befehisfolge setzt im PAD
einige Parameter auf bestimmte
Werte. Damit kann das Terminalpro-
gramm mit dem sogenannten X-
ON/X-OFF-Protokoll fahren, das
heift der PAD stoppt die Ausgabe
der Daten, wenner ein CTRL-Semp-
fangt und fahrt wieder damit fort,
wenn er ein CTRL-Q erhalt. Tele-
term arbeitet zum Beispiel mit die-
ser Sequenz, um Daten auf Diskette
abzuspeichern.
NUI OFF

Hiermit wird die korrekt eingege-
bene NUI geldscht, das heiBt jetzt
kann eine andere eingegeben wer-
den. Die Post empfiehlt diesen Be-
fehl vor Auflegen des Telefons. Da-
mit ist sichergestellt, da® die NUI
nicht im PAD giiltig bleibt, und von
anderen miRbraucht werden kann.

Wie beantragt man eine
NUI, was kostet sie?

Der beste Weg zu einer eigenen
NUI: Man ruft das értliche Fernmel-
deamt der Post an und 14At sich die
Nummer der fiir Datex-P zustandi-
gen Stelle geben. Dort sagt man ein-
fach, man mochte eine NUI beantra-
gen, und sie sollen ein Antragsfor-
mular zuschicken (auch nach einem
Freiumschlag fragen, dann braucht
man kein Porto zu zahlen). Auf dem
Antragsformular steht dann alles
weitere. Dieses Antragsformular
steckt man ausgefiillt in den Um-
schlag, und nach ungefahr einer
Woche bekommt man von der Post
Nachricht, daB man den Teil B der
NUI, das Passwort, beim n&chsten
Postamt mit seinem Ausweis abho-
len kann. Bis hierher entstehen ei-

L. AL o 1H0A

nem keinerlei Kosten. Ab da kostet
die NUI monatlich 15 Mark, ohne
daB sie benutzt werden muf (dhn-
lich der Grundgebiihr beim Tele-
fonanschluB). Die Verbindungsko-
sten berechnen sich hauptsachlich
nach der Menge der libertragenen
Daten. Eine angewahlte Verbindung
zum PAD (300 Baud) kostet:

Der PAD-Zugang 4 Pfennig pro
Minute;

jede bereitgestellte Verbindung 5
Pfennig;

Der Datex-P Gebrauch | Piennig
pro Minute.

Die Ubertragung von 64 Bytes ko-
stet zusatzlich:
von 8 bis 18 Uhr 0,33 Pfennig
von 6-8 und 18-22 Uhr 0,22 Pfennig
von 22-6 Uhr 0,11 Pfennig

Diese Preise senken sich mit der
{ibertragenen Anzahl von 64-Byte-
Gruppen; es gibt also eine Art Men-
genrabatt. Bei Verbindungen mit
dem Ausland wird noch eine zusatz-
liche Zeitgebiihr berechnet, die
zum Beispiel fiir die USA 0,20 Pfen-
nig pro Minute betragt.

Lohnt sich eine NUI?

Diese Frage muB jeder fiir sich
selbst beantworten, vor allem dann,
wenn er sie nicht geschaftlich, son-
dern privat nutzen will. Der wesent-
liche Vorteil von Datex-P ist: Eine
Verbindung iiber den Bereich des
értlichen Telefonnetzes hinaus
kommt iiber Datex-P immer billiger,
als wenn man direkt dort anrufen
wiirde. Natiirlich hdngtes von den fi-
nanziellen Verhéltnissen ab. Viele
jugendliche C64-Besitzer sind kaum
in der Lage, eine NUI von ihrem Ta-
schengeld zu finanzieren. Auch wird
die Unterschrift des AnschluBinha-
bers verlangt, das heift die Unter-
schrift der Eltern, die sie aus Angst
vor den Kosten verweigern werden.
Ich persénlich rate jedoch jedem,
der es sich leisten kann, eine NUI zu
beantragen. Mit einer NUI kann
man zum Beispiel ein CBBS, ein
Computer Bulletin Board Service
in Aachen erreichen (NUA
44241040341), das sogenannte RMI-
Net. Fiir die Benutzung dieses Servi-
ces werden keinerlel weitere Ge-
biihren verlangt, auch nicht (im Ge-
gensatz zu Decates) wenn man ein-
getragener Benutzer werden will.
Ich habe den Betreibern des RMI-
Net einige Fragen gestellt, die der
SYSOP (Systemoperator) des RMI-
Net, Rupert Mohr. wieder mit einer
Message beantwortete. Mich inter-
essierten die Beziehungen zwischen

dem RMI-Net und dem Chaos-
Computer-Club, ob sich seiner Mei-
nung nach eine NUI fiir einen Privat-
mann lohnt, warum sie nicht mehr
ohne NUI erreichbar sind, und ob es
etwas Ahnliches wie RMI noch ein-
mal gibt. So sehen die Nachrichten
im Originaltext am Bildschirm aus:

Msg # %840 Dated 07-10-84 11:13:58
From: SYSOP

To: THOMAS OBERMAIR

Re: (R)Fragen-2 .

1. Zwischen mir und dem CCC be-
stehen keine Beziehungen.

2. Ich kann nicht beurteilen, ob sich
fir einen Privatmann eine NUI
lohnt. Im Raum Aachen lohnt sich
aber unter Umstdnden schon ein
HauptanschluB fiir einen Privat-

mann.

3. Reverse Charge kostet Geld, un-
ser Geld.

4. Das kommt auf die Definition von
&hnlich an. Wenn Du gebiihrenfrei
meinst, dann: NEIN.

Weiter (J), N, NS, RE, K? k

Msg # 840 Killed.

Msg # (577 to 842, x, <H>elp)?

RMI ist ein Unternehmen, das Soft-
ware fiir den IBM-PC herstellt. Das
CBBS lauft ebenfalls auf einem IBM-
PC mit Harddisk. RMI hat Zugang zu
verschiedenen Datenbanken (wie
Compuserve, The Source) und sam-
meltdort Informationen, die inihrem
CBBS 6ffentlich zugénglich gemacht
werden. Sie bietet RMI eine umfang-
reiche Programmbibliothek an.
Wenn geniigend C 64-Anwender
RMI benutzen wiirden, konnte man
eine spezielle Rubrik fiir C 64-
Programme einrichten lassen.

Der Zugang zu auslandi-
schen Netzwerken

Da verschiedene Lander Daten-
vermittlungsnetze auf Paketbasis an-
bieten, liegt der Zugang von einem
Netz zum anderen nahe. Dies ge-
schieht durch sogenannte Auslands-
vermittlungsstellen, die die even-
tuell verschiedenen Protokollforma-
te untereinander anpassen (siehe
Bild 3). Ferner iibernehmen sie die-
selben Aufgaben, wie die Vermitt-
lungscomputer des Datex-P-Netzes.
In der Praxis sieht das so aus: Jedes
Netz hat eine eigene wWorwahle, die,
wie beim Telefon, vor der eigentli-
chen Teilnehmer-Nummer eingege-
ben wird. Datex-P verlangt vor jeder

q:¥ae Rl
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Bild 3. Schema der Verhindung mit austandischen Netzwerken

Auslandsnummer die Ziffer 0 (Null)
als Kennzeichen fiir einen Verbin-
dungswunsch mit dem Ausland. In
Tabelle 3 sehen Sie eine nicht voll-
standige Aufstellung erreichbarer
Netze mit ihren »Worwahlen« (soge-
nannte Netzkennzahlen). Das »in
auslédndische Netze eindringenc ist
also meistens nichtsanderes, alsdas
Wahlen einer vorher bekannten
NUA im Ausland. Mit folgender Aus-
nahme: Es gibt Computer, die einen
Anrufer weitervermitteln und einen
recht komfortablen Dialog bieten.
Generell qgilt; Fiir Verbindungen mit
dem Ausland braucht man eine NUI.
Auslandsnummern findet man in
groReren Mailboxen, wie in Decates
oder im RMI-Net (iiber Datex-P). So-
weit man die Datenbanken nicht be-
zahlen will oder kann, muB3 man
Hacken, das heift die verlangten
Passworter herausfinden. Wertvolle
Kontaktadresse hierzu: Der Chaos
Computer Club, ein Club von Com-
puterfreaks, die es sich zur Philoso-
phie gemacht haben, moglichst auf
alles kostenlosen Zugriff zu haben.
Erreichbar sind sie unter der RMI-
Net-Mailbox mit dem Empféngerna-
men CHAQOS TEAM, oder iiber nor-
malen Postweg an folgende Adres-
se: Chaos Computer Club c/o
Schwarzmarkt Bundesstr. 9 D 2000
Hamburg 13. Es lohnt sich, das Infor-
mationsblatt »Die Datenschleuders,
die unregelmafig erscheint, im
Abonnement kommen zu lassen.
Das kostet etwa 30 Mark fiir ein Jahr.

2N (4.H-ia

Land Netz Zahl
Belgien DCS 2062
DCS 2068
==DES 2069
Danemark  DATA-
= PAK 2382
C - EURO-
England  IPSS 2341
- NET 2343
PAK 3020
; - BEDAT 3025
=z NET 3106
NET 3110
DATA-
PAK 3119
Japan DDX-P 4401
i VENUS-
e P 4408
Ttalien

I'I!APAC 2222

ma Liste der iiber Datex-P erreichbaren

Mm Netze (nichl volistandig)
mit der »Vorwahinummera

Mittlerweile sind bereits drei Aus-
gaben erschienen.

Zum EURONET: Vor einigen Jah-
ren haben die Mitgliedstaaten der
EG beschlossen, ein gemeinsames
Netz von Paketvermittiungsdiensten
aufzubauen. Ein einziger Grofrech-
ner iibernimmt fiir alle Lander der
EG die Vermittlungsaufgaben. Die-
sen Computer soll es in einem Jahr
nicht mehr geben; das heift die Ver-
mittlung der Datenpakete wird, wie
jetzt schon teilweise realisiert, liber
ymormale«  Auslandsvermittlungs-
stellen durchgefiihrt.

Was bringt die Zukunft?

Die Post plant fiir die néhere Zu-
kunft ein »einheitliches digitales
Ubertragungsnetz« (ISDN). Dieses
Netzwerk vereinheitlicht alle Dien-
ste der Post in einem Ubertragungs-
netz, das heit sowohl Sprache als
auch Dateniibertragung jeder Art
(Daten, Texte, digitalisierte Bilder
etc.) werden iiber ein Netz vermit-
telt. Dieses Netz soll bereits 1987 ver-
fiigbar sein. Dann soll vom ISDN
zum IBFN (integriertes breitbandi-
ges Fernmelde-Netz) allmahlich
libergegangen werden. Das IBFN
unterscheidet sich vom ISDN im
Prinzip nur durch die Ubertra-
gungsmedien. Daten werden dann
iiber Glasfaser und Satelliten tiber-
tragen. Ein AnschluB zu einem Netz-
werk wird so alltdglich, wie das heu-
tige Telefonnetz. Das 64'er-Magazin
wird Sie mit der Serie »Aktuelles aus
der Datenferniibertragung« stets
auf dem Laufenden halten.

Es ist mir leider nicht gelungen,
Adressen von C 64-User-Clubs zu
bekommen, die sich hauptsachlich
mit Datenferniibertragung beschaf-
tigen. Es existieren nur vereinzelt
ein paar »Hacker, die den C 64 flei-
Big beanspruchen. Wer Lust hat, ei-
nen solchen zu griinden, kann mir
schreiben, oder mir eine Nachricht
im RMI-Net hinterlassen. Ich werde
dann ein solches Vorhaben nach
meinen Kraften unterstiitzen.

(Thomas Obermair/aa)

Literaturliste zum Thema

MC-Modem-Sonderheft Franzns Verlag, Press 16 Mark
Disses alles Wissenswerte uber Mo-
as zu teuer, abar es gibt michts

Vergleichbares, L=t
fik-Scm \_e't‘-‘-“ Da tenkommuntkatons
lag, 1B Mark

Ein vom Informationsgehalt sehr hochwertiges Heft mit
Fachbeitragen von kompetenten Autoren. Fast zu komplizent
fiir den Lajen, viel Theone

Franzs Ver-
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Anwendung des Monats

Zwei heraus-
ragende Eigen-
schaften

machen dieses
Programm fiir alle
C 64-Besitzer
interessant: Die
sehr gute
Meniitechnik und
der modulare
Bildschirmmasken-
aufbau.

w(er wiinscht sich nicht,
daR Programme von Dis-
kette auf Tastendruck gela-
den, beziehungsweise nach-
geladen werden? Wenn Sie
das Meniiprogramm dieses
Listings iibernehmen und fiir
Ihren Bedarf abdndern, ist
das Laden von Programmen
kein Problem mehr.

Das Programm wird gela-
den mit dem Befehl:
LOAD "Menii" 8
Gestartet wird dann mit dem
Befehl: RUN

Wahlen Sie nun mit den
Funktionstasten F3 und F5
die Nummer des Program-
mes, mit welchem Sie als
nichstes arbeiten wollen.
Sie erkennen lhre augen-
blickliche Position an der
blinkenden Zahl.

PO —=.ikK-i

Nach beendeter Wahl
driicken Sie »RETURN«
Dann wird das Programm
geladen, dessen Zahl gera-
de blinkt und an der sich
nach »RETURNz« ein — (Pfeil
links) befindet.
Bedienungsanleitung fiir
das Programm:

Erstellen eines Tilgungs-
planes.

Nach erfolgter Auswahl im
Hauptmenii wird das Pro-
gramm automatisch gestar-
tet.

Durch entsprechende In-
formationen in der FuBzeile
erklart sich das Programm
im wesentlichen selbst. Al-
lerdings muBte manchmal
wegen Platzmangel darauf
verzichtet werden.
Grundsétzlich gilt:

— Bis auf die Funktionstasten
erfolgt bei jeder Eingabe
und Auswahl ein AbschluB
mit *RETURN«.

— Bei der Auswahl im Pro-
gramm, wird immer mit den
Tasten F3 und F5 gewahlt,
nach Driicken von »RE-
TURN« wird immer das als
nachstes ausgefiihrt, was zu-
letzt geblinkt hat.

— Zum AbschluB der Daten-
eingabe gilt fiir die Abfrage,
ob die Eingabe korrekt ist,
folgendes:

a) Zugelassen sind die Buch-
staben j (ja) und n (nein).

b) Die Antwort kann bis zum
AbschluR mit »RETURN«
durch die Taste »DEL« korri-
giert werden.

— Wahrend der Dateneinga-
be, kann man durch Driicken
der Taste F1 zum ersten Aus-
wahlmenii zuriickkehren.

— Wird die Tabelle auf dem
Bildschirm ausgedruckt,
kann man den Bildschirm-
ausschnitt, innerhalb der
festgesetzten Grenzen ver-
andern.

Klaus Kloker der Autor
des Programms
»Finanzmathematike«

Mit F1 kehrt man zur al-
ten Bildschirmmaske zuriick.

Das Ausgabefeld »Resul-
tat« enthalt folgende Infor-
mationen:
— Zinsaufwand (gesamt):
Dieser Summe entsprechen
samtliche in den einzelnen
Jahren zu zahlende Zinsen.

— Annuitat (ge-
samt); Dies ist die Summe,
die man insgesamt zuriick-
zahlen muB (Zins- und Til-
gungsanteil zusammen),

Im linken unteren Feld
wird noch einmal angege-

200 - 260:
300 - 390:

400 - 410:

800 - 960:

4
e
non

Zeile
Spalte

w1 N
wonon

S
[}

10 - 30

70-175

String

legt wurde
nie
100 - 195
200 - 290

300 - 480
1000 - 1180

2000 - 2140

3000 - 3040

3500 - 3610

Programmdokumentation: Menii
Aufbau der Bildschirmmaske
Buswahlroutine durch Betdtigen der
Funktionstasten

Sprung in die Zeile, in der das entspre-
chende Programm geladen, oder in der
das Programm beendet wird
Festlegung der Variablen

Variablenliste: Menii
Nummern der Programme
Namen der Programme

Index der indizierten Variablen
Eingabevariable der get-Anweisung

Programmdokumentation: Zinsrechnung
Unterprogramm zum Léschen des rech-
ten oberen und linken unteren Bild-
schirmfensters

Unterprogramm zur Rundung der Ergeb-
nisse und zur Umwandlung in einen

80 Unterprogramm zum Laden des Meniis

90 Unterprogramm zum Setzen des Cursors,
an die Stelle, welche mit Z = Zeile und S
= Spalte vor dem Sprungbefehl festge-

95 Unterprogramm zum Zeichnen einer Li-

Auswahlroutine mit den Funktionstasten
der entsprechenden reversen Felder
oben links und unten links.
Auswahlroutine mit den Funktionstasten
der FuBzeile.

Eingaberoutine

Beginn des Hauptprogramms:

— Aufbau der Bildschirmmaske

— Sprung in die Auswahlroutine, um fest-
zulegen, was berechnet werden soll.
Aufbau der Eingabemaske und Eingabe
der Daten mittels der Eingaberoutine.
AnschlieBend erfolgt Abfrage, ob die
Eingabe korrekt ist.

Berechnung des vorher ausgewédhlten
Ergebnisses

Busdruck des Ergebnisses. Es werden
ausgedruckt:

— die am Anfang festgelegten Kriterien
— die eingegebenen Daten

— das Endergebnis

Ausgabe 10/Oktober 1984



C 64

Anwendung des Monats

ben, wie hoch der Zinsanteil
von der Annuitdt in Prozent
ist. Dieses Programm stellt
Tilgungsplane bis zu einer
Laufzeit von 50 Jahren auf.
Falls dies nicht ausreicht,
brauchtin Zeile neun nur die
Dimensionierung der Varia-
blen e und e$ erhoht wer-
den. (Klaus Kloker/rg)

Lebenslauf

Ich bin 20 Jahre alt, habe
im Frithjahr dieses Jahres

mein Abitur bestanden und
im August eine Ausbildung
als Bankkaufmann begon-

nen.

In meiner Freizeit beschaf-
tige ich mich gerne mit Ge-
schichte und der Computer-
programmierung.

Entstanden ist das Pro-
gramm aufgrund eines Kur-
ses uber Finanzmathematik.

Es schien mir damals
zweckmaBig, Tilgungsplane
mit dem Computer aufzustel-
len. Dieser absolviert seine
Arbeit sekundenschnell und
fehlerfrei. Wer selbst einmal

Tilgung »zu FuR« geplant hat,
weiR, daB gerade letzteres
keine Selbstverstandlichkeit

Entstehungsge-
schichte und
Anwendung

ist(be120]Jahren Laufzeit und
6 Betragen pro Jahr, milssen
immerhin 120 Betrdge ein-
zeln berechnet werden).
Einen grofen Teil der Pro-
grammierzeit beanspruchte

der Aufbau der Bildschirm-
masken und die Meniisteue-
rung. Ich hielt diesen Auf-
wand flir angebracht, weil
die Anwendung bequemer
istund auBerdem mehr Spah
macht. Wer sich das Pro-
gramm »Tilgungsplane« ge-
nauer anschaut, wird fest-
stellen, daB man durch einfa-
ches Austauschen der For-
meln verschiedene Tabellen
aufstellen kann, obwohl nur
eine begrenzte Zahl von Ein-
gabekriterien notwendig ist.

(Klaus Kloker)

Es folgt: Aufbau der FuBzeile mit der
Méglichkeit durch Wahl mit den Funk-
tionstasten entsprechend zu verzweigen.
Variablenliste: Zinsrechnung

in die Eingaberoutine. Zum SchluB wird
abgefragt, ob die Eingabe korrekt ist.
Die Antwort wird mit \RETURN« einge-
geben und kann vorher mit »DEL« korri-

ma$: Kopfzeile giert werden. .
mb$, mc$, md$: FuBzeilen 3000 - 3720 Ausfithrung der Rechnung mit Sprung in
a$ . Eingabekriterien die Rundungs- und Stringumwandlungs-
ka$; p$; zi$ routine
ja$; mo$; ta$ Ein- und Ausgabekriterien 3800 - 3900 Ausdruck des Resultates auf dem Bild-
pm$; pu$: Punkte in der Eingabemaske schirm
Z: Zeile der Cursorposition 3910 - 3950 Aufbau der WahlfuBRzeile und Sprung in
S: Spalte der Cursorposition die Auswahlroutine (200-290)
yAR niedrigste Zeile, die geléscht werden 4000 - 4590 Busdruck der Tabelle und Verdndern
soll des Bildschirmausdrucks mit den Cur-
Z2: héchste Zeile, die geléscht werden soll sortasten: Mit Fl erfolgt ein Riicksprung
Y: Variablenindex 5000 - 5090 Anderung der eingegebenen Daten
Y kleinster Index 5500 - 5660 Papierausdruck der eingegebenen Da-
Ya: grofter Index ten und der Tabelle
SW: Schrittweite 6000 - 6500 Festlegung der Variablen
k; c: Konstanten, die, je nach ihrer Wertigkeit, Variablenliste: Tilgungsrechnung
bestimmte Vorgaben ausfiihren. ma$ Kopfzeile
f: gibt an, welche Berechnung erfolgen mb$
soll mc$
e: gibt an, die Art der Laufzeit me$ FuBzeilen
h: legt die Art der Laufzeit in der Berech- mf$
nung fest mh$
in$: Variable in der Eingaberoutine md$ Léschzeile zum Léschen des Bildschirms
ab$: Endergebnis Z: Zeile der Cursorposition
Programmdokumentation: Tilgungsrechnung S: Spalte der Cursorposition
10-20 Unterroutine zum Léschen der rechten Y Variablenindex, der einfach dimensio-
Bildschirmbhalfte nierten Variablen
30-55 Unterroutine zum Runden des Ergebnis- YL niedrigster Variablenindex
ses und zum Umwandeln in einen String Ya: héchster Variablenindex
70 Unterroutine zum Laden des Meniis Sw: Schriftweite
80 Unterroutine zum Zeichen einer Linie gb: Variable der GET-Anweisung
90 Unterroutine zur Festlegung der Cursor- g: ASC (g$)
position ij: Variablenindizes der zweifach dimensio-
95 Unterroutine zum Ldschen der FuBzeile nierten Variablen
100 - 195 Unterroutine zur Auswah! der vorgege- c: Konstante, von der bestimmte Bedingun-
benen Méglichkeiten mit den Tasten F3 gen abhdngen
und F5, der AbschluB erfolgt mit »RE- f: gibt das Ergebnis der Auswahlroutine an
TURN«. h: beschriankt die maximale Eingabeldnge
200 - 290 Unterroutine zur Auswahl bei der FuBzei- in$: Variablenindex
le mit den Tasten F3 und F5, der Ab- pns: fiillt den Ergebnisstring mit Punkten auf
schluB erfolgt mit "RETURN«. is: gibt das Jahr in der Tabelle an
300 - 480 Eingaberoutine. Durch Driicken der Ta- tb$: chr$(16): Tabulator
ste F1 kann man von vorne beginnen ta$: chr$(10): Leerzeile
900 - 960 Aufbau der Bildschirmmaske X1 Variable die den kleinsten Index der Ta-
1010 - 1080 Ausdruck der Kopizeile und Bildschirm- belle angibt
maske, Sprung in die Auswahlroutine X2: Variable die den groBten Index der Ta-
(100-195) belle angibt
Variablen der Rechnung t1,t2,J2,r1,21,21,Z2

A RS TR T

2000 - 2140 Aufbau der Eingabemaske und Sprung

= S
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78 REM BY KELAUS KLDEKER

86 GOTO16E6

98 POKER14,Z:POKEZ11,5:5Y85B732: RETURN
1@ REM % MENUE #

112 PRINT"LJ=":FOKES3Z286G,08: FOKESZE281,8:FP0
’ES:E?Z,EE:PD&E7°8,HA.EDCLE9@E

28@ PRINT"E - S %S & TN 2
. gu
218 I=4:5=6:GOSUBFB:PRINT"-ENUE :":Z=5:85
SUBFE: PRINT ' ——— "
228 I=7:8=8:¥=1:FORI=1T05:GOSURTE:FRINTN
AE(IINES(ID
2EB I=Z+2:¥=Y+1MNEXT
247 Z=18:COSUBSEFRINT"E 2 CAEHLEWM
#IE MITE -2 B UMD B S 8 "
258 I=20:5=7:CG0SUBFA: FRINT"-RUECKEN #IE
FRIaT 4 A i
256G I=23:5=0: COSURP@:FRINT"
REM # AUSHWAHLROUTIMNE =
I=7:¥=1
GOCSUESB: PRINT" B :FORI=1TO73:NE

=3 PRINT“D";NA$(Y):FDRI“lTDl”S.NEXT

Z4AD GETGS: IFGH< -CHREF (134 ANDEE< >CHRF (135
)A”DGi(FCHRi(l:‘THEN’"E

352 IFGHF=CHR$ (13) THENGOSUBZ@: PRINT E-E";
: 6070428

355 IFGH=CHR#+ (135 THENIEE

T6B Z=Z42:Y=Y+1i: IFZFISTHENZ=7:¥=1

78 6070328

I I=F-2:¥=Y-1:IFZ<7THENZI=15:Y=5

9@ GOT032

4p@ ONYGOTOS@®,518,52¢,530,540 INT "l 5

412 END TG$: IFG=""THENIAD

SE@ LOADNBS (13,8 ASC (G#) : IFG=13THENGOTOA&@

S10 LOADNES(2),8 IFE4< "2 ORES > " 9" THENAZD

5208 LOADME$(3),B B8 INF=IN$+EF

5@ LOADNES (4) .8 370 ERINTGE: e T B THE S PR
S49 PRINT"WL":POKESI272,21:POKE78E,49:END 2 CINE) ANTHENFORI=1ITOLEN(IR$) : PRI
908 REM * VARIABLEN * hTr“Hfqu)i:itKT.GD!S 2@

1@ NAF(1)="[F 1 -B ":NA$(2)="[g 2 -& ":
NAF(S) =" I -® "

920 NAF(4)="@ 4 -B ":NAS(S)="jg 5 -®| "
3@ NES$ (1) ="4INSRECHNUNG" : NB$ (2) =" $INSES
Z INSRECHNUNG " e s

248 NB#(3)="—ISKONTIEREN EINES -“AFITALS" zzg cgi—%ﬁfggéiNfT;T?élﬁéé(iétf?Tgm:.Fwi
2358 NBF (4)=""RETELLEN EINES | ILGUNGSFLAE +1 M NEYT: PRINTENE

NES": NB# (5) =""ROGRAMMENDE" 47@ IFLEN(INS)<1THENZ1@

968 RETURN

READY.

Listing »Meniiprogramme

£ B=446THENZER
425 1F5£—CHE$(133)THEN?
478 IFG-28THENIZE

447 TFLEMIINS}<ITHEN3ZES

£4 P POEE
E OEKER
o {1515
3 tREM =

SHEFB:f

tREXT: I

=F: 3070

F{INT(A(IZ) #1@8+.5) ) :REM =

F{12) ,LENCAF (12321 +" . "+R

RETUREN
RETURNIR
?7TO1AZ2:POKET, 128: FOK
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#ENDERN

<L

A4THEN

FF=

zp4B I

1

=
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L ENU
$INSERTRAG"

e
[ia}

s}

RIMT"INGAEE
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Listing

3
[

FITAL
#INSSATZ

|
-

|
.

a

518 A1)

5548 A

=

}

I

TATL

i

FRIN
Ta

-
H
i

t

UB26

TY_ES

FRIN

g
g

o

h
]

1 50

FRI

PRINT®
FORI=92TO11
+2Z22NEXT
505UB23
PRINT®

3

COSUERS0
Z=

.1

I528

B}

oy
Ll

HAHR
~ONATE

i
—_1

(5)=
&=

So@ A%
568 A%(
SS78 AF(

I i

ot

:GOSUR7E
‘AR (R "R

il

OSUBYG:
I548 I=16:G05UBTS:

1

7

HIFAY pusd aug
LI

y=u

7/

-~

'
kS

-~

#USDRUC

LEN

174

T
H

I

RIM

Ef
{(AB%¥: ;1 FOR

£
FlE=1THENF

-
*

3

fw= it

ABE)
oToe

{

8-LEN
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C 64

28 Zl=1Z:7I3=21:C=0:30T015

38 FORIS=ZTOA:EF(I,I=CBTRFIINT(E(I «J ¥ ELDS
-Z)i:REM » FORMAT TABRELLE

Z5 EFLI,I)=LEFTHY Efa*,J),LEN(E${I§JEE—1}
+U L UHRICGHTFEF (I, J),

4@ LF="":FORA= lTDIE LENLEf\l PSRRI U
LTI REXT

43 EF(I,JI=LE+ES{I I}

@ IFLEMN(ES(I,J3) »1@THENES (I ,J1 =RISHTE(E
F£{I,dy,16:

5T MEXT:RETURN

7 LD”“"WFNUE" 81 REM #i_0AD MEMUE

S8 QZSﬁ?ED.FDRI=1&37T31662:PDEEI,1EE:PGK
+1 s MEXT: RETURN

214, FOKERLL 5 5YS5E732:

SORFPOSITION *

= S6Z16TOSER255: POMET D NEXT: RETURN

@ﬁ REM = QUSWAMHLROUTINE =

118 COSUBSQ@:PRINT"Z

0731 NEXTI

128 GOSUB2@: PF’NT"“"Af&v)'5"-FDPI—1T0125
s MEXT

133 "ETﬁf:IF3$T3:H3£(1””*QNDE$f

% e

RETURM:R

BU:FORI=1T

*CHR# (134
3 (135) ANDGS< >CHRE (132 THEN1 10
IFG#=CHR# 1 33) ANDCTHENC=2: RETURN
IFB#=CHRE (13) THENGOSUESG: AT (Y) =" 3" 4M
(AF(Y) ,2,18) : PRINT @ A$(Y) "B" : RETURN
IFG$=CHR$ (134} THEN17@
IFE$=CHRF (135) THENL19®

GoTOii@ ..

Z=7+SW: Y=Y+1: IFZ>Z2THENZ=Z1: Y=Y1
GOTOI1E
I=7-SW:Y=Y~1:IFZ<Z
60TO118

(EM % WAHL-FUSSZEILE #:5=@
=23: GOSUBY8: PRINT i3
075:NEXT

Z2@ GOSUB9@: FRINT“@"BA%(Y) "B"; : FORI=1TO1
752 NEXT

230 GETG#: IFGH< *CHR$ (134) ANDBH< >CHRS (135
} ANDES$< >*CHR$ (13) THENZ1@

248 IFG=CHRS (13) THENGOSUB9D: PRINT' EET
: RETURN

25@ IFE$=CHR# (135) THEN288

2608 S=5+B8:Y=Y+1: IFS>32THENS=G: =1

278 50TOZ1E

280 S=5-8:Y=Y-1: IFS<BTHENS=32:Y=5

298 GOTO21@

I2@ REM % EINGABEROUTINE *
318 GOSUESE

2@ INg=""

-
EJ
5
m
f'J
T
:"l

Pt

ool S e S S I

(S O O O R I

THENZ=Z2:¥=Y2

N

E"; :FORI

etk BN SO0 R B LR A T L

el RGN

BB ED e b
3

Listing »Diskontieren
I3@ FRINT"wil"; eines Kapitals«

340 GETGS: IFG$=""THENZ4@ (ortsetzung)

358 G=ASC (6% : IFG=13ITHENGOTO44E

Z48 IFS=1ZTHENRETURN

I7@ IFGF<"@"ORGH:"F"THENA2@

8@ INS=IN$+G%

ZI90 FRINTG®:

482 IFLEM(INS) *NTHENFORI=1TOLEN(INS): PRI
NTCHR$ (20) ; : NEXT: BOTDZS

412 BOTOZZI0

470 IFG=44THENIEE

425 IFG#=CHR% (13I3) THENY

478 IFBC:RPRTHEMIZ

448 IFLEN{IN$Y<1THENSIB

450 INF=LEFTS(INT,LEN(INSE) -1} :30T0500
248 PN$=“”:FGEI~1TG(?*L¢N£;A$);.PNi—FN$+
B INEXT:PRINTENE

a7 TELEﬂ’TN$‘x1TPEN”iﬂ

488 RETUR
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F@2 REM # MASKE =
F1@ FRINTHMAS: A=S538B:FORI=1
4@:FPOKEI,1@1:POKEA, 1: 6=A+40
P28 A=35774L:FORI=ISEATOLISS
FEA,l: A=A+ 1 NEXT

FI@ A=GE7ES:FORI=1517TO1544:POKEL, 188: FO

HEA,I:A=A+1:NEXT

P58 Z=3:5=@:COSUBY@: FRINT"#ISWHAHL : "1 PRI
NTH ™7 e PRINTYE - - — - - m

748 I=6:FORI=1TOZ:GOSUETO: PRINT g A% (1
BY:PRINT"@ - - - - - B I=7+2: NEXT

F7@ RETURN

FIP =

1@0@ REM #+4 TILGBUNGSRECHNUNG +

1613 GUSUBRL2RA: BOSURSAER

1B28 Z=23:5=2:GOSURYB: PRINTHMES

i@ 2 I=6:171=Z2:72=12:5=Re¥=1:¥1=Y:¥2=T:SW

:C=0:605UB1BB: F=Y: IFF=3THEN7Z

”BHE REM # EINSABEMASKE *

2818 I=Z:&= LJ'EDEUD?E'PRI&T TINGABE
=4: GOSUBRZ@: PRINT®
”@”3 Z=5:FDORI=

2848 I=5:8=27:N

VAL {INEY 1 Z2=742

2872 2—14:S=13:G SUBR@: FRINT"INGABE KOR
REET 7 (3/N):":B0SUBER

@88 I=14:S=30:50SUBFR: PRIMNT " oil" ;

2878 GETGH: IFGH > J"ANDESE< » "N THENZR9@
2180 PRINTEi.IFa$="J"THth—i

2118 IFGHF="N"THENY=H

2128 SGETIF: IFISC :CHRE (1) AND IS *CHRE (28)

THENZIZ
2138 IFI$=CHR#{20) THENZEER

2148 C=1:505UB1@: IFY=0THENZ2D1®
@bl REM » RECHNUNG =
3385 rRINT“ ":E—EZ:C‘EZ:CDEUE?@:FRI%T%Ei
tEE(3Z)}=0:E =@
za1e IFF=ETHEN35E@
3180 REM # RATENTILGUNG #*
3118 Ti=A(4) /ALY 1 I2=0:T2=0
21280 FORI=1TOA(& tRI=A4)-I2*T2: Z1i=Ri% (A
(5)71@@) 1 A1=Z1+T1
Ji3B E(I,2)=RI1:E(I,3)=F71:E{I,4)=T1:E(1, <
;=ﬁ1 E{I,&)=A1/12:G0SUE3D
@ FGEJ =ZTOSSTEFZ:EE(JI=EE(I}+E{(I ,J1:H

EXT

158 J2=32+1 {(A{4) /0 (463t NEXT:BOTOZ76
@

508 REM * AUNNUITAETENTILGUNG #*

3518 Ri=A(S)/1@B+1:TI=AaM) # ((B1-1} /{Q1 A
(63—13:

I528 Z1=A(4)#(A(5)/102):101=T1+Z1:R1=4(4)
2538 E(1,2)=R1:E{(1,3)=Z1:E(1,4)=T1: E(1,5

=ALE(L,6)=A1/12:1I=1: GDSUEul

5408 T2=T1:FQRI=2TDA{&):R1=R1—T2:

A(S)/108) : TZ2=TZ+R1

RAS SE EXI,2)=R1:E(I,2)=Z2:E(],4)=T2:E(1,5
Al:E(LL,8)=R1/12: GOSUETE

Z2=R1+%(

TS&D FurJ=3TD’STE._.EEfdf=EE{J,+E Ldioh
EXTJd:MNEXTI
573 EE(3§=EE(33+E€1,3}:EECS)=EE£S}+E§1§
5 '
3728 EE(33

PE1@/.5)

I7Z2@ EES{I =L EFTH{EE$(I} L EN{FES (I3 ~11+
* ’+thHT$(EE$ I 1Y eNEXT
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S,
e,

TP e

G168 PME=". ... aan- "

LE2RB ME(LY=" AHR P

&218 ME(2y="_ESTSCHULD"
L22@ HME (=" #INSEM"
&2738 ME(fy=" P ILGUNGY
&EZ4@ ME(Sy=" S#MNNUITAET™
&25F MF (63=" SNNU. /ORNT
L3883 ECE(3)=" 4INSEN BEG."

Listing »Tilgungsplan« (SchluB)

L£Z18 ECH(S)=" $NNUIT. BES.®
L4838 BAF(ii=" | ABELLE"

&41E BAF(Z2)=" <EMDERNY
&AZ2@ BAF(Z)=" JOPRPIE ¢

6438 EBaF(4)=" SEH Y

£448 BAF{(SY=" “ENUE ¥

&£5880 RETURNM

READY.

Fortsetzung von Seite 67

By
Warum Zeit verschwenden? Laden Sie
lhre Programme in Zukunft finfmal
schneller.

Schon ganze Scharen von Computerbesitzern werden hilf-
los gestéhnt haben, als sie wieder einmal eine Kaffeepause
einlegen muBten, um das Laden des nachsten Programms von
Diskette abzuwarten. War das Programm dann auch noch lan-
ger als 150 Blocks, so konnte diese »Zwangssendepause«
durchaus langer als 2,5 Minuten werden.

Auch Hardware-Hersteller haben diesen Mangel erkannt
und bieten neuerdings immer mehr schnelle Laufwerke als Er-
satz far die VC 1541 an.

Halt! Jetzt aber SchiuB mit dem dauernden Herziehen Uber
die VC 1541, die namiich eigentlich gar keine Schuld an den
langen Wartezeiten hat; vielmehr kann sie es, was die Ge-
schwindigkeit betrifft, ohne weiteres mit den groBen CBM-
Floppys aufnehmen, oder anders formuliert, die VC 1541 ist
genauso schnell wie zum Beispiel die CBM 2031.

Aber wo liegt denn dann nun der Haken? Das Stichwort lau-
tet: Der serielle Bus, also die Schnittstelle zwischen Floppy
und Computer. Diese Verbindung erfordert zwar weniger Ma-
terialaufwand als der {blicherweise bei Commodore benutzte
IEEE-488-Bus, {der 8-Bit-parallel arbeitet). Der serielle Bus
hat aber den Nachteil, daB die Geschwindigkeit bei der Uber-
tragung im Normalbetrieb zirka 5 bis 6mal langsamer ist als
beim IEC-Bus, was sich dann auch auf die Ladezeit auswirkt.

Die Hardwareiésung habe ich ja schon erwéahnt: Sie erfordert
auBer einer neuen Floppy, auch noch das IEEE-Bus-Modul, da
der C 64 in der Grundversion keine derartige Schnittstelle zu
bieten hat. Mitunter ist also diese Lésung sehr teuer und tiber-
steigt die Kaufkraft vieler C 64-Anwender.

Aber zum Gluck gibt es noch eine Softwaremdglichkeit, hier
effektiv einzugreifen. Das Prinzip ist denkbar einfach. Es be-
ruht auf der Mdglichkeit, in die Floppy Maschinenprogramme
einzuspeichern und diese dann dort auszutihren.

In unserem Fall werden also modifizierte Busroutinen in der
Floppy und im Computer abgelegt, die dann die sonst so lang-
same Ubertragung auf ein Vielfaches steigern.

Ausgabe 10/Oktober 1984

In Zahlen:; Der serielle Bus wird durch diese Routinen weit
Uber 10mal so schneli und das Laden geschieht nun mit der
maximalen Floppygeschwindigkeit, die etwa 5 bis 6mal hdher
ist.

Nun aber zum Programm, damit Sie so schnell wie m&glich
in den GenuB von HYPRA-LOAD kommen: Wenn Sie den
Basic-Lader eintippen, achten Sie bitte besonders sorgfltig
auf richtiges Eingeben der Checksummen, da diese zur Feh-
lerkontrolle bei der Eingabe der DATAs dienen!

Vor dem ersten Startversuch das Programm bitte unbedingt
auf Diskette speichern, da es sich bei der Ausfihrung automa-
tisch Uberschreibt. AnschlieBend starten Sie mit RUN. Wurde
alles korrekt eingegeben, wird am Basic-Anfang ein Maschi-
nenprogramm generiert und das Basic-Programm geldscht.

Dieses Maschinenprogramm ist das eigentliche HYPRA-
LOAD und kann nun mit »SAVE« abgespeichert werden.

Um den Geschwindigkeitsvorteil auch wirklich nutzen zu
kénnen, wird empfohlen, HYPRA-LOAD mdglichst auf alle Pro-
grammdisketten zu Uberspielen. Es wurde dazu extra sehr
kurz (6 Blocks) gehalten. MiBten Sie namlich nach jedem La-
den zuerst die Diskette wechseln, so ware die Effektivitat von
HYPRA-LOAD erheblich vermindert.

Ubrigens: Die Einschaltmeldung von HYPRA-LOAD umfaBt
auch eine Bytes-free-Meldung, welche jedoch ignoriert wer-
den sollte, da die Zahlenangabe aus programmtechnischen
Grinden falsch ist. Dies hat jedoch keinen EinfluB auf die ein-
wandfreie Funktion des Computers!!!

Nun aber zu den besonderen Eigenschaften — HYPRA-

LOAD kopiert nach dem Kaltstart das gesamte Betriebssystem
vom ROM ins darunterliegende RAM, jedoch ohne dabei
Basic-Speicherplatz zu verbrauchen. Danach werden die ein-
zelnen Programmteile im Betriebssystem verteilt und das Be-
triebssystem im RAM gestartet.
— Abzulesen ist die Aktivierung von HYPRA-LOAD an der
Speicherstelle 1 der Zeropage. Diese enthélt normalerweise
den Wert 55, was besagt, daB ab $A000 ROM aktiviert ist,
welches Basic und das Betriebssystem enthiit.

HYPRA-LOAD schaltet den Wert auf 53 um und aktiviert da-
durch anstelle von ROM-Bausteinen freien RAM Bereich, in
dem nun das Betriebssystem und Basic stehen.

Man kann also ganz einfach HYPRA-LOAD abschalten,
durch POKE 1,55
und, sofern nicht zerstort, mit
POKE 1,53
wieder einschalten.

— Da HYPRA-LOAD im RAM steht, ergeben sich naturlich
einige Probleme. So gibt es viele Programme, die beim Laden
den Bereich ab $A000 Uberschreiben. Wiirde nach der Rick-
kehr aus der Laderoutine nun ins RAM ab $A000 gesprungen,
so ware ein »Aufhdngen« des Computers fast unvermeidlich.

Gegen solche Programme ist HYPRA-LOAD abgesichert,
und es wird nach dem Ladevorgang automatisch ins ROM-
Basic zuriickgesprungen. Bei mehrteiligen Programmen er-
kennt man dies daran, daB plétzlich wieder »normal« geladen
wird.

(YiWoa 77



Uberschreiben Programme jedoch den Bereich ab $E000,
so treffen sie frither oder spater auf die Laderoutinen und der
Computer »stiirzt ab«. Bei solchen Programmen hilft nur das
vorherige Ausprobieren. Es muB an dieser Stelle erwéhnt wer-
den, daB es auch Programme gibt, die ein Abschalten von
HYPRA-LOAD erfordern, aber erst nachdem der Ladevorgang
abgeschlossen ist. Auch hier hilft zum Erkennen solcher Pro-
gramme nur das Ausprobieren.

Am besten arbeitet HYPRA-LOAD mit einteiligen Program-
men, da es hier nicht vorkommt, daB der Bereich ab $E000
Uiberschrieben wird (solche Programme miBten namlich den
davorliegenden 1/0-Bereich (berschreiben) und so das ge-
samte Programm schnell geladen werden kann!

— Es sollte vielleicht noch einmal erwéhnt werden, daB sich
HYPRA-LOAD nur auf den LOAD-Befehi beschrankt, andere
Diskettenoperationen bleiben davon unberihrt.

— Da HYPRA-LOAD im Betriebssystem steht, vernichtet es
zwangslaufig andere Routinen, das heift, vor Kassetten- und
RS232-Betrieb muB HYPRA-LOAD abgeschaltet werden.

— SYS 64738 als Reset reaktiviert auch HYPRA-LOAD, so-
fern es noch nicht zerstért oder ausgeschaltet ist.

— Nach einem Reset durch einen Taster kann HYPRA-LOAD,
sofern noch nicht Oberschrieben, durch

POKE 1,53

wieder eingeschaltet werden. Wird danach jedoch langsam
geladen, so ist im Basic-Teil etwas verandert worden, so daB
HYPRA-LOAD auf das ROM umgeschaltet hat.

— Ein Test hat ergeben, daB HYPRA-LOAD auf dem SX 64
trotz dessen angeblicher »Vollkompatibilitat« nicht lauffahig ist.
— Da zusatzliche Peripheriegerdte und auch der Bildschirm
den schnellen Busbetrieb stéren, missen diese entfernt, be-
ziehungsweise abgestellt und der Bildschirm ausgeschaltet
werden. Ist dies nicht geschehen, so macht HYPRA-LOAD
darauf aufmerksam und wartet auf das Nachholen des Ver-
sdumten. AnschlieBend kann durch Driicken der RUN/STOP-
Taste mit dem Laden begonnen werden. Es erfolgt keine wei-
tere Kontrolle mehr!

— Betreiben Sie ein Floppy-Laufwerk zum Beispiel unter der
Geréateadresse 9, so missen folgende Anderungen durchge-
fuhrt werden:

Die DATAs in den Zeilen 104, 114 und 239; dort miissen die
entsprechenden Zahlen (008) auf die neue Geréiteadresse
umgestellt werden. Natirlich ist auch ein Angleichen der
Checksummen erforderlich. Es sind dies die 1., die 2. und die
12. Checksumme. i

Ubrigens: Fur eventuelle Berichte tber die Erfahrungen mit
HYPRA-LOAD sowie Verbesserungsvorschidge wére ich sehr
dankbar.

Und nun viel SpaB mit einer 5 bis 6mal so schnellen VC
1541, (K. Schramm/B. Schneider/gk)

& CLR:GOTOZE3
18 HAEEFEREBREHEREEFHEREEX R REERRRE S

11 #xs = === * X
12 =xx HYFR&-LOAD-SYSTEM £ 23
1% w53 By L 3
14 #=x ES .3
15 #s% WRITTEN 1984 BY : *HH
17 %#% E 22
18 #=+ — FKARSTEN SCHRAMM - *XE
17 =2xx - BORIS SCHMEIDER - £ 2 53
2R www EaE

ESRE T T Sy Y R R R R s
1@ DATARIL,B08,152,807,158,051,050,0851
181 DATARSS,D00,R00,002,0832,047,243, 169
182 DATAZRS,162,248,133,1467,134,168,149
187 DATABDA, 162,003,133,169,134,170,169
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i7@
172
73

174

~BATAZ

. pATAZI4,708,752,162,004,

‘B DATAZZL,

CATABES, 832,812,237 ,169,111,B32, 185
DATAZI7, 189,877 ,032,221,237,169,045
DATABSEZ, 221 ,237,169,087,032,221,23

DATALLE,200,155,167, 832,221,237 ,165
DATAL7B, mt:,::i,hu7 169,030,032,221
DATAZI7,177,167, mt:,_:1,hq7,kmm 192
DATABSB, 144,244,832 ,254 ,237,024,165
DATAL147,105,830,133,147,144,083,230
DATALLE, B24,165,169,166,170,1085,030
DATALSS, 169,144 a@:,::a,17m,224,mms
DATALS4 17:,:31 PR, 144,169, 167,008
DATARIZ ,B12,237,169,111,032, 185,237
DaTALLT 877,832,221 ,237,169,045,032
DATAZZ1 237,149 ,069,0832,221,237,169
DATALZY,B32,221 237,169,084 832,221
7,169,011,141 017,208,832, 251
DATAZI7,234,234,0876,046,240,169,011
DATAL41,008,221,044,000,221,016,251
DATAL&Y ., 003,141 ,000,221, 162,005, 202
173,000,221
DATARAZ ,B4Z,107,176,106,102,176,234

] BﬁTﬁ:B:,:tE 242,1&5,176,@?3,255,@9&

DATAGSR,887,239,201 ,255,24@,248, 160
CATARRR, 169,811,141 ,008,221,044,000
BP16,251,169,003,141,000,221
DaTalsZ, 887,282 ,208,253,173,088, 221
DATARAR,BAT,182,174,106,182,1746,234
DATAZZ4, 173,000,221 m43,942‘1m:.175
paATal®s, 102,176,234 ,734, 173,000,
DATADAZ @47, 182,176, 106, 1@:,175,_J
DATAZZ4, 173,000,221 ,042,842,102,176
DATA1BE,182,176,165,176,873,255, 153
DATALLS . 251,200, 208, 180,896, 120, 169
DATABB1 ., 133,167 . 160,255,832, 124, 239
Datalez, 255.240.064 162002, 165,167
DATAZAR,082, 162,004, 173, 166,251,208
DATAGAT7 , 258, 167,251 ,173,167,251 ,044
DATALAT,008,133, 168,189, 164,251,145
pat “1*4,~Jm,1?4,2@a,mm2523m,1755232
DATAZZE, 168,208,240, 162,000, 134, 147
DATAL73, 166,251 ,208,198, 169,853, 133
ATARAL,169,827,141,017,208,169,064
DATALZS, 144 . B24 096, 165,055, 135,201
G169 ,827,141,817,284, 167,827
DATARSE 096,168, EBB,ISM.ﬁcc,24ﬁ,‘ 3
EHTQEQE ,001,708,192,831,208, 245, @37
6,239,074,048,001,234, 208,872
DATA w_@&} 168,087,000, 162,208,708
EQTQEEE?2@1.128.24@,B&4?169,@55,133
DATABGL, 164,174,1464,175, 104,040,288
DATABYS ., 221,816,173, 740,034,173 . 161
DATADOZ ,B74,176.25@. 173,001,221 .041
Q#razs:.141,@@;,bh_.1;;,wa1.221 @41
DATABD4A ,240,249,1469,144,024 ,874 ,059
DATAZIT,173,161,B62,841, m18,243,:4”
DATARZS ,B%&,173,151,002,172, 156, 807
DATAZR4,155,802,240,0811,041,747,141
DATALSL,P02,177,247,238, 156 ﬂ@‘,@?m
DATAPR9,8088,141,151 ,882, 169,008,095

2 DATART7Z,173,161, B@:.24@ Qi/,‘7d,161

DATAR@Z, 241, @m,:@a,;qq 169,816,141
DATABIS,221,1469,000,141, 141, @m._,w_m
DATABSS6, 165,000,841 ,004,201 , 802,248
DATARRZ,B76,158,253,234, 169,005,133
DATARRY, 162,870,134,875, 142,000, 1569
DATARSZ, 133,836,8372,086,245,088,254
DATAlE4, 17?,@@1 828,197 ,836,248,0087
Bmmea,@u,f_ma,hﬁ 169,810,076, 105
DATAZ47,080@,254,184, 1‘!‘:,@@1 ,B28, 145
DATABZ7 ,232,224,097,208,243,832, 151
DATAZ44, 155,@32;,534@ 823, 869,024,069
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S DATARZS,067,026,240,0087,198,0089,208

DATA192,876,0308,244,165,824,197 ,886
DATAZ4@,803,076,811,244, 133,034, 169
DATARGS , 133,849 ,876,060,004,1465,018
DATALGLL,B19,133, B2A,144 hg,ias,mma
DATAL3Z, 024,165,087 ,133,025, 169,000
DATABLT ﬂLL,meq,Bzz,maq,a24,ne?,mzs

2 DATAL33,026,032,052,249, 142,090, 832
3 DATAE86,245,16B,EE@,EBQ,254,184,173

DATABR@1,B28,717,036,000,240, 006 , 202

5 DATAZG8,237,076,B81,745,208, 192,008

DATAZRS, 234,032,086 ,245,0888,2754, 184
DATAL173,001,828,145,048,200,208,245
DATA148, 186 ,820,254,184, 173,001,828
DATALSS,P00,001, 200,208, 244,032,224
DATAZ48,165,0856,197,0871,240,083,076
DATAZA6 244 . @32, 233,245,197 (058,240
DATARAS, 76,802,245, 160,000, 169,085

3 DATQESE,BBZ,BE4,185,@9B,BB6,133,11?

DATADA4, 008,024 ,216,251,169,014, 141
DATARRD , 324,044 ,000,024 ,048,251 , 162
DATAROR,138,1082,119,042,042,1082,119

' DATAR4Z,042,141,000,024,138,102,119

DATAR4Z,B42,102,119,042,0842,141 ,000
DATAGZ4,138,102,119,042,042,102,119
DATA@4Z,042,141,000,024,138, 182,119
DATAB4AZ2,B47,102,119,042,042,141 ,000
DATADZ24, 162,002,282 ,2088, 253, 169,015

283 DATAL41,0008,024,200,208, 173,254,~J4

DATAZ34 La4,~¢4,*¢4,2J4 173,000,228
DATAGDY, 008,141,000, 028, 173,000 ., 006
DﬁTQE@B,BDS,@?&,158,253,197,@24,2@8
DATAZ49,133,006,173,001 ,006, 133,007
DﬁTﬁE?b,lﬂl,EBS, 33,119,044,008,0824
DATARLE,251,169,016,141,000,024 ,@44
DATADER , @24, |4e 251,162,004 169,000
~ DATAL@Z,119, qu,m4:.1m:,11q.342 @az
DATA141,000,024,282,208,240,234, 234
DATAZI4, 234,234 . 234, 169 ,@15,141, 000
DATABZA . 896 . 896 133,000, 668, 165, 300
DATARAE, 257,120,096 128,234,234, 234
DATAZ34,234,234,165,024, 141,000, 004
BAngzt,@ma 165,825,141 ,001 006,133
DATABA7 , 169,004,135, 120, 169,206,032

"\J".'!i"\"‘?l‘l Irir.) AR
FEER m,\mu-t,...w;,uu‘“L*r—r,uax,xdw,w\u

DATALIZ, 1208, 164,120,185,219,254 240
nﬁtﬁm1a,mea,m32,11e,214,12@,169,226
DATAB3Z, 136,004,201 ,002, 144,026,230

>3 DATALZ@,208,231,169,192,832, 138,004

DATAL6T, 224,832, 156,004,201 ,0807, 144
DATAGES, 167 ,255,037,082,004 ,074 ,034
DATQEfS,173,%@@,@@6,24@,248,1?7,224
DATAZ4@, 196, 173,000,006, 133,006,173
DATARD1,B06,133,0807,076, 16@,@@4,234
DATAZ 4,:? 234,168,008,185,025,244
DATALS3,048, @ax,:mm 192,831,208, 245
DATﬁm7a,m49,@z1,1év,a@@,158,@89,@@@
DATALLD, 208,208 ,250,281 , 128,248,207

. DATA169,055, 133,001 ,076,001,245,074

4 DATARA4AB,244,1460,000,177,187,201,034

243
244
245

DATAZAR, 242 169 001,133,167 ,169 , 008
DATALITS,144,165,167,032.012, 237, 169
DATAL11,@32,185,237,145,144,016,011
DﬁTAESB,lé?,léS,16?,2@1,@16,2@8,23@
DATAB74,187,238, 165,167,201 ,008,240
D&TQES?,16B$BBB,185,122,244 243,006
DATABZZ,21@,255, 208,208, 2 ngg,_:

2 DﬁTﬁESS,EBB,ESi,238,234,4;4,2q4,¢_4

DATAB7&£,187,238,234,013,066.,873,084
DATABS4 ,869,832,0878,085,882,832,878
DATARY&,077,080,080,087 ,032,065,878
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2446 DATABRBS,B867,872,865,874,884,867,878
247 DATABLE,PO2,P00,080 ., 004,280,000 ,0280
248 DATARAR,200,000,000,0800,120,167,855
249 DATAL1ES,001,160,000,132,00%,1469,168
258 DATALIZZ,804,177,003,145,003,2326,003
251 DATAZ08,248,2320,004,208,244,169,229
252 DATAL41,214,25%,16%9,8746,141,114,254
2327 DATAL141,249,244,16%,188,141,115,254
254 DATALLT,254,141,116,3254,1469,887,141
255 DATAZ50,244,1469,244,141,251,244,169
256 DATAR1B,133,0035,147,018,133,004, 159
257 DATAZ26,133,0@5,167,248, g,,nme 177
258 DATABRZ, 145,885 BE,2E8,~4?,th B4
259 DATAZ230,084,1465, BB& 201 ,258,208,239
268 DATAI&?,@I& 162,@@8 133,@@3 134,084
261 DATALLY,187,162,238,133,8085,134,0085
262 DATA177,883,145 m@s,zmu,:ms,zqq,zém
263 DﬁTﬁ@B4,23u,B@é 165,006,201 ,240,208
264 DATAZIR, 185,867 ,813,155,895,278,200
265 DATAI?E,WBE,EBS 245,1468,000,185,812
26& DATABLIZ, 153,087,244 ,200, 192,148,;.8
267 DATAZAS,169,053,133%,001,0746,248,257
268 DQTA2’4,234 000,232 ,08464,0887,884 0467
269 DATABB:,R32,070,082,047,867,013,020
278 DATABRR BBB,BBB,BBB,BQ@,BEB,14?,@13
271 DATAREZ,822,0832,832,042,042,842,0472
272 DATARZZ,B67 ,054,852,045,072,089,086
273 DATABBZ2,B865,045,876,079,065,8468,045
274 DATABRZ,089,083,0884,04%,077,832,042
275 DATAR4AZ,842,842,013,013,032,040,847
275 DATAB41 ,856,052,032,818,084,082,873
277 DATABSS,8465,092,1446,832,032,000,129
278 DATAR72,832,000,000,000,0200,800,000
277 DATARER,000,002,000,000,000,000, 200
2B REM ¥XXXXFXXBEAFREREREERNREREE LR ES
2728 REM = CHECESUMMEN *
08 REM #X¥XAXEEFEXRXARSNEREERA L AR IR SRS
318 DATALAZSS5,104646,109846,11346,11058
320 DATABIT34,BE88%54,0B47B,.87442 ,B75546
ZZ@ DATA@8!117,08952,89827,1@572,08282
48 DATAL2151,87771,03414 , G000, 20000

IZ50 REM #3#%4 4 XXFEERRXAXRRRARANSERREXRE
368 REM = INITIRLISIERE DATAS *
370 REM XA EXEFUFFENXXERAREXEXRERES KX RS
8@ FRINTYLEE HAEREN SIE MICH ARGE SAvEDT!
Z78 BETAL: IFAT< >"J"ANDATC "N THENZF6

480 IFAF="N"THENFRINT:FRIMT:PRINT"DANN A
BER SCHNMELL HE":END

410 PRINT:FPRINT:FRINTY"BITTE BEDULD UEBE
RFRUEFE CHECKSUMMEN '®

42@ DIM S4i8)

4@ FORX=1T018

440 FORY=1TOB@:READA::S{(X)=S(X1+A

458 MEXTY,X

46@ FORX=1TO18

478 READCS: IFS(X)=CSTHENMEXT: GOTOS10

4808 FRINT:FRINT:FPRINTYFEHLER IN DATENBLO
CE, Pt

498 FRINT:FRINT"ZEILEN" ;98+1@%X;" ~"; 959+
18xx» 1o

SA@3 END

1@ RESTORE:PRINT:PRINT:PRINT"DATEN WERD
EN ABGESFEICHERT .v

528 FDRx=ﬂT01439:REQDA:PDKE2E49+X,A:NEXT
338 FOKEAD, 177:FPOKESS, 13: POKE4SY 179 POEE
48,13

54B‘PRINT:PRINT“MIT "SAVE " SFEICHERN ":=P
RINT

535@ FRINT"MIT "'RUN AETIVIEREN '"

568 CLE

READY. Listing. Basic-Lader von »HYPRA-LOAD«

(HiRoa 7Q




Einen professionellen Vorspann wie
aus einem richtigen Filmstudio produ-
ziert dieses Programm.

Erzeugt wird ein technischer Vorspann, dhnlich wie ihn auch
Fernsehstudios verwenden. Dieser Vorspann dient einerseits
der Kontrolle der richtigen Einstellungen, andererseits der Do-
kumentation der einzelnen Szenen. Dariiber hinaus wird die
Synchronisation einer eventuellen Nachvertonung erleichtert.

Der Vorspann besteht im einzelnen aus
— einem farbfolgerichtigen Farbbalken zur Einsteilkontrolle;
dazu wird ein MeBton von 1000 Hz erzeugt,

— einem »Etikett« {anstatt der Klappe beim Film) mit Angaben
Uber Datum, Bandnummer, Geschwindigkeit, Aufnahmegerat,
Quelle, Serienname und Titel,

— schlieBlich einem Countdown von neun bis zwei im Sekun-
dentakt, dazu wieder ein MeBton von 1000 Hz.

Unter dem Farbbalken und Uber den Zahlen des Count-
downs erscheint Ihr Name beziehungsweise die Studiobe-
zeichnung. Ersetzen Sie daher in den Zeilen 440 und 1330
»Schulz Video« durch die von lhnen gewlnschte Bezeich-
nung.

Nach dem Starten des Programms muB als erstes die Einga-
be der Etikett-Daten erfolgen. Folgende Angaben sind notwen-
dig:

— Bandnummer ( bis 9 Stellen)
— Geschwindigkeit (SP oder LP)
— Datum (beliebiges Format)

— Aufnahmegerét (bis 13 Stellen)
— Quelle (bis 13 Stellen)

— Serienname (bis 19 Stellen)

— Titel (bis 19 Stellen)

BAND—-NR. &4 SF

s . .84

EVYERT=ZEBEISHI
SIIMPEFE

GERAET :
QUEL.LE :

SERIE :
REDSAK T IOMN
TITEL :

IM PAPMNIRE

WO IST MEIM ART IHEL

QN (Yik=ra

Jede Antwort wird mit RETURN abgeschlossen. Die Fort-
schaltung der Sequenzen Farbbalken/Etikett/Countdown ge-
schieht mit der F7-Taste. Zwischen den einzelnen Sequenzen
erscheint immer — bis zum erneuten Driicken von F7 — eine
Schwarzblende.

Nach dem Countdown bewirkt die F7-Taste wiederum das
Erscheinen der Farbbalken, und die einzelnen Sequenzen
werden erneut durchlaufen. Fir eine neue Beschriftung des
Etiketts ist STOP/RESTORE und ein erneuter Programmstart
notwendig.

(Wolfgang Schulz/ev)

REM*KOERMER-WEG 5 #

REM*2028 HAMBURGE 1%

RE Mook ok ok ok ok K ok k ok

18 POKE3E879,8:PRINT"J"

20 PRINT"#BANDNUMMER EINGEBENE"

30 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT

49 INPUTBMN$:PRINT " SEMGESCHWIND IGKEIT SP
AP

SO PRINT"MMEL": INPUT GS$

5¢ GOSUB1360

70 PRINT:PRINT:PRINT"\BAUFZE ICHNUNGSGERA
ET”

g8 PRINT:PRINT:PRINT

90 INPUT G%

128 PRINT:PRINT:PRINT"J2SER IEN-NAME@"
110 PRINT:PRINT:PRINT

120 INPUTSES

138 PRINT:PRINT:PRINT"ATITEL@"

149 PRINT:PRINT:PRINT: INPUTTS

158 PRINT:PRINT:PRINT" 30UELLE@"

188 PRINT:PRINT

170 INPUTGS

152 GOSUB1490:G0SUB 1280 :PRINT"J" :50SUB12
80
199
200
218
220
"GS%
238 PRINT"MEE "
248 PRINT"| "
250 PRINT"| I
260 PRINT" @TXE "DT$
27P G$=LEFT$(G$,13)
280 PRINT"MMMAGERAET:
290 A$=LEFT$¢G%,13)
209 PRINT:PRINT"3RUELLE:E
318 PRINT:PRINT

248 PRINT"hil o
330 FORS=1TO7:PRINT"I
il!
340
258
260

1 RE Dakokook ok ok ok ok o ok ok ok ok o ok ok
2 REMxV IDEO-VORSPANNX
3 REMxVON *
4 REMxWOLFGANG R. *
5 REM*xSCHULZ *
& REM*xTHEODOR- *
7
8
a

GOsSUB 13288

PRINT"J" :GOSUB1280

BME=LEFTH{EBNS$,6) :GSE=LEFTF(GS%,2>
PFRINT"S#BAND-NR. HM"BN$: iPRINTTAB(18:"

0'Gs

"O%

NEXTS
PRINT" 3™,
PRINT"MOITITIITINSERIE 1"

?ll

Ausgabe 10/Oktober 1984



r VC 20

-\l

o 03 L) W
e I LR
[ IR B B

S
W M
q

UL
000 -

-

£ D

e
scae
238
g4
258
sea
a7a
gse
S3]a
306
a8
928
330
348
ase
868
878
380
5909

SEF=LEFTH(SE$, 13
PRINT"ME"SES
PRINT"MM¥TITEL : Q1"
TE=LEFTHE(TE, 197
PRINT"YI" TS

GAOSUE 1288
PRINT"Z":GOSUB1Z88
PRINT".E3 SCHULZ
PRINT"S "
PRINT"E" :PRINT

FORI=1TD3

PRINT" F | "
MEXTI
FORM=1TO4
PRINT" F |
NEXT M
FORZ=1TO03
PRINT" 3 "
NEXTZ
FORB=1TO7
PRINT"
NEXTB
GOosSUB1410
PRINT"OXIYIIYIT"
FORP=1T0O4
PRINT" a2
NEXTP

FORO=1T0O3
PRINT" a2 "
NEXTO

GosuBi14i@

PR INT " OITXIXIITIIIIIIN"
FORU=1TO4

PRINT" "

NEXTU

2 FORK=1TO18

PRINT" "
NEXTK

PRINT " IIIIITIIIIIINO"
GOSUB 141D

FORB=1T03

PRINT® P n
NEXTB

FORL=1T04

PRINT" 2 m "
NEXTL
FORJ=1T03
PRINT"
NEXTJS
FORX=1TN4
PRINT" a
NEXTX
FORZ =1T03
PRINT"
NEXTZ
GOSUB 1410
PR INT"IXIITD"
FORV=1TO4

PRINT" "
NEXTY

FORJ=1T055: NEXTJ
GOSUB 1418

PR INT " OO TIIN"

1888 FORA=1TO7
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VIDEO"

18618
18268
1a3se
1848
i858
1868
1378
1988
1838
11908
11i8

- 1128

1138
1140
1158
1180
1178
1188
1138
1208
izi1e
1228
1238
1248
1258
1268
1278
1238
1258
i388
-

1318
1"

15848
1330
1348
1353
1360
1378
1288
1388
iqee
1518
1428
1438
144@
145e
l4ce
14786
1488

1488

1508
1518
1528
1538
1548
1358
1582
1578
1588a
1358
icon
igi@

READY.

PRINT® a =
NEXTA

PR INT " Miepeqe]epe]"
FORT=1TO3

PRINT " "
NEKXKTT

GosuUB1i41a
PRINT"OOXIITIXIXIXIIIYITITII)"
FORX=1T03

PRINT" 4 "
NEXTK

FORQ=1T04

PRINT® a’”
NEXTQ

PR INT * deieiaiapg"
FORJ=1TO3
PRINT" |
GOSUEB 1419
POKE36876,0
PRINT"OIIXITITI"
FORK=1T0O4
PRINT"
NEXTK
FORJ=1TO3080:NEKT

POKE36878 .8

PRINT"J" :G0SUB 1289

GOT01300

GETF$: IFF$<>"MI"THENGOTO 1288

RETURN
FORJ=1TO19:POKE36876 ,239 :POKE3B878,

"INEXKTJI

Y

PRINT"@d B i a 3 @

NEXTJI

PRINT:PRINT" & SCHULZ VIDEO"
GOSUB1280:PRINT",]"tPOKE3E876.,8
GOTOZ08

PRINT:PRINT:PRIMNT "JMATUM"
PRINT:PRINT"@": INPUTDTS
PRINT:PRINT"@"

RETURN

END

REM MESESTON

FORFIEP=1TO13

POKE38878.7

POKE36876,233

NEXTF IEP

POKE3B878.,1

FORN=1TOB25:NEXT

RETURN

PRINT"J"

PRINT"ESTARTE JEDES ELEMENT™"
PRINT:PRIMNT"MIT BER <(F-7>-TASTE."
PRINT:PRINT

FRINT"20IE SEQUENZEN SIND:"
PRINT:PRINT"MR1. SCHWARZ /STUMM"
PRINT:PRINT"2. FARBBALKEN/MESSTOMN"
PRINT:PRINT"3. SCHWARZ  STUMM"
PRINT:PRINT"4. ETIKETT"
PRINT:PRINT"S. SCHWARZ.-STUMM"
PRINT:PRINT"S. COUNTDON"
PRINT:PRINT"?. SCHWARZ. /STUMM"
RETURN




Mit dem Programm kann in knapp drei Minuten der Grafikbild-
schirm des C 64 ausgedruckt werden. Dabei wird Bit flr Bit der
inhalt des Grafikspeichers auf die Druckernadel Ubertragen.
Es arbeitet mit dem MPS 801 und lauft auch mitdem VC 1515.
Allerdings muB dann der Bildschirm wahrend des Druckens ab-
geschaltet werden.

Der Basic-Lader kann auch in eigenen Grafik-Programmen
verwendet werden. Sie kénnen den Bereich 8192 bis 49151
als Grafikspeicher benutzen.

Um passende Bits fur jede Druckernadel im Grafikspeicher
zu finden, habe ich den Ausdruck BYTEADRESSE = 8192 +
8 * X+ Y + INT(Y/8) * 312 verwendet. Er 4Bt sich aus den
Angaben im »Commodore 64-Programmers Reference Gui-
de«(Seiten 124 bis 126) ableiten. Xund Y sind dabei die Koor-
dinaten eines Grafikpunktes (gezahlt von der oberen, linken
Ecke des Bildschirms). Die Gleichung gibt zu jedem Bildpunkt
die Adresse des Bytes, in dem das entsprechende Bit gesetzt
(Bildpunkt an) oder geléscht (Bildpunkt aus) ist.

Diese Adressen mussen flir den MPS 801-Drucker in
Siebener-Blécke sortiert werden, da der Druckkopf nur Gber
sieben Nadeln verfugt. Jeder Siebener-Block steuert dann
achtmal (einmal fur jedes Bit) die sieben Druckernadein.

Insgesamt ist der Grafikbildschirm 320 Punkte entspre-
chend — 320 : 8 = 40 Bytes — breit. Eine Druckzeile enthilt
also 40 * 7 = 280 Bytes. Das Programm sortiert jeweils 280
Bytes (1 Druckzeile) in Siebener-Blécke und speichert sie im
Bereich 49920 bis 50199. Von dort werden die Bitmuster auf
den Druckkopf Gbertragen.

Das Sortieren erfolgt mit der Formel PO-
KE(49920+7 *X+Y-INT(Y/7)* 7),PEEK(BYTEADRESSE).

Mit Hilfe der Additions-, Multiplikations- und Divisionsrouti-
nen aus R. Zaks :»Programmierung des 6502« und L.A. Le-
venthal :»6502 Programmieren in Assembler« habe ich diesen
Ausdruck in Maschinensprache Ubersetzt.

Benutzung des Programms

CHR$(8) schaltet den Grafik-Modus des Druckers ein.

Die drei folgenden CHR$(13) bewirken einen Papiervorschub.
Er sorgt fur ein sauberes Drucken der ersten Grafik-Zeilen (Zei-
le 450). Aufgerufen wird die Druckroutine mit SYS 49525,LF
(Zeile 460). Dabeiist LF die logische Filenummer des gedffne-
ten Drucker-Files (Zeile 450). Mit CHR$(15) wird der Drucker
wieder auf den Normal-Modus eingestellt (Zeile 470).

In den Zeilen 410 bis 430 wird die Anfangsadresse des Gra-
fikspeichers ermittelt und in Zeile 440 der Hardcopy-Routine
mitgeteilt. Dadurch 1&Bt sich zum Beispiel auch der RAM-
Bereich unter dem Basic-Interpreter als Grafikspeicher nut-
zen. Der ganze Basic-Bereich (2048 bis 409589) ist dann fur
Programme frei.

(il a

‘48@ DATA 198,

'S”B DQTA 258,10,18,18,

Nicht benutzt werden darf das RAM unter dem Betriebssy-
stem, da es zur Ausgabe der Zeichen auf den Drucker ge-
braucht wird (BSOUT=$FFD2). Ebenfalls nicht benutzbar als
Grafikspeicher ist der Bereich 49152 bis 57343, dasonstdas
Programm von der Grafik tiberschrieben wird.

Die Zeilen 410 bis 440 kénnen weggelassen werden, wenn
der Grafikspeicher bei 8192 bis 16191 liegt.

(Rainer Kracht/rg)

{320 REM #HE353XEASEEALARNERRERAL
338 REM = HARDCOPY-LOADER *
48 REM ¥ *
IS8 REM % RAINER KRACHT *

| 348 REM ¥ GAERTNERTWIETE % *

© 378 REM #2885 QUICKBORN *

. ZB@ REM = #

© 398 REM * MAERZI 1784 *

CAPB REM #X#XEAAXAXAXERXRALRERER

. 8418 =

C 428 =
4@ DATA 8,32,253,174,32,158,183,32,281,

 255,142,29,142,116,193,1469,0,133,251
44@ DATA 133,755,169,8.32,210, 255,
,193,149,8,148,195,133,176, 1;;,177 ,
458 DATA 169,13,32,210,255,149,40,133,21
, 169,128,133, 151, 169,8, 133,28, 168 '

L B A

B A A ]

‘4LB DQTA £,177,176,37,151,248,7,165,28,2

5,226,193,133,28,135, 1&,L4m 1&5,2@ ,
47@ DATA 9,128,32,218,255,70,151 , 144,223
165,176,185 ,6, 135,176, 144,2,23@,177
1,:@8,2@5 206,114,193,708,
18@,169,13,32,210,255, 76,204, 255, 1 *
498 DATA 2,4,8,16.32,64,168,39,132 ,252,1
&9,0,133,248,162,8,10,38,248, 6,252 :
S@@ DATA 144 ,7,24,185,7,144,2,27%0,248,70
Z,7208,239,133,247,24, 145,255, 181,247
51@ DATA 133,247,169,195, 1@1,;43 133,248
L 169,8,133,258, 15:,2@1,JL,49,L,24m '
33,24%,24, 155,:51
,181,249, 1J5,249 169,8,181,2508,13

:5 @ DATA 258,24, 169,gh,1n1,:sm 133,‘5m 1
65,251,74,74,74,13
541 DQTA 2, 1q,,2s4 1462,8, 1@,38,254,6,253

3,253,169

3,252,

,144,7,24, 1md,qe 144,2,238,254, 282

5= DQTA LBB 239,133,253,24, 145,252,101,
254,133 ,254,24, 145,257

,181,249,133
S48 DATA 249,165,754, 1@1 250,133,250,142
,8,165,1, 14_,‘,1u?,d4 133,1,161,249
578 DATA 129,247,1465,2,133,1,136,48,3,74

- ,235,193, 165,251,201, 199,248, 18,23
588 DATA 251,23

. 255, 165,255,2@1,,,24R,3~
s 74,233,193,169,08,133,255,96, 169,195 :
598 DATA 133,248,169,4 1:3,247 162,48,16

3.,8,16@,2, 145,247,136, 16,251 , 165,247

A8 DATAH 24, 1@5,7,1:3,247 144,;,_38,h48

“mb,:ms,gdz,qe

4618 FDRI“495;4TG4?BS4:REQDQ:PDKEI,Q:B=B+f

A MEXT

620 IFBIr4S5611THENPRINT"FEHLER IN DATENZ |
"EILE ¢ :
' READY.
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C 64

Aufgabe des Programmes ist es, die Punkte aus dem Bildspei-
cher (nachfolgend als HRBM — Hires-Bit-Map — bezeichnet)
zu lesen und dem Drucker in geeigneter Form zu (ibergeben.
Die gestellte Aufgabe 148t sich in die folgenden Abschnitte un-
terteilen: Initialisierung; Lesen des HRBM; Umformen der gele-
senen Daten; Ubergabe der Daten an den Drucker; Ende.

Betrachten wir das Ganze aus der Bit-Sicht. Das HRBM be-
steht aus 8 000 Bytes. Diese lassen sich als 8 x 8 Bit-Zeichen
zusammenfassen. Man erhilt dann also 25 Zeilen zu je 40
Spalten aus 8 x 8 Bit-Zeichen = 1000 solche Zeichen. Das
Programm liest also ein solches Zeichen aus der HRBM und
definiert nach diesem Muster einen neuen Character fur den
1526. Im HRBM sind aber die Bytes horizontal orientiert, wéh-
rend sie der Drucker vertikal orientiert erwartet (siehe Skizze
1). Das Umformungsprogramm hat deshalb die Aufgabe, die
Bits um die Diagonale zu spiegeln. Damit wéren alle Teilproble-
me geldst.

Das Assemblerprogramm bietet noch folgende Vorzige:

— Befehlssyntax; SYS 6 * 4096, T, P

T = Tabulator (0 < =T <=40)
P*4096 = Anfangsadresse des HRBM (0 < =P < =15}

— das HR-Bild kann auf dem Drucker in der Horizontalen ver-
schoben werden (Tab)

— durch einen speziellen Parameter wird das HRBM gewshit
(auch das »versteckte« RAM unter dem Interpreter und
dem Betriebssystem)

— durch RUN/STOP unterbrechbar (Files werden korrekt ge-
schlossen)

— kein Zeilenvorschub, das heiBt zwei nacheinander ausge-

druckte Bilder fugen sich nahtlos aneinander

— das Programm liegt von $6 000 bis $613b in einem glinsti-
gen Bereich und kann somit mit vorhandenen Basic-

Erweiterungen verwendet werden
— hohe Geschwindigkeit durch reine Maschinensprache.

Wenn Sie das Hardcopy-Programm in Verbindung mit einer
Basic-Erweiterung verwenden, beachten Sie bitte folgende

Reihenfolge:
1. Basic-Erweiterung laden und starten.

2. Basic-Lader des Hardcopy-Programms laden und starten.
Das Maschinenprogramm schiitzt sich selbst vor dem Uber-

schreiben.

Es kann sein, daB Sie vor dem Starten des Programms den Zei-

lenvorschub des VC 1526/MPS 802 verkleinern missen:

OPEN 4,4: OPEN 6, 4, 6: PRINT #6, CHR$(18): PRINT # 4:
CLOSE 4: CLOSE 6 (Lucas Kalt/rg)

Simons Basic P=14
; Screen-Graphics 64 P=10
{ Uitra-Basic 64 P=10
Supergrafik 64 P=10 & P=14
Hi-Res Grafik Aid (64 intern) P=2

528/MPS 802«

1 REM HI RES HARDCOFY Vi@

2 REM DURCH SYS &%48%4,T,P WIRD EIN HI R
. ES HARD-

T REM COPY AUF DENM DRUCKER 152& AUS
' GEGEBEN.
4 REM T
T <= 4@

'S REM P * 4895
ES HREM

& REM Z.B. SYS &4%4894,28,72
7 REM
B REM V1 29.12.83 DO BY LE

9 REM VIE 25. 1.B4 MI BY LK
1B REM
11 REM "84 BY LUCAS EALT
17 REM
13 REM NICHT RELOKATIBEL:':!

' 14 FORA=L*4BF6TOL*ART6+1 4756+ T%16+11 1 REA
' DB:X=Y+B:POKEA,B: NEXT

15 IFX<»4@3I77THENPRINT"#% DATA-FEHLER #%
 ":STOP

16 PRINTUSYS &#4896,T,F":PRINT

17 PRINT®T = TABULATOR (B<=T<=42)

. 18 PRINT"P#48%4= ANFANGSADRESSE DES HREM
19 POKESSE,&%16:FOKESS, 1: NEW

2@ DATA1&9,1B4,142,4,168,6,32,212,96,1467
2E1ﬁu,:h,hb1,:55,1u9,_a,JL,h1a,zsq

. 21 DATA1&9,105,142,4,160 5?42,_1_,95 169

TABULATOR (@<=

i

&)
=

il
n
o
i)
mn
I
=
el
M
[%)]
Ul
im
=]

,188,1462,4,148,0 3;,512,?&,32,253
22 DﬁTﬁl74,gh,15 83,224,41,174,17,134,
252,32,253,174, J*,xqa 183,224, 16

23 DATA144,4,32,179,96,76,72,178,138,18,
13,;@ 1@ 1:—_‘-*.-_\.4‘_:,1&.1:,@ 1«44,;@’1 14“
24 DATQ&B,J,lbq @,141,61,3,32,223,94,32,
78,97,248,41 1&_,1aq,:2,2a1,:55
25 DATAl&Z,@,189,42,3,32,210,255,232,224
,8,208,245,1469,13,32,21@,255, 162

24 DATA}@@,J_,h91,~55,JL,4 97,149,254,3
2,218,255, 189, 41,3:,211,_q5,24

27 l}ﬁTﬁi&._:,._Sq- 183, E 133,254,144,2,2308,2

55,32,225,255,240,38,238,61,3,173

28 DATAL1,3,281, 4@,288 181,14%2,108,32,78
1,255,169,13,32,218, 255, 238, 68,3

2% DATALYZ,48,3,201,25,208,156,169,185,3
2,195,255,146%,13,32,21@8,255, 149

@ DATALRB,3Z,195,255,142,186,32,201,255
149,36,32,210,255,32, 284,255, 149

31 DATA18&,74,195,255,32,184,255,1469,8,3
“.189,_u5,,& 19_,¢55.Lhm 165,1,41

3I2 DATAZS3,133,1,142,8,138,157,42,3,232,
224,B,7@8,248,169,128,133,253, 14

33 pATAD 1’7,254,162,@,1@,144,1@,?2118?¥

ch??,s,:s;,is? &2,3,184,232,224

.Jl.-.lu

4 DATAB,Z@8,238,78,253,228,192,8,208,22

.1 aa“§9,2§ 33,1,88,94,142,8,138

I5 DATAZR1,462,3,208, 5,:::,::4,5,;@8,245.
94,74,145,252,189,61,3,172,248,8

346 DATALS ,u:,::gh‘a,:sa,_az,zzu,_ﬁm o4
READY.

G "-»-I

i
H

i
H
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Der besondere
Leckerbissen
— die mehr-
farbige Hard-

Copy

Mit lhrem Commodore 64 und einem
VC 1520-Plotter kdnnen Sie farbige
Hardcopys produzieren.

Das Programm arbeitet als Basic-Lader mit Maschinencode-
teil in Form von DATA-Zeilen. Der Maschinenspracheteil ope-
riertim Bereich ab $ 6000, der meines Wissens bei allen gin-
gigen Basic-Versionen zur Verfligung steht. Das bedeutet, daB
das Programm mit ihnen lauffahig ist und Hardcopys ihrer Gra-
fikseiten machen kann, selbst wenn diese, wie bei Simons Ba-
sic, unter dem ROM liegen. Man braucht nur die Startadresse
der Grafikseite einzugeben, und schon setzt sich der Plotter in
Bewegung. Die Kopierdauer liegt bei zirka 12 bis 13 Minuten
fiir eine einfarbige Kopie und bei einer halben bis dreiviertel
Stunde fur eine mehrfarbige Kopie. Dabei gilt: je geringer die
BildgréBe, desto schneller die Kopie. Aber auch eine groBe
Grafik wird dann schnell ausgedruckt, wenn sie wenig unter-
brochene Linien enthalt. (Klaus Schneider/rg)

18 REM MASCHINEMSFRACHEHARDCCOFYROUTINE

28 REM 1528/C64

i@ REM 1Z.46.1984
4@ REM BEI

58 REM ELAUS SCHHMEIDER
&B REM BAHMHOFSTR. S
78 REH 4% DETHMDLD
a@d REM

@ REM 2¥xaddadxsrd EIRNGARE #EFEH AL EXREXEXSE
188 REM

118 PRINT CHR&{147)

128 FPRINT " SOLL DIE HEOFIE MEHRFARRBIG WE
RDEN (d/7) "

128 BET &% @ IF aF="" THEN 130

148 IFaF="J"THENFOEELI®RE, 1 : PRINT® Jéf:G=

IFAF="N"THENFOEELIBRE B FPRINTY NEIN":

G e
T
£ - &

FORI=1T06

l?B FRINTY BIVTE GEBEW GIE DIE":I:"El. FA
REE (B--Z) ApY¢ :
iB@ GET BF ¢ IF B$."@" OR BF-"3" THEN 1B

oA (iR

C64.

FORELBEE+ 1 . VYAL (BT t FRINT" Y+B#
FRINT

REXTI

REM

REH ##xzxas TEST OUF ROUTINE #xxssix
REM

FOR [=83 10 i3

583 READ A

< xa THEMN 1@
MEXT I

GOTO 448
RESTORE
REM

REM =xs¥sx PORERM DER ROUTINE X#®xsx
Y REM

PRINT CHRF(L4T)

FRIMT TAEB{1Z) “BITTE WARTEN®

FOR I=8 70 B25
RESD A
1 C=C+h

FORE 24576+ 1.6

MERT I
42600 IF C<:87544 THEN FRINT " FEMLERHAFTE
DETER 11" @ END
448 REM
458 REM #xs#% EINGABE DER ODRESSE #x%x%%
4458 REM

478 FRINT CHRE(147)
48@ PRINT * BITTE GEEEM SIE DIE STARTADR
ESSE DER

490 FRINT

SBB INFUT ¥ GRAFIE EIN! ":A

518 B=INT(8/25&)

528 FOHE 244647 .8 : POEE 24648,8-B#256
530 REM

S48 REM %%x*% STARTEN DER ROUTINE ®%xxs
558 REM

S6B 5YS L#4095

578 PRINT CHR#(147)

588 REM

590 REM *x%%xs G6F. WICDERHOLUNG *xsexx
&£08 REM ‘
L1 PRINT " WOLLEN SIE NOCH EINE KOFIE ¢
J/N: e

528 BET 4% : IF A%="" THEW 428

&3@ IF AF<>"3" THEM END

S4B FRINT

&5@ PRINT " MIT DENSELBEN FARGMETERN (J/
My P

448 GET AF @ IF Af="" THEHM 468

&76 IF A$<>"J" THEN RUM

£2@8 GOTO =40

670 REM

FEA REM ®#e2ersesess DIE DOTEN 232y us525%
718 REM

720 DATA 142,8,142,14.22@,128,134,183,23
2,134,184,134,185,167,6,134,186,32,192
738 AT :as,iéh,_,1¢4_184,1 T4, 185,1462,0
L134,183,167,6,174,186,32,192, 255, 167
742 DATAH 2,14%2,64,3,142,85,3,142,467,3.14
2.,78,3,142,71,3,142,72,3,142,73,3, 142

OB DAaTA 746,3,162,0,134,247,1452,148,97 ., 1
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&2,774,134,248,142,152,97,162,.1,142
760 DATA 75 *ﬁs.zqz,ia 96,142,215
LFh 162,230 \ 24,105
778 paTa 48, L13,32.218,255
,32,204, 255, 169, 7. 133.1.,168.8,177,247
7BB DATA 162.55,134,1,77,24,145,247,105,
;.1&4.h,:3a,h43 133,247,173,232,3,240
790 DATA S&, 1b4,16;,@ 14:A;4,J.1E &g,
%,16,456,74,3 5

208 DATA
2 2.288,35

816G DATA 64,5.173,73,3,201,4,208, 26
238,96,1804,162,0,142,74,3,74, 18, 44,
870 DATA 3.72,173,74.%,205,75
-8,98,238,73,3,238 4
3@ path 3,173 281,8,208,215,142,8
1 ;,?T,T,i@ﬂ.; 8,72,3.173,72,3,2081 .40
848 DATA 176,3,76,117 ?5517* 74.3,248,3,
_ \E38,67,3,173,78,3,141,485,3,173
953 DATA 77,5,141,84,3 ,@,98,152,8, 147
L72,5,142,64,3,142,65,3,142,76,3,14%
G468 DATA 288,141,163,95,141,215,94,198,72
48,145,247,5 %,63,174,2,198,248, 133
g7@ pata 247,238,71,3,173,71,3,781,8.740
,3.76,112,96,162,8,142,71,3,228,248
882 DATA 165,247,24,105,56,144,2,23¢, 748
L 133,247,238, 73,_,1?:,,m._,:m1.:s,24@
B%8 LATA 3,76,112,%4,32,204,255,173,232,
%,288,3,76,2446,97,238,75,3,173,75,3
9B@ DATA 201,4,248,119,1462,8,142,78,3,14
2,47,3,142,564,3,142,65,3,142,77,3, 1472
1@ DATA 78,3,162,8,134,247,1462,224,134,
248,162,1,32,201,255,162,0, 138,72, 189
9Z@ DATA 231,97,32,210,755,184,178,232,7
24,9,.208,241,162,1,32,201,7255,162,0
3@ DATA 138,72.189,248,97,32,218,255,10
4,17@,232,274,6,208,241,162,2,32,201
4@ DATA 255,173,75,3,56,233,1,168,185,7
%%,3,24,1@5,48,32,21@, 255, 167, 13,32
5@ DaTa 2i@, Sd,-g,_aq,zas,’é 112,96,77
,44,48,44, 4d.dm 48,49,13,77,44,48,44
$68 DATA 48, 1:,7_,4?,:4J,1a9 1,141,14,22
®,88,96, 1,J,54,_,72,173,6q,_,7_,17g
978 DATA 467,3,72,162,0,142,67,3,142,58,3
,142,69,3,281,100,144,8,233, 108,23
380 DATA 67 ,3.76,23, 8,701,10,144,8,233,
1@,238,48,3,76,35,98,201,1,144,8,233
%@ DATA 1,238,69,3,76,47,98,173,65,3,17
4,564,3,240,17,162,2,142,564,3,162,5,142
18222 DATA 65,:,:::,142,65,3,?&,95,98,1&2
1@,142,64,_,14_,64,_,142,&6,3,2ﬁ1,1@@
181@ DATA 144,8,238,64,3,233,100,75,95,5
a,zm1,1m,144,a,a,a 65,3,27%,10,76, 107
1028 DATA 98,201,1,144,8,238,456,3,233,1,
76,119,98,173,65,3,24,105,8,141,65,3
1830 DATA 173,46,3,201,10,144, 8.:3:,1@,1
41,66,%,238,65,3,173,65,3,781,1@, 144
1842 DATA 11,233,16,141,65,3,238,64,3,76
,155,98,162,1,32,201,255,173,74&,3, 248
1658 DATA B.169, ,68,32,216,255,74,1%& qu,
169,77,32,218,255,149,44,32,21@, 255,17
1062 DATA &4,3,724,105,48 ‘:~,~1m,_dd§1;4,
65,%,24,105,48,32,210,255,173,66,3,24
1872 DATA 105 L48,32,210,255, 149,44 ,32, 21

&5,3,208,3,
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®,755,169,45,32,7210,255,173,67,3,24, 185
1880 DATA 48,32,21@,255,173,48,3,74, 1085,
49,32,21@8,255,173,49,3,24,105,48,32,210
1098 DATA 255,1469,13,32,210,255,104,141,
&7,3,1B4,141,65,3,184,141,64,3,173, 1463
1188 DATA 9&,73,32.141,147,%46, 141,215,964
L173%,76,3,73,1,141,76,3,173,65,3,141
1118 DATA 78,3,173,64,3,141,77,3,96
READY.

Listing »Farbige Hardcopy VC 1520«

Hardcopy
Gemini-10X

Das Programm erlaubt, in der Kombination des von C 64 mit
dem Matrix-Drucker Gemini-10X von Star eine Hardcopy der
hochaufiésenden Grafik zu erstellen.

Es werden die Grafikpunkte in 25 Zeilen zusammengefait
und nacheinander ausgedruckt.

Der Druckvorgang dauert rund 45 Sekunden.

Das Programm wird in den Kassettenspeicher eingelesen und
von dort mit folgendem Befehl aufgerufen:

xxx OPENX,4,5

xxx SYS828,X

xxx PRINT # X:CLOSEX

Das X beiden einzelnen Befehlen steht fir die freidefinierba-
re Filenummer.

Nach dem CLOSE-Befehl springt das Programm automa-
tisch wieder in das Basic-Programm.

{Gunnar E. Krlger/rg)

i@ REM HARDCOFRPY C&4 UND GEMINI-18X

15 REM MIT STAR-UNIVERSAL-INTERFALCE

2@ FOR I=B¥B 70O 243%.

@& READ W:POEEI X:S=5S+X:nNEXT I

ag nATA?é,UJ.Z,::,“"T.z 4,37,158,183,32,

201,255, 169,08, 168,37

S@ DATALZZ,2S3,132,254, 162,25,160,7,44, 1

68,5,185,148,3,32

&@ DATAZ1@,255,134,16,247,169,48,133,71,

169,128,133,151, 149

78 DATA@,133,28,168,7,177,253,37,151,248

27, 165,208,275, 168,73

‘2@ DATA13IZ,2@,134,16,24@,145,28,32,21@,2

55,782,151, 144,225

9@ DATA1&5,353,185,7,133,053,144,2,238,2

54,198,721 ,208, 287

188 DATAZ@Z,208,189,149,13,32,210,255,76
ﬁ—i,a.uu,l,u’ﬂr ?\_s,.-_?

118 DATAIZ.8,45 ,27,128,64,32,164,8,4,2, 1

128 IF B<>13432& THENM FRINTFEHLER":STOR

1Z8 PRIMTHOK '™

READY.

Basic-Lader »Hardcopy Gemini-10X«

(o 2 O



Das hier beschriebene Interface er-
moglicht den AnschluB einer Olympia
Compact 2 an den Commodore 64. Es
gleicht einerseits die Zeichensatze der
beiden Gerate an die ASCIl-Norm an,
andererseits gestattet es den Aus-
druck der Steuerzeichen des C 64.

Die Steuerzeichen werden in einer Form dargestellt, anhand
derer man sie bequem identifizieren und wieder eingeben
kann. AuBerdem simuliert das Programm eine Ricktaste und
fuhrt einen Cursor far den Drucker.

Fur die Verbindung des Userports mit der Centronics-
Schnittstelle ist ein Kabel erforderlich, das folgende Pins ver-
bindet:

Userpot 8 CDEFHJ KL B AundN
Amphenol 1 2 3 4 56 7 8 9 1119—29

PC2 des C 64 liefert also das Strobe-Signal, das der
Schreibmaschine das Vorhandensein gultiger Daten mitteilt,
und an FLAG2 wird das BUSY-Signal des Druckers auf Bereit-
schaft zur Entgegennahme neuer Zeichen abgefragt.

Das Programm kdnnen Sie natirlich auch ohne die REMs ab-
tippen, die hier wiedergegebene Pseudo-Assembler-Fassung
hat den Sinn, einen gewissen Durchblick zu erméglichen und
Anderungen zu vereinfachen.

Die Schnittstelle hat die Sekundaradresse 4. Wird eine an-
dere Gerateadresse gewlnscht, etwa, weil schon ein Matrix-
drucker mit dieser Adresse existiert, so sind die Zeilen 127 und
137 des Programms entsprechend zu andern.

Das Maschinenprogramm belegt in der vorliegenden Fas-
sung die Speicherplatze von 32000 bis 32511. So ist eine Zu-
sammenarbeit mit Simons Basic und Exbasic Il gewahrleistet.
Wer das Programm in einen anderen Bereich, zum Beispiel in
die 4 KByte RAM ab 49152, legen will, muB dazu die Zeilen
79,111,114,116, 142, 144,218, 224,233,237 und 256, die
durch ein Sternchen gekennzeichnet sind, dndern. In 111 ist
das MSB der Anfangsadresse einzusetzen (bei Anfang 50000
ist dies 195), in 114 das LSB der Anfangsadresse des
CHROUTTeils {Anfang + 55, im Beispiel 135}, in 116 die An-
fangsadresse des CHKOQUTTeils (Anfang + 30, im Beispiel
110). In 142 und 144 stehen jeweils als zweites Byte LSB und
MSB vom Anfang des Umsetzungskatalogs. Sie waren bei Um-

legung der Schnittstelle nach 50000 auf 73 (Zeile 144) und
196 (Zeile 140) zu &ndern.

Das Programm verwendet die Adresse »Anfang« (32000)
als Druckercursor, der fir formatierten Druck abgefragt wer-
den kann (zum Beispiel mit PRINT#4 TAB(31-PEEK
(32000)),...). Im Programm dient er dazu, durch (von der Com-
pact 2 nicht tatsachlich ausgefthrten, sondern druckwegopti-
mierten) Wagenriicklauf und Wiedervorriicken eine Riicktaste
zu simulieren. Dieser Cursor wirdin den Zeilen 218, 224, 233,
237 und 256 des Programms verwendet und miBte bei Verle-
gung des Programms geéndert werden (fiir Anfang 50000 ist
jeweils das LSB 80 statt O und das MSB 195 statt 125).

Zum Aufbau des Programms: Der Initialisierungsteil verbiegt
die KERNAL-Vektoren CHKOUT und CHROUT in die Schnitt-
stellensoftware. Da diese Vektoren durch RUNSTOP/ RESTO-
RE wieder zurlickgestellt werden, muB die Initialisierungsrouti-
ne nicht nur nach dem Laden, sondern nach jedem RUNSTOP/
RESTORE mit SYS 32001 aufgerufen werden. Die neu einge-
bauten Teile CHKOUT und CHROUT prifen nun bei jeder Zei-
chenausgabe, ob das Zeichen fir die Schreibmaschinen-
schnittstelle bestimmt ist.

Der CHROUTeil sucht ein auszugebendes Zeichen zu-
nichst im Sonderzeichenkatalog. Hier wird ein Zeichen des C
64 in bis zu drei Codes an die Schreibmaschine umgesetzt.
(Man beachte das zusammengestoppelte Potenzzeichen
oder das elegante Pi). Dabei werden die Steuerzeichen fir die
Schreibmaschine im Druckmodus anders behandelt als im
Listmodus. Ist das auszugebende Zeichen nichtim Sonderzei-
chenkatalog zu finden, so wird es je nach Zeichensatz auf
ASCIl-Wert umgesetzt. Anstelle von unbekannten Zeichen
druckt die Schreibmaschine als Joker einen accent aigu » «

In den folgenden drei Abschnitten des Programms werden
die angesammelten Schreibmaschinencodes der Reihe nach
ausgegeben und der Cursor aktualisiert.

Zum Katalog der Sonderzeichen: Hier steht an erster Stelle
der Wagenriicklauf, der beim C 64 anders als bei der Schreib-
maschine gehandhabt wird. Jeder Wagenricklauf (CR,
CHR$(13)), den der C 64 sendet, muB durch eine Zeilen-
schaltung (LF, CHR$(10)) erganzt werden. Das zu ersetzende
Zeichen (hier 13) steht immer in der vierten Spalte des Katalo-
ges, die Ersatzzeichen (hier 13,10,0) in den ersten drei Spal-
ten. Das Zeichen O wird nur deswegen gesendet, weil jedes
umzusetzende C64 Sonderzeichen prinzipiell durch drei
Compact 2-Zeichen ersetzt wird.

Das folgende Sonderzeichen ermdglicht es, bei Bedarf auch
nur den Wagenricklauf zu senden. Der neue Code hierfur ist
11 (Befehl PRINT CHR$(11) oder in Strings PRINT
»< Control > K«. Die dritte Umsetzung ist erforderlich, damit
die Compact 2 auch ein geshiftetes Space als solches serviert
bekommt.

Danach folgen 8 Steuerzeichen der Schreibmaschine, die
mit PRINT CHR$(1, 2, 3, 21, 22, 23, 25 oder 26) oderin einen
String auch mit PRINT »< Control> A, B, C, U, V, W, Y oder Z«
gesendet werden kénnen. Dies ist auch mit PRINT CHR$(12)
beziehungsweise PRINT » < Control > L« méglich, was einen
Seitenvorschub bewirkt. Die Control-Methode fiihrt jedoch bei
A,BC und L zu Problemen, da sie nicht gelistet, sondern auch
im Listmodus ausgeflhrt werden.

Im Katalog folgen nun die Umlaute und Sonderzeichen der
Schreibmaschine, die den folgenden Tasten des C 64 zuge-
ordnet wurden:

Comm + : &
Shift + : A
Comm—:6

QR (YiKa
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Shift —: O

Pfund : B

Comm Pfund :

Shift Pfund : U

Comm Alphak : §

Shift Alphak : |

Comm % :’

Shift % : Unterstreichen des néchsten Zeichens
eckige Klammer auf : 2

eckige Klammer zu : 3

Der Akzent »"« wird Uber das nachfolgende Zeichen ge-
druckt, UNT+RT unterstreicht das nachfolgende Zeichen. Auf
den Einbau von Promille und My wurde verzichtet. Wem diese
Zeichen lieb und wert sind, der mége eine der Zeilen 298 bis
303 é&ndern, indem er die ersten drei DATA durch 60,0,0 fiir
My und durch 14,46,15 fur Promille dndert. (Die vierte DATA-
Zahl ist, wie erwéhnt, der Code des C 64-Zeichens, das er-
setzt wird). In TEXT 64, das das Pfundzeichen als Steuerzei-
chen benutzt, kénnte man sich das »B« erhalten, indem man
die 64 und die 92 in den Zeilen 288 und 294 vertauscht und
so das »B«auf die Alphakringel-Taste legt. ich selbst habe statt-
dessen die Zeilen 3160, 7110, 540, 1200, 7200, 8220 und
7140 von TEXT 64 geéndert.

Bei den nun anstehenden Listcodes herrscht folgende Sy-
stematik: Die Kleinbuchstabencodes gehdren zu den direkt
ansprechbaren Funktionen CLR, HOME und den Cursorta-
sten. »g« bedeutet CHR$(142), Umschalten auf GroBschrift,

75 REM ##%kxk  CENTRONICS wtwtmtonmmes 121

76 REM INTERFACE FUER OLYMPIA COMPACT 2 | 122 DATA 32, 15,243:REM  JSR FILENR
77 REM (C) REINHARD ATZBACH 130784 . 123 DATA 240, 3 :REM  BEQ A

78 REM *** * *% . 124 DATA 76, 1,247:REM JMP F N QPEN
79 A=32000:L=510:REM * ANFANG/LAENGE * 125 DATA 32, 31,243:REM A JSR SETPARA
80 FORN=0TOL:READB:POKEA+N,B:NEXT 126 DATA 165,186 {REM  LDA GERAETNR
81 SYS A+1 : END : 127 DATA 201, 4 :REM  CMP #CEN

82 REM *%% 128 DATA 240, 5 :REM  BEQ B

83 REM * MASCHINENPG SAVEN: RUN:GOTC 85 . 129 DATA 165,186 :REM  LDA GERAETNR
84 REM . 130 DATA 76, 93,242:REM  JMP NOTCEN
85 OPENS5,8,5, "K-CENTRONICS,P,W" 131 DATA 76,117,242:REM B JMP CEN

86 PRINT#5,CHR$(A AND 255);CHR$(A/256); 132

87 FORN=ATOA+510:PRINT#5,CHR$(PEEK(N)); 133 REM CHROUT

88 NEXTN : CLOSES © 134

89 REM 135 DATA 72 :REM  PHA

90 REM * LADEN DES MASCHINENPG/DIREKT . 136 DATA 165,154 :REM  LDA GERAET
91 REM  LOAD"K-CENTRONICS",8,1 137 DATA 201, 4 {REM  CMP #CEN

92 REM  ENDEPOINTER 45/46 NOTIEREN ! © 138 DATA 240, 3 :REM  BEQ C

93 REM * LADEN DES MASCHINENPG/PROGRAMM i 139 DATA 76,205,241:REM  JMP NOTCEN
94 REM  OPEN 5,8,5,"K-CENTRONICS,P,R" I 140 DATA 134, 98 :REM C STX 98

95 REM  GET#5,A$:GET#5,A$ ¢ 141 DATA 132, 99 CREM STY 99

96 REM  FOR N=0 TO 510:GET A$ ; 142 DATA 169,255 tREM * LDA #CATL

97 REM  POKE ANFANG+N,ASC(A$+CHR$(0)) ¢ 143 DATA 133,100 :REM  STA 100

98 REM  NEXT N:CLOSE 5:SYS ANFANG+1 144 DATA 169,125 (REM * | DA #CATH

99 REM ** 1 145 DATA 133,101 tREM  STA 101

100 : 146 DATA 160,227 :REM  LDY #LENCAT
101 REM DRUCKERCURSOR . 147 DATA 36, 15 :REM  BIT LISTFLAG
102 148 DATA 16, 2 :REM  BPL X

103 DATA 0O tREM  ZEILENANFANG £ 149 DATA 160,255 SREM  LDY #LENCAT
104 : 150 DATA 162, 1 :REM X LDX #1

105 REM INITIALISIERUNG + 151 DATA 104 :REM  PLA

106 : ;152

107 DATA 169,255 tREM  LDA #AUSGANG * 153 REM SONDERZEICHEN

108 DATA 141, 3,221:REM  STA DDR B - 154

109 DATA 169, 0 :REM  LDA #INI 155 DATA 209,100 :REM D CMP (100),Y
110 DATA 141, 1,221:REM STA PORT B ; 156 DATA 240, 8 :REM  BEQ E

111 DATA 169,125 ‘REM * LDA #CHROUTH @ 157 DATA 136 :REM  DEY

112 DATA 141, 39, 3:REM  STA CHRVEKH : 158 DATA 136 :REM  DEY
113 DATA 141, 33, 3:REM  STA CHKVEKH | 159 DATA 136 :REM  DEY
114 DATA 169, 55 :REM * LDA #CHROUTL : 160 DATA 240, 30 :REM  BEQ G
115 DATA 141, 38, 3:REM  STA CHRVEKL 161 DATA 136 :REM  DEY

116 DATA 169, 30 :REM * LDA #CHKOUTL ; 162 DATA 208,244 :REM  BNE D
117 DATA 141, 32, 3:REM  STA CHKVEKL 163 DATA 192,119 ‘REM E CPY #LISTCOD
118 DATA 96 :REM  RTS 164 DATA 144, 8 :REM  BCC F
19 1 165 DATA 36, 15 :REM  BIT LISTFLAG
120 REM CHKOUT ' 166 DATA 48, 4 :REM  BMI F

imigrface i

= 197 DATA 201, 64 :REM S
;198 DATA 144, 10 :REM  BCC J i 244 DATA 201, 96 CREM - CMP #AKZ.96
1199 DATA 201,192 :REM T

© 201 DATA

was nur mit Tricks eingegeben werden kann, aber in manchen
Listings auftaucht.

Die Zeichen™, #, $, %, &, ' und (* stehen fur die acht Far-
ben, die zusammen mit der Commodore-Taste eingegeben
werden. '

Ziffern und GroBbuchstaben werden zusammen mit
< Control> eingegeben. Es sind dies die ersten acht Farben,
9 und O fur RVS und RVS OFF, die Umschaltung auf den zwei-
ten Zeichensatz durch < Control >N, Blockieren und Freiga-
be der Umschaltung durch < Control>H beziehungsweise
< Control>| sowie die oben schon erwihnten Steuercodes
<Control>F, KUVW)Y,Z fur die Schreibmaschine. Die ange-
gebenen Control-Codes gehéren natdrlich in einen String
nach PRINT.

Nicht in Print-Statements, sondern nur in Abfragen tauchen
mitunter auch die Listcodes der Funktionstasten auf, die aber
aus Platzgrinden hier ausgelassen werden muBten und von
der Schreibmaschine wie alle unbekannten Zeichen als Joker
»"« ausgegeben werden.

Damit nicht jedesmal das ganze, lange Programm eingele-
sen werden muB, habe ich am Anfang des Programms eine
Mbglichkeit beschrieben, eine reine Maschinencodefassung
abzuspeichern und direkt oder unter Programmkontrolle wie-
der einzulesen.

(Reinhard Atzbach/rg)

; 167 DATA 169, O :REM  LDA #0 . 213 REM RUECKTASTE
; 168 DATA 16, 55 :REM  BPL K ;o214
¢ 169 DATA 162, 3 TREM F LDX #3 { 215 DATA 104 :REM L PLA
170 DATA 136 tREM  DEY £ 216 DATA 201, 6 :REM  CMP #RUECKT
: 171 DATA 177,100 :REM  LDA (100),Y | 217 DATA 208, 18 ‘REM  BNE O
172 DATA 72 :REM  PHA . 218 DATA 206, 0,125:REM * DEC 32000
: 173 DATA 136 ‘REM  DEY i 219 DATA 48, 53 CREM  BMI T
© 174 DATA 177,100 :REM  LDA (100},Y | 220 DATA 240, 9 :REM  BEQ N
175 DATA 72 :REM  PHA i 221 DATA 169, 32 :REM  LDA #SPACE
! 176 DATA 136 :REM  DEY . 222 DATA 232 CREM M INX
177 DATA 177,100 :REM  LDA (100),Y 223 DATA 72 :REM  PHA
. 178 DATA 16, 40 :REM  BPL K 224 DATA 206, 0,125:REM * DEC 32000
2179 225 DATA 208,249 :REM  BNE M
. 180 REM ZEICHENSATZ ? 226 DATA 169, 13 CREM N LDA #CR
181 : 227 :
© 182 DATA 72 :REM G PHA 228 REM DRUCKERCURSOR IN 32000
183 DATA 173, 24,208:REM  LDA VIDEQ 229
© 184 DATA 41, 2 :REM  AND #2 © 230 DATA 201, 13 :REM 0 CMP #CR
185 DATA 208, 7 :REM  BNE H ¢ 231 DATA 208, :REM  BNE Q
186 : 232 DATA 160, 0 :REM P LDY #0
. 187 REM 1.ZEICHENSATZ ; 233 DATA 140, 0,125:REM * STY 32000
188 : To234
189 DATA 104 tREM  PLA 235 DATA 201, 27 :REM-Q CMP #ESC
© 190 DATA 201, 91 TREM  CMP #'Z" 236 DATA 208, 3 (REM  BNE R
© 191 DATA 144, 27 (REM  BCC K 237 DATA 206, 0,125:REM * DEC 32000
192 DATA 176, 19 ‘REM  BCS Z 238 :
193 239 DATA 201, 32 :REM R CMP #CONTROL
194 REM 2.ZEICHENSATZ 240 DATA 144, 23 :REM  BCC U
195 : 241
: 196 DATA 104 :REM H PLA 242 DATA 201, 94 :REM  CMP #AKZ.94

CMP #ASCII 243 DATA 240, 4 :REM  BEQ
CMP #KLEIN 245 DATA 208, 12 :REM  BNE
BCC I 246 DATA 168 :REM S TAY
AND #7F 247 DATA 169, 6 :REM  LDA #RUECKT
BNE J 248 DATA 72 :REM  PHA

200 DATA 144, 4 <REM
41,127 :REM
202 DATA 208, 2 :REM

¢ 203 DATA 9, 32 :REM I ORA #32 249 DATA 232 SREM  INX
i 204 DATA 201,123 :REM J CMP #"Z" 250 DATA 169, 32 :REM  LDA #SPACE
: 205 DATA 144, 6 :REM  BCC K . 251 DATA 72 :REM  PHA
1 206 DATA 169, 32 :REM Z LDA #SPACE @ 252 DATA 232 CREM  INX
1 207 DATA 72 :REM  PHA i 253 DATA 152 REM  TYA
1 208 DATA 232 TREM  INX 254 DATA 208, 3 :REM  BNE U
209 DATA 169, 96 :REM  LDA #JOKER 255
©210 256 DATA 238, 0,125:REM T*INC 32000
¢ 211 DATA 72 *REM K PHA i 257 ¢
212 ¢ © 258 REM AUSGABE
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259 279 DATA 27, 52, 0, 2:REM 1 1/2 76
260 DATA 72 (REM U PHA 280 DATA 27, 51, 0, 3:REM 2 ZEILIG
261 DATA 173, 13,221:REM V LDA FLAG 281 DATA 27, 80, 0, 21:REM 10 Z/ZEILE
262 DATA 41, 16 :REM  AND #16 i\ 282 DATA 27, 59, 0, 22:REM 12 Z/ZEILE
263 DATA 240,249 :REM  BEQ V 283 DATA 27, 77, 0, 23:REM 15 Z/ZEILE
264 DATA 104 :REM 284 DATA 27, 85, 0, 25:REM HZ VOR

PLA

STA PORT 285 DATA 27, 68, 0, 26:REM HZ RUECK
DEX 286 DATA 112, 6,105,255:REM p

BNE L © 287 DATA 96, 94, 39, 94:REM *

265 DATA 141,
266 DATA 202
267 DATA 208,175

1,221:REM
:REM
:REM

268 DATA 166, 98  :REM  LDX 98 i 288 DATA 62, 0, 0, 64:REM°

269 DATA 164, 99  :REM  LDY 99 289 DATA 14, 47, 15, 62:REM >

270 DATA 24 :REM  CLC 290 DATA 14, 45, 15, 60:REM <

271 DATA 96 :REM  RTS 1 291 DATA 123, 0, O0,166:REM KL AE  "&
272 ¢ 292 DATA 124, 0, 0,220:REM KL OE "&
273 REM OLYMPIADATEN ;1 293 DATA 125, 0, O0,168:REM KL UE "0
274 : 294 DATA 126, 0, 0, 92:REM SZ "3
275 DATA 13, 10, 0O, 13:REM CR MIT LF 295 DATA 91, O, 0,219:REM GR AE "A
276 DATA 13, 0, 0, 11:REM  OHNE LF ; 296 DATA 92, 0, 0,221:REM GR OE "8
277 DATA 32, 0, O0,160:REM SHIFTSPACE = 297 DATA 93, 0, 0,169:REM GR UE "I
278 DATA 27, 54, 0, 1:REM 1 ZEILIG . 298 DATA 64, 0, 0,164:REM PARAGR "§

© 316 DATA 95,

336 DATA 95, 6, 87, 23:REM 15 Z/7 "W
337 DATA 95, 6, 89, 25:REM HZ VOR T

317 DATA 95,
i 338 DATA 95, 6, 90,

318 DATA 95,

. 299 DATA 14, 44, 15,186:REM TEILUNG "| . 319 DATA 95, 6, 49,144:REM SCHWARZ "T
300 DATA 94, 0, 0,223:REM AKZ.94 " : 320 DATA 95, 6, 50, 5:REM WEISS "2
. 301 DATA 95, 6, 0,192:REM UNT+RT " 321 DATA 95, 6, 51, 28:REM ROT "3
| 302 DATA 14, 42, 15, O1:REM QUADRAT " : 322 DATA 95, 6, 52,159:REM CYAN ¥
. 303 DATA 14, 43, 15, 93:REM KUBIK  "* © 323 DATA 95, 6, 53,156:REM PURPUR 'S
© 304 DATA 95, 6,117,145:REM CURS U “u ~ 324 DATA 95, 6, 54, 30:REM GRUEN "8
: 305 DATA 95, 6,100, 17:REM CURS D "d . 325 DATA 95, 6, 55, 31:REM BLAU "7
306 DATA 95, 6,108,157:REM CURS L "T : 326 DATA 95, 6, 56,158:REM GELB g
307 DATA 95, 6,114, 29:REM CURS R 'r ~ 327 DATA 95, 6, 57, 1B:REM RVS g
. 308 DATA 95, 6, 99,147:REM CLR uc © 328 DATA 95, 6, 48,146:REM RVS OFF 'T
309 DATA 95, 6,104, 19:REM HOME “F 1 329 DATA 95, 6, 78, 14:REM KLEIN N
310 DATA 95, 6,103,142:REM GROSS "g ' 330 DATA 95, 6, 72, B8:REM UMBLOCK il
311 DATA 95, 6, 33,129:REM ORANGE "T ~ 331 DATA 95, 6, 73, 9:REM UMFREI ‘T
: 312 DATA 95, 6, 34,149:REM BRAUN '™ ° 332 DATA 95, 6, 70, G6:REM RUECK F
313 DATA 95, 6, 35,150:REM HELLROT "¥ :@ 333 DATA 95, 6, 75, 11:REM CR K
© 314 DATA 95, 6, 36,151:REM GRAU 1 "% : 334 DATA 95, 6, 85, 21:REM 10 Z/Z 7
315 DATA 95, 6, 37,152:REM GRAU 2 “¥ ! 335 DATA 95, 6, 86, 22:REM 12 2/ 'V

6

6

6

H
, 38,153:REM H.GRUEN "& |
, 39,154:REM H.BLAU T |
y i

40,155:REM GRAU 3 'T 26:REM HZ RUECK'Z

H

Listing: inertace fOr Ulympia Compact 2 (Schiul)

ich bin ein Freund der guten Hires-Darstellungen. Mein
Basic-Programm erméglicht es, den Epson vollin seiner Féhig-
keit des Plottens auszunutzen und das Bild zu veréndern, das
heiBt;
1. Veranderung der Punktdichte
2. Veranderung der Darstellung

Fir jede Verdnderung miissen nur eine beziehungsweise
mehrere Variablen geéndert werden. Das Programm eignet
sich natirlich auch fiir mathematische Funktionen oder &hnli-
ches. Das Programm arbeitet problemlos mit dem Centronics-

Interface von Data Becker. .
(Mark Zimmermann/rg)

@ DOPEN1,A4,1:PRINTEL,CHRE(Z7) ;"L ;CHRE{44
(CHRE (1) ;
DIM 5(7,7):L=0:
f=128: B=&4: C=32
FORL=1T025

}

z 0=8192
4

& FORR=QTOR+3I20STEFS
g

1

1

1

D=14:E=B1F=4:G=2:H=1

FORN=BTO7

8 M=R+N

i PRINTM:PRINT"[II"

2 %=FPEEEK (F)

B IF X>=4 THEN X=X-A:GOSUB 1@882:5(N,8)=
1:5070 Z0
2% GOSUER 2880:5(N,80)=0
@ IF X>=B THEM X=X-B:GOSUE 18B@:&5(N,1)=
1: 65070 58
4@ GOSUR 20@8:S5(N,1)=0

5@ IF X»>=C THEN X=X-C:GOSUE 1@B@:S(N,2)=
1:G0TOD 7@

&@ GOSUB 2008:S(N,2)=0

7@ IF X»>=D THEN ¥=X-D:G0SUEB 1888:S(N,3)
1:50T0 98

8@ GOSUB 20888:5(N,3)=0

2@ IF X»=E THEN X=X-E:G0OSUE 1@000:S{N,4)=
1:60TOL1G

1@@ SOSUB 2088:S(N,4)=0

118 IF X»>=F THEN X=X-F:50SUB 1@@@:S5(N,5)
=1:G0TO138

170 GOSUE 2@80:S(N,5)=0

1Z@ IF X»>=6 THEN X=X-G5:G0OSUE 18@B:5{N,&)
=1:B0TO1S0@

142 GOSUB 2088:S5(N,&)=0

15@ IF X=HTHEN GOSUB 1@@@:5(N,7)=1:80T03
228

168 GOSUB Z00@:S5(N,7)=08

188 NEXTN:SOTO3208: REM***% WENN MEHR DATA
S DANN GOTO4! *#%

1802 REM PRINT"#";

121@ RETURN

2002 REMPRINT".";

2818 RETURN

I208 A=0 :REM #*s#% UMWANDLUNG DER WERTIKA
LEN DATAS IN HORIZONTALDATAS #%%

4P@1 REM ##% UMWANDLUNG DER HORIZONALEN

DATAS IN EFSON DATAS »#x

431@ FORN=0TO7

4B11 J=S(@,N) %128+ (5(1,N)%64)+(S(2,N) %32
Y+ (53, N} #16+5 (4, N) *8)

4P1S KANI=J+(S(5,M)#4)+{5(&, M) #2)+5(7 N}
4@28 PRINT#1,CHR$ (K (N) )3

4938 NEXTH:NEXTR:

4038 B=0+I2@:FPRINT#1,CHRE(13) ;CHRE(27) ;"
L":CHR$ (647 sCHR$ (13 5 sNEXTL

4P5@ REM =#* BASIC HARDCOFY Ea

4p&@ REM #%% BY MARK ZIMMERMANN ###%

4R7@ REM %% POSTFACH 27 @@ 44 #%%

4PB@ REM *#% STADTWALDWENDE Z@ #%*

AP0 REM ##% D - 4300 ESSEN @1 *x%

SPER REM ##%# FOR C=544 % EPSON *#%%

READY.
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Mdchte man ein Programm mit einem einfachen Listschutz
versehen, so verfahrt man folgendermaBen:

1. Man ergénzt die Zeile, ab der der Listschutz wirksam wer-
den soll, mit »:REM” "«.

2. Man f&hrt mit dem Cursor auf das zweite Anfilhrungszei-
chen und druckt finfmal die Taste INST.

3. Nun wird ebenfalls funfmal die Taste DEL gedriickt, so daB
zwischen den Anfuhrungszeichen funf reverse T stehen.

4. Zuletzt bewegt man den Cursor hinter das zweite Anfih-
rungszeichen und driickt die Tastenkombination SHIFT und L.
AnschlieBend RETURN nicht vergessen.

Wenn nun versucht wird, das Programm zu listen, gelangt
der Computer nur bis zu der Zeile, in der der Listschutz steht
und bricht dann den Vorgang mit »Syntax Error« ab.

(Thomas Lopatic)

Fur alle diejenigen C 64 - Besitzer, denen die Bewegung des
Cursors bisher zu langsam war, gibt es einen speziellen POKE.
Mit POKE 56325,5 wird der Cursor rasend schnell und flitzt
bei Betétigung der Cursortasten nur noch so liber den Bild-
schirm. Wer’s lieber gemutlicher mag, der sollte es statt des-

sen einmal mit POKE 56325,255 probieren.
(Oliver Bausch)

Im Leserforum des 64’er Magazins, Ausgabe 8/84, fragte
Frank Schager nach einer Méglichkeit, mit Simons Basic ein
Textfenster in der hochauflésenden Grafik zu erzeugen.

Mit dem folgenden kieinen Programm wird die normale Ta-
staturabfrage mit dem Simons Basic-Befehl sTEXT« verbunden:

10X =2:Y = 2: REM Text-Anfang

20 HIRES 15, 11 : REM Grafik ein

30 GET A$

40IF A$ < > ""THEN GOSUB 100

50 GOTO 30

60 REM ’

100 X = X + 8 : REM X-Koordinate erhéhen

110IFX > 38*8THENX=2:Y =Y + 8 : REM Zeilenen-
de ? Dann neue Zeile

120 TEXT X)Y,A$,1,1,8 : REM Zeichen drucken

130 AA$ = AAS$ + A$ : REM Wort erzeugen

140 IF AA$ = "GEHE” THEN 1000 : REM Zum Beispiel
150 RETURN

Natlrlich kann man die Anfangskoordinaten so verdndern,
daB sie zum Spiel passen. Verédnderbar ist auch der Faktor 38
in Zeile 110, je nachdem, welche Zeilenldnge gewiinscht wird.
Ebenso besteht die Méglichkeit, zwischen den Zeilen 130
und 150 weitere IF-Abfragen einzubauen. Empfehlenswert ist
die besondere Abfrage der Tasten SPACE und RETURN.

(JOrg Prante)
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Bei |hrem Software-Test des Textomat von Data-Becker
(Ausgabe 9/84) wurde als gravierender Nachteil angefiihrt,
daB bei einmal gestartetem Ausdruck keine Unterbrechung
mehr moglich ist. Ich arbeite in Zusammenhang mit Textomat
mit einem Epson-Drucker RX 80 F/T. Um den begonnenen
Ausdruck zu unterbrechen, kann man einfach den ON-LINE-
Schalter betétigen und den Drucker anschlieBend ausschal-
ten. Sekunden spater meldet sich der Textomat am Bildschirm
mit dem zu druckenden Text zuriick.

(H. Rendelmann)

So manch einen C 64-Besitzer wird es schon geérgert ha-
ben, daB sein Computer keinen MERGE-Befehl besitzt. Mit
wenig Aufwand ist es aber dennoch mdglich, Basic-
Programme aneinanderzuhéngen:

1. Im Direkimodus »PRINT PEEK(43); PEEK(44)« eingeben
und sich die Ergebnisse merken.

2. Das erste Programm normal laden.

3. Erscheint jetzt nach »PRINT PEEK(45)« eine Null oder ei-
ne Eins, dann geben Sie »POKE 43, 256 + PEEK(45) - 2 :
POKE 44, PEEK(486) - 1 : NEW«ein. Im anderen Fall wird »PO-
KE 43, PEEK(45) - 2 : POKE 44, PEEK(46) : NEW« eingege-
ben.

4. Nun wird das anzuhéngende Programm geladen (Ach-
tung! Das anzuhangende Programm muB die héheren Zeilen-
nummern haben).

5. Jetzt POKER Sie in die Speicherstellen 43 und 44 die zu
Anfang gemerkten Werte.

Beide Programme sind nun verbunden und kénnen ganz
normal gehandhabt werden. Wichtig bei der ganzen Prozedur
ist, daB keine Variablen definiert werden, da das MERGER
sonst nicht richtig funktioniert.

: (Thomas Lopatic)

Mit POKE 775, 1 ist ein (fast) perfekter Listschutz aktiviert.
Auch ein SAVE-Schutz ist mit wenig Aufwand méglich: POKE
801,0 : POKE 802,0 : POKE 818,165. Nach diesen drei
POKE-Befehlen kann das Programm weder auf Kassette noch
auf Diskette kopiert werden. SchlieBlich gibt es noch eine
Méglichkeit, die RUN/STOP-Taste abzuschalten, und zwar mit
POKE 808,225. Wiedereinschalten ist mit POKE 808,237
mdglich.

(Thomas Lopatic)

Viele schatzen es, viele wiinschen es sich: Einen berechne-
ten GOTO-Befehl auf einen variablen Ausdruck anstelle einer
Zeilennummer. Hier ist eine schnelle und sichere Methode, die
nur 17 Bytes Speicherplatz benétigt.

Schreiben Sie als erste Programmzeile »1 REM
Hwewwwxwx2ve (mindestens neun Sternchen). AnschlieBend
geben Sie im Direktmodus ein:

»PRINT PEEK(43) + PEEK(44) * 256 + 6« (RETURN). Die
daraufhin angezeigte Adresse notieren Sie sich bitte. Ohne Er-
weiterung miiBten Sie den Wert 4103 erhalten haben, mit 3
KByte Erweiterung 1031 und ab 8 KByte Erweiterung 4615.

(FiR-ra 0N



Jetzt POKERN Sie ab der notierten Adresse bitte folgende
Werte ein: 32, 138, 205, 32, 247, 215, 76, 163, 200.

Wenn Sie nun die erste Zeile (mit dem REM) aufLISTen, se-
hen Sie einige Grafikzeichen. Diese stellen ein kurzes Maschi-
nenspracheprogramm dar, das einen mathematischen Aus-
druck in einen ganzzahligen Wert umrechnet. Diese Zeile muB
immer die erste Programmzeile sein und darf auch nicht mehr
geéndert werden. Das tbrige Programm kann natirlich wie ge-
wohnt editiert werden.

Sie haben jetztim Programm einen simulierten GOTO X - Be-
fehl zur Verfigung, der mit SYS (Adresse) X aufgerufen wird.
Fir Adresse miissen Sie die anfangs notierte Adresse einset-
zen (Klammern nicht vergessen). Fur X kann ein beliebiger
arithmetischer Ausdruck stehen wie zum Beispiel 5, A, A+2,
C+D/SQR(9) oder PEEK(5).

Der neue Befehl hat im tibrigen die gleichen Auswirkungen
wie der normale GOTO-Befehl. Ist eine Zeilennummer nicht
vorhanden, gibt es daher ebenfalls einen »UNDEFD STATE-
MENT ERRORc«.

(Thomas Maul)

Das Programm FLIST belegt 134 Bytes im Kassettenpuffer
des C 64. Es wird mit LOAD”FLIST.DATA", 8 geladen und mit
RUN gestartet. Dabei wird das , in DATA-Zeilen stehende Pro-
gramm im Speicher ab 828 abgelegt und mit SYS gestartet.
Die Zeile 10, die diese Dinge erledigt, dient spéter als Demon-
strationszeile. Nun zur Funktion:

Das Programm erweitert das Basic um den Befehl FLIST.
Dieser Befehl erzeugt ein formatiertes Listing auf dem Bild-
schirm, indem vor der Ausgabe eines Zeichens geprift wird,
ob dieses Zeichen ein »:«ist. Trifft dies nicht zu, so wird das 'LI-
STen’ fortgesetzt. Andernfalls erzeugt das Programm ein »CR«
(Carriadge Return) und fiigt eine, von der Linge der Zeilen-
nummer abhéngige Anzahl von Leerzeichen ein. Dadurch ste-

NN (i KRam

T N L R L

C 64

hen alle in einer Zeile vorhandenen Doppelpunkte untereinan-
der und unter dem Leerzeichen nach der Zeilennummer. Jeder
Befehl, vor dem ein Doppelpunkt steht, erscheint so in einer
neuen Zeile. Die Angabe der Zeilennummer(n) erfolgt bei
FLIST wie beim normalen LiST-Befehl (zum Beispiel
FLIST-100). Zum Editieren einer Zeile steht dem Benutzer wei-
terhin der normale LIST-Befehl zur Verfugung. Versuchen Sie
mal FLISTI0! Benutzer eines Druckers konnten ja mal
OPEN1,4:FLIST.close1 ausprobieren.

(Michael Weidlich/rg)

1
2
i
=

nATA11S,2,281, 155
DATAZAR, 18,201,708
DATATAD,25,32,121
DATAB, 76,231,167
DATAL69,26,141,6
DATAT, 169,147,141
DATA7,3,32,115
DATAB, 32,156, 164
DATATG,174,167 ,32
pATAL1S, 2,281,155
DATAR4@,3,76,8
DATA175,149,138,141
DATAA,3,1469,3
DaTAL41,7,3,74
DATA9E,3,8,36

» DATALS,48,4,2081
DATASE, 248, 4,40
DATATS, 26,1467 ,72

» DATA1ZR, 72,152,723
DATALLR,Z?,177,95

» DATALSS, 99,208,177
4@ DATAYS,133,98,142
DATA144,56,32,73
paTAlER,3ZZ,223, 169
2 pATAZZ,135,188,32
DATAlLL, 182,178,149
DATALZ,3Z,
DATAZZ,59,171,202

' DATATES, 250, 104,148

# DATA1R4,17@,104,40 :
DATAT7S,28,167
READY.
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In der Ausgabe 8 des 64’er Magazins
war das Programm »Kudiplo« fiir den
VC 20 abgedruckt, das mit dem
1520-Printer-Plotter eine komplette
Kurvendiskussion ausgibt. Hier sind
die erforderlichen Anderungen, um
dieses niitzliche Programm auch auf
dem C 64 laufen zu lassen.

Nach der Verdéffentlichung meines Programms Kudiplo fiir
den VC 20, erreichten mich viele Leserbriefe mit der Bitte um
nahere Auskunft dazu, wie das Programm flir den C 64 abzu-
andern ist. Probleme gab es dabei mit der Routine in den Zeilen
185, 190 und 230.

Die genannten Zeilen bewirken in der veréffentlichten Ver-
sion fir den VC 20 ein »Verbiegen« des Vektors fur die Fehler-
behandlungsroutine. Der in den Speicherstellen $0300 und
$0301 stehende Zeiger wird so verandert, daB er nicht mehr
zu der im Basic-ROM stehenden Routine zur Ausgabe von
Fehlermeldungen zeigt. Statt dessen zeigt er nun auf einen
Sprungbefehl, der mit Hilfe der Zeile 185 in den Kassettenpuf-
fer geschrieben wurde. Dieser Sprungbefehl fihrt zurtick ins
Basic-Programm, dessen néchste Zeile gesucht und so abge-
arbeitet wird, als sei kein Fehler aufgetreten.

Die Ahnlichkeit des VC 20 mit seinem groBen Bruder ist oft
zitiert. Auch bei ihm |&Bt sich eine solche Fehlerblockade ein-
richten. Allerdings ist beim groBen Bruder zu diesem Zweck
ein kleines Maschinenprogramm in den Kassettenpuffer zu
schreiben, in welchem abgefragt wird, ob ein Fehler vorgekom-
men ist und das dann abhangig vom Ergebnis entweder zum
nachsten Statement oder zur néchsten Zeile verzweigt.

Fur den C 64 miissen darum die Zeilen 185 und 230 wie
folgt geéndert werden:

185 DATA 138, 48, 3,76, 59, 169, 76, 116, 164 : FORI1=823
TO 840 : READ A : POKE |, A : NEXT
230 NEXT : POKE 768, 139 : POKE 768, 227

Mit diesen Anderungen lauft Kudiplo dann endlich auch

auf dem »groBen Bruderx.

(Jurgen Curdt/ev)

Viele C 64-Benutzer haben sich sicher
schon mit dem Basic des C 64 herum-
geargert: Egal, was man machen will,
fast alles lauft (iber PEEK und POKE.
Doch gerade diese POKEs helfen
manchmal erheblich, wenn es um Pro-
bleme geht, die mit einfachen Basic-
Befehlen nicht zu l6sen sind.

Hier nun eine Liste von wichtigen PEEKs, POKEs und SYS-
Befehlen.

1 Inhalt 55 = normal
Inhalt 54 = Basic ausgeschaltet (auf RAM
umgestellt)
Inhalt 53 = Basic und Kernal auf RAM umge-
stellt.

(Es empfiehlt sich dabei, das Basic und das
Kernal vorher ins RAM zu POKEN, damit der
Computer bei der Umschaltung nicht aus-
steigt.)

17 Mit diesem PEEK 48t sich abfragen, wie die
letzte Variable zugewiesen wurde. Ist
PEEK({17) = 00, dann war die letzte Varia-
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blenzuweisung ein INPUT, oder es hat noch
keine Zuweisung stattgefunden.
Ist PEEK(17) = 64, dann wurde die letzte Va-
riable durch GET geholt.
Bei PEEK(17) = 152 erfolgte die letzte Varia-
blentibergabe durch einen READ-Befehl.
19 Durch POKE 19,64 wird beim nachsten
INPUT-Befehl kein Fragezeichen mehr ausge-
geben. Allerdings kann man nachher durch
Driicken der RETURN-Taste nicht mehr in die
néchste Zeile gelangen. Es empfiehlt sich da-
her, nach dem INPUT-Befehl diesen Befehl
wieder mit POKE 19,0 riickgangig zu ma-
chen.
Der Anfang des zur Zeit im Speicher befindli-
chen Basic-Programms errechnet sich durch
PEEK(43)+PEEK(44)*256.
Das Ende des Basic-Programms erhélt man
durch ?PEEK(45)+PEEK(46)*256.
Zeiger auf Basic-Statement fur CONT: Durch
PEEK(61)+PEEK(62)* 256 erhdlt man die
Speicherstelle, die nach dem zuletzt ausge-
fihrten Basic-Befeht liegt, das heiBt die Spei-
cherstelle, von der sich der Basic-Interpreter
bei CONT den néachsten Befehl holt.
Tip: Bei CONT kommt &fter CAN'T CONTI-
NUE ERROR vor, wenn man nach dem Stop-
pen ein CLR eingegeben oder in irgendeiner
Programmzeile etwas geéndert hat. Liest man
die Werte mit PEEK(61) und PEEK(62) nach
der Unterbrechung aus, dann macht ein CLR
oder ahnliches nichts aus, wenn man vor
CONT die zuvor ausgelesenen Werte wieder
in die Speicherstellen POKEL.
Nummer der aktuellen DATA-Zeile:
Mit ?PEEK(63)+PEEK(64)* 256 erhalt man
die Nummer der DATA-Zeile, aus der gerade
das letzte Datum geholt wurde. (Gut zum Fin-
den von Fehlern in DATA-Zeilen geeignet.)
Name der zuletzt zugewiesenen Variable:
Bei normalen FlieBkommavariablen liest man

YKaa Q1

43/44

45/46

61/62

69/70



120

147

167

197

200

204

641-644

646

653

788/789

792/793

828-1019

den Wert mit PRINT CHR$(PEEK(69)) +
CHR$(PEEK(70)) aus.

Bei Integervariablen (zum Beispiel XY%) er-
halt man den Namen durch
?CHR$(PEEK(69)-128)+CHRS$(PEEK(70)-
128).

Strings (zum Beispiel VX$) erhalt man durch
?CHR$(PEEK(69))+CHRS$(PEEK)70)-128).
Nach Ausfiihrung dieses POKEs nimmt der C
64 keinerlei Befehle mehr an:

POKE 120,2

Wenn man die LOAD-Routine im Betriebssy-
stem anspringt, holt es sich aus der Spei-
cherstelle 147 die Information, ob LOAD oder
VERIFY durchgefihrt wird.

Inhalt 0 = LOAD

Inhalt 4 = VERIFY

Ausgabe-Kontrolle:

inhalt 000 = Programm-Modus

Inhalt 128 = Direktmodus

Damit bei LOAD-Befehlen vom Programm aus
die Mitteilungen SEARCHING, LOADING oder
VERIFYING auf dem Bildschirm erscheinen,
setzt man vor dem LOAD-VERIFY- oder SAVE-
Befehl ein POKE157,128.

Derzeitiger Tastendruck:

PEEK(197)

Zeiger auf Zeilenende. PEEK(200) gibt an,
wieviel Zeichen die zuletzt eingegebene Zei-
le hatte.

Nach POKE 204,0 bleibt der Cursor an,
auch bei GET-Befehien. Mit POKE
207,0:POKE 204,1 kommt man dann wieder
auf den Normalzustand zuriick.

Start- und Endadresse des Basic-RAMs:
Durch Andern dieser Werte kann man die
GréBe des Basic-RAMs verandern, zum Bei-
spiel:

POKE 643,0 : POKE 644,128 : SYS
64764 setzt das Ende des Basic-RAMs um
8 KByte nach unten. Anderes Beispiel: PO-
KE 641,0 : POKE 642,16 : SYS 64764
setzt das Basic-RAM um 2 KByte nach
oben.

POKE 646,Farbwert setzt die Cursorfarbe.
PEEK fur Shift-, Commodore- und fur CTRL-
Taste:

Bit O = Shift-Taste, Bit 1 = Commodore-
Taste und Bit 2 = Control-Taste.

IRQ, Hardware-Interrupt; Das Betriebssystem
springt standig in diese Routine, durch An-
dern des Inhalts kann man eigene, »interrupt-
gesteuerte« Maschinenroutinen sténdig lau-
fen lassen.

Restore-Vektor: PEEK(792) +
PEEK(793)* 256 ergibt die Speicherstelle,
an die bei Restore-Tastendruck gesprungen
wird.

Beispiel: Bei POKE 792,226 : POKE
793,252 wird bei Drucken der Restore-Taste
ein Reset ausgelost.

Kassettenpuffer: Nach Laden oder Verify
stehen im Kassettenpuffer folgende Informa-
tionen:

828: 1 = normales File, 3 = wurde mit
SAVE”Name’1,1 abgespeichert. Solche Pro-
gramme werden bei LOAD automatisch ab
der Adresse geladen, von der sie abgespei-

Q2 (FiKaa

c64 9
chert wurden.

829/830: Hier ist die Startadresse des Pro-
gramms abgelegt (829 ist das Low-Byte,
830 das High-Byte).

831/832: Endadresse des Programms.
833-1019: 186 Zeichen langer Programmna-
me (auf dem Bildschirm werden nur 16 an-
gezeigt, aber es lassen sich bis 186 Stellen
lange Programmnamen abspeichern).

Der Kassettenpuffer ist auch gut zum Able-
gen eigener Maschinenprogramme geeignet,
sofern mit der Floppy gearbeitet wird.

42291 Koppeladressen angleichen: Falls Program-

me mit NEW geléscht wurden, kann man mit
diesem SYS-Befehl die Bytes 2049 und
2050 wieder in Ordnung bringen, wenn vor-
her etwas anderes als O in diese Speicher-
zellen gePOKE? wird.

- 56320 Joystick Port 2:

WAIT 56320,16,16 wartet auf Feuerknopf
WAIT 56320,4,4 wartet auf Linksbewegung
des Joysticks

"WAIT 56320,1,1 wartet auf Joystick nach
oben

WAIT 56320,2,2 wartet auf Joystick nach
unten

WAIT 56320,8,8 wartet auf Joystick nach
rechts

: 56321 Wie 56320, aber Joystick in Port 1.
: 56576 Mit PEEK(56576) kann man die Pins

PBO-PB7 vom User-Port (auf der Unterseite
des Ports, siehe Handbuch) auslesen. Mit
POKE in diese Speicherstelle kann man
auch Ausgaben Uber den User-Port laufen
lassen.

. 56578 Datenrichtungsregister fir User-Port: Jedes

der Bits gibt die Datenrichtung fur die Pins
PBO-PB7 des User-Ports an. Ist das ent-
sprechende Bit gesetzt, so fungiert der dem
Bit zugeordnete Pin als Ausgang, bei nicht
gesetztem Bit als Eingang.

- 65409 SYS 65409 setzt den Video-Chip des C 64

auf den Ursprungszustand zurick.

: 65493 LOAD-Routine des Betriebssystems. Mit fol-

gender kleiner Routine kann man Unterpro-
gramme nachladen, ohne irgendwelche
Basic-Pointer (wie zum Beispiel die Zeiger
auf die Endadresse, 45 und 48) zu veran-
dern: ‘

POKE 186,1 : POKE 780,0 :

POKE 781,0 : POKE 782,96 :

POKE 183,0 : SYS 65493

Erklarung: 186,1 = Gerateadresse fur Re-
corder

781 und 782 gibt die Startadresse an, ab
der das Programm geladen werden soll.
183,0 = kein Programmname.

SYS 65493 = LOAD-Routine.

: 65511 Durch SYS 65511 lassen sich alle Files

schlieBen. So erspart man sich das lastige
Eintippen von CLOSE1:CLOSE2:CLOSES...
Dabei solite aber beachtet werden, daB so
nur der Kanal geschlossen wird, aber keine
Dateien auf einer Disk.

Auf PEEKs und POKEs fiir Grafik und Sprites wurde hier ver-

- zichtet, da die Grafik und die Sprites im Grafikkurs von H. Pon-
° nath schon sehr ausfuhrlich beschrieben sind.

(M. Kohlen/gk)
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Mit Hilfe dieses Programmes ist es
moglich, eine beliebige Tastatur mit
bis zu 4 x 5 Matrix an den User-Port an-
zuschlieBen und die Funktionstasten
mit Strings bis 9 Byte Lange zu bele-
gen.

Bei der Auswabhl einer geeigneten Tastatur gibt es eigentlich
nur eine Bedingung: Sie darf héchstens 4 x 5 Anschilisse ha-
ben und die Tasten mlssen auf den Kreuzungspunkten der 4
x 5 Anschiisse liegen. Ansonsten gibt es keine Beschrankun-
gen, da jede Taste frei programmierbar ist. Um die Tastatur zu
programmieren, muB3 man Uber ihren Aufbau nichts wissen.
Man schlieBt sie einfach am User-Port an den Leitungen PbO
bis Pb7 und Pa2 an. Die Anschliisse Pb0 bis Pb3 sind die Zei-
len der Tastatur. Es sind am User-Port die Anschlisse PbO=c,
Pb1=d, Pb2=e, Pb3=f. Fiir die Spalten gelten die Anschils-
se Pbd=h, Pb5=j, Pb6=k, Pb7=I, Pa2=m.

Die Programmierung geschieht mit Hilfe des Basic-
Ladeprogramms. Man wird gebeten, die zu programmierende
Taste zu dricken. Die momentane Belegung wird ausgege-
ben, und man wird gefragt, welchen ASCII-Wert man der Tasta-
tur zuweisen méchte. Danach gibt man den entsprechenden
ASCII-Wert ein. Danach wird man erneut gebeten, eine Taste
zu drliicken. Es ist also nicht notwendig, die Matrix zu kennen.
Fertig programmierte Tastaturen kénnen dann als Maschinen-
programm auf Diskette abgespeichert werden, welches nur
zwei Blocke belegt. Es kann dann von Diskette mit LOAD »na-
me«,8,1 geladen und mit SYS12*4096 gestartet werden. Im
Zusammenhang mit der Funktionstastenbelegung kénnen auf
die Tastatur auch ganze Strings gelegt werden, indem man nur
den entsprechenden ASCII-Code der Funktionstasten
(133-139) auf die Zusatztastatur programmiert. Auf diese Wei-
se ist es moglich, komplette DATA-Listings mit einer kleinen Ta-
statur mit Zehnerblock bequem und schnell abzutippen, da
man auch die Returntaste und alle Sonderzeichen auf die Ta-
statur umlegen kann. Auch eine komplette Hex-Tastatur mit den
Zeichen 0-9 und a-f und vier Sonderzeichen, zum Beispiel Re-
turn, Delete, Komma, Punkt (Grundausstattung), kann pro-
grammiert werden. Dadurch wird das Abtippen von Hexdumps
zum Kinderspiel. Bewshrt hat sich eine alte Rechenmaschi-
nentastatur, mit der ich auch schon Spiele gespielt habe.

Die Belegung der Funktionstasten geschieht ebenfalls
durch das Ladeprogramm. Zundchst wird gezeigt, wie die Ta-
sten belegt sind und gefragt, ob man die Belegung dndern will.
Man gibt dann nur den entsprechenden String ein und drickt
Return. Zum SchluB wird man noch gefragt, ob man mit seiner
Wahl zufrieden ist.

{Martin Kloss/aa)

Pb4 Pb5 Pb6 Pb7 Pa2
Jeder Kreuzungspunkt
PbO ;
stellt eine Taste dar.
Pb1
Pb2
Pb3
IRG PRINT"LED SFC I8 ¥ s
i FRINTSFL(18) "2 USERFORTTASTATUR ¢
R z PRINTSPC (12 "
1 : FRINTESFL (1) "E BY MARTIN KiOss ¢
i 2 7 PRINTSPC(1@) "
142 R BE=2: FORNN=4Z 1527049527 : READA: BE=E10:F |
1 OHENN, A NEXTHNN: SYS491S2
1 = IFE< »4T2SITHENPRINTSED (18} VEEEEEDATA "
19 s ! OR "iSTOR
TER REM ‘ f FORMN=RTC? ADOTE (NN) s MEXTNN: PRINT® |
REM® :El _":.1* e b
REM: ZE1L : @ PRINTSPC(S: :
REM™ FALTEN AUF PE4-FB7 U. PAZ | . :
REM® PROSRAMMIERBARE TasTeEd IR@ FRINTSFC(S) '@ FUNETIONSTASTENBELESUN |
REMY DER NETIONSTASTEN 488 FRINTSPC (S g
RE¥ &S‘:' B za 2 BYTE LHE:EGE
REM! EAMMIERBAR
REM®

Listing fiir die User-Port-Tastatur
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Der genaue Inhalt einer Diskette ist
den meisten Floppy-Besitzern wohl
bisher unbekannt geblieben. Das Pro-
gramm Disk-Dump schafft den Ein-
blick.

Dieses Programm ermdglicht den Inhalt einzeiner Disketten-
Blocks auf dem Bildschirm anzusehen, sie auszudrucken und
zu andern!

Nach dem Start des Programms wird Track 18 — Sektor O in
den Speicher geladen und — in zwei Stufen — auf den Bild-
schirm ausgegeben. Zwei Stufen sind notwendig, um den In-
halt gut auf dem Bildschirm darzustellen. In der ersten Stufe
werden die ersten 128 Byte angezeigt, je 8 Byte in einer Zeile.
Am Anfang der Zeile steht noch die Hexnummer des ersten
Bytes der jeweilligen Zeile, hinter dem Inhalt werden die 8 Byte
noch als Character-String ausgegeben. Hierbei werden Steu-
erzeichen als Blank ausgegeben. Dieser Bildschirminhait
bleibt nun bestehen, bis eine Taste gedrickt wird und somit die
zweiten 128 Byte in gleicher Weise angezeigt werden.

Im AnschluB daran erscheint, zusammen mit den letzten 128
Byte, ein Menl, das sémtliche Funktionen umfaBt. Hier kann
man den Drucker ein- und ausschalten, den néachsten oder vo-
rigen Block laden, einen beliebigen anderen Block laden, den-
selben Block nochmal anzeigen und den Inhalt des Blocks im
Speicher andern.

Zum Andern muB man zuerst die Bytenummer (in Hex) ein-
geben und dann den neuen Inhalt (ebenfalls in Hex). Gibt man
als Adresse »X« ein, so wird das Andern abgeschlossen, der
geénderte Block wird ausgegeben und man kann entschei-
den, ob der Block nun auf Diskette geschrieben werden soll.

Um einen beliebigen Block zu laden, muB man die Track- und
Sektornummer (Dezimal) eingeben.

Der physikalische Aufbau der Blocks ist aus dem Manual des
Laufwerks zu entnehmen. Man muB jedoch beachten, daB der
Inhalt in Hex angezeigt und gedndert wird und die Angabe der
Block- und Sektorennummern dezimal erfolgt.

Die Bedienung des Programms erkliart sich durch die Meni-
Steuerung von selbst. {Horst Wibbing/rg)

188 PR &

181 REr YRIGHT (L) 1984 EY

182 REM HORET WIBBING, &2 WIESBADEM

118 FPRINT® HEEEEESE AR A B L E S LS A AR RS HS
**H

126 PRINT® *

—:ﬁ,—"

138 PRINT® * RDISK — DUMFE Y2

*II

142 PRINT® *

*H

158 FPRINT FEFAE AR A E AR RS AL AR AR AR T RRE
**ll

1=1

153 DRIN 7 ":

154 LI THERLES
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258 INFUTSE
268 IFSE<@ORSESRTHENFPRINT XM :E0TO243
265 REM #xtxs
270 GOSURIGRG:REM L
280 BOSUEBZBR2A:REM &Y
10 REM ##s%x

320 PRINT® 1 =3 NEXT ELOCH 2 => GA
M D e n

1. L’LD‘_:}\.

IIQ PRINT® I => FREV. BLOCK 4 => 0T
HER BLOCK"

340 FRINT" S5 => AENDERN & => PR
INTER ";D#(D)

5@ PRIMT" @ =3> END"

348 CETTS: IFTH=""THENZSL

E78 IFT4="1"THENGOSURIEE®:GOTOZ7E

IB2 IFTH="2"THENGDTOZB8

IES IFTH="3I"THENGOSURBZSBR: GOTOR7E

I9@ IFT$="4"THENSOTOL17E

IP1 IFTH#="S"THENGDEUBSR@A: FRINT L1 60TO

A
el

I92 IFTE="4"THENGOSURZSOD: GOTOA16

422 IFT$="8"THENGSOTOT999

418 PRINT"[IIIIZ":GOTDIZE

AT REM #ixxaydiixpsdxasxs EMRDE #dxxix
I8 FBEM HudAxE XA dAEHE AN AN )
1831 REM %%%% SUB LESEN *xx¥

1882 REM A3 X FA 3 d it iddLsryiy

1R12 OPEN1S,S,15

1@2@ OPENS,8,B,"H"

S FRINT#15,"Ut B @"TR,SE
FORI=BTO2S5
:BETH#8,E5(1)
1378 NEXTI

198@ CLOSES:CLOSED
1R92 RETURN

11082 REM #¥2xx#%s#%% ENDE SUR LESEN ##2s

7!

@)

TORE REM %33 A5 33 A2 X382 4R0¥A2Es
2@@1 REM =#%x SUB AUSDRUCK *x#x%
TARY REM #EAMZEENEEAREEARNEEENE
IFTRIISTHENBL =21+ (TR-1}+8E: GOTO2856
IFTR{ISTHENPL=19# (TR-1) +5E+34:GOTOR

IFTR<Z1THENBL=18% (TR-1) +SE+34+24: 50

BL=17% (TR—1) +EE+34+24+30
IFD=1THENDFENS , 4
PRINT"L® TRACK:";TR;" SECTOR: ";SE;
L OCK ;" pLEEe
:s IFD=1THENPRINT#4, " TRACK: ;TR &
OR:";EE; " BLOCK:“;BL ="
2460 FPRINT EY
2278 FORI=BTO

Listing »Disk-Dump«
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2072
2875
2874

2RE0
2p88
2289
2890
z@91
@55
2108
2118
2111
ol it}
2125
-"11_';12

L4@
2150

" ELOCK:":EL"E"

2155 IFD=1THENFRINT#4, "8 TRACK: ";
SECTOR:";SE;® BLOCK: “; BL"HEg"
2168 FRINTY

2178 FORI=16T0O3Z

2171 :Ca=""

2172 1¥=(B8#1}:105

2175 :PRINT®

2176 :IFD=1T

Z1EE FOR

e
AR e

"!‘BD_
219G
e R R =R
2151
2195
22E%
2218
e

Py S

27200

al L

S
AP A |

Q2T
e &)

27409
X
2508
2518
2528
.t
7\:!_]_)’)‘

25546

E &3

AT e
RIGiGE
Teaz
TE18
TRE8
URN

Iaza
URRN

048
URM

RS
RILEE
78
A8

c i=B#1: GOSUR &B2B:REM DEC-HE
TPRINT? "i¥$:" @ "3

s IFD=1 THENFRINT®#4," "3Xi;
1 FORI=BTO7
«X={ASC (B {I%B8+1)+CHRE (B}
: GOBUE SBRAG:REM DEC-HEX
sPRINTY " xE:

s IFD=1THENPRINTH#4 , " 1 XF;
: GOSUSAPAR: REM CHECK
TNEXTI

FRINTCE

:IFD=1THEN FRINTH#4,C%

—
a‘....

m
s

REH sxxu% 2, 8EIT
PRIMTTHE TASTE"

GETTF: IFT#=""THENZ14@
PRINTY TRACK

IR

:
i

< “T)

1 = (A8

: GOSUER

T PRINT :

: IFD=1THENFRINT#4," ":X¥:
: GOSUE4ABZD: REM CHECKE
TRMEXTJ

sFRINTCHE

: IFD=1 THENPRINT#4,C%
MNEXTI

IFD=1 THENCLOSES

RETURNM

REM seasxsixxax2ERDE SUE A

SEM SN XFASANA RN AL RERN
REM #x*%% SUE FRINTER ®*#2x
REM HYZdyfdidddisddlrdssdyitsd
IFD=BTHEND=1: RETURN
FD=1THEND=0: RETURN

REM 33Xz iiisgagessts
REM h T

REM g

freg g mg =y

FRAENE

TEAD REM 4 xddiiddsisdEriydpy
I518 REFM =#x% SUB FREY. ELDCK
I52 BEM S24SRAdyidntssdpysns
IDI@ SE=SE-1

S48 IFSECDTHENGOTOZARR

558 RETURN

TERD TR=TR-1

3412 SE=16

428 IFTER=BTHENTR=IZ: RETURM
TAZE IFTRILIBTHENSE=Z@: RETURN

*:TRy" BECTOR:":S

»Disk-Dumpe«

]

30 0~
1 o= L o W

J B e e b

0]
=1
=3
-t
S
-
<
=72

Jt
)
J

D
&

2
mn
-

on

SZOTHENTR=TR+

G
m
1l

03]
m
It

i

m

-

n
il

Il
&)

i
m

-

2o
1
2@
@
42
5@

[ ES_.']
[ ]

EEXEE

IFTREZSTHENSE=18: RETURN
IFTRYI1THENSE=17
RETURN
REM #s#sxxxsxxxs ENDE SUB FREV.
REM *
REM S
REM *
BE=A I
IFL 8]
A@EE
Ci= I#8+3)
RET
REM #xxxs¥ ENDE SUE CHECH
sept AEEX B EEREEERAERATE
REM SUB AENDERN ##%%
REM P TR S a0
FRIN DDR (BE-FF/7YX=EXITY";:INF
IFADRE=""THENGOTOS010
IFARDRF="Y"THENEOTDS1S
IFLEMA{ADRE) < 2THENADRSF="2"+ADRF
IFLEN{ADRT) *2THENADRF=RIGHTH (A
)f:.
5] dREM HEX-DEC
I
F QEZ—FF)";:IMPUTME
1 Eﬂéﬁ
1 UYL
I FLCPT:(LE
X
5 X—-DEC
2]

REPM *3x¥%
SOSUEZ082: REM AUSDRUCKEN
FRINT"AUF DISK

FoY$<s"J") ND

EL1=ASC (B (B) +CHRE(B)) =1
G'~N15,B,15
OFENS,E,B,"#

FORI=1TO25S

tIFBE({I}=""THEMNPRINTH#E,CHRF (8}

s PRINTES, B4 (1) ;
NEXTI
o

FRINT#15, "BE~F:8",BE1L
FRINT#1S, "B-W: B, 8" TR, SE
CLOSES:CLOSELS
PRINT"WEITER AENDERN";
(Y$="J")OR(YE="Y") )

FEM #AXSRFEREABEALFAREEESE

REM #%#x SUBR DED-MHEX *#=x

REM S¥XEXS A% ENNEAXERRRLRRE
X1=0:¥2=6

Xi=INT{X/1&)

XZ2={ (X /16— INT(X/1&6) Y214
IFX1<10THENXF=CHR: (X1 +48) : B5OTOA 12
XE=CHRF (X 1453}
IFYZC1IATHENYS=X$+CHRE (XZ+48): R
AF=HE+CHRF (X2+55

RETURN

REM sxxxxasxxxyx END SUD DEC-HE

REM #H%4XXXFRALARREERLENS
REM #%%x SUR HEX-DEC ®xxx
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LH520 FREM FESZ 34X EXEEAEIRRERE

£038 LiF=LEFTE{X$,1:

L5488 XI2E=RIGHTE (XF,17

£558 IF ASCAif) »64 THEN A={{ABC{X1#%)-535
YE15Y 1 BOTO &578

£T68 X=({{(ABC(X1%)-4B) %14}

&S78 IF AST(NZ2E: »464 THEN X=X+ (ASCIX2$H) -5
Sy RETURN

£0BE X=X+ (ASC{X2$:-48)

L5578 RETURNM

LD REM #xaxrxsdxxsd EMND SUR HEX-DEC 2s%
*

9T END

READY. Listing »Disk-Dump« (SchluB)

§ §2?

Dieses Programm ermoglicht es, alle
wichtigen Diskettenoperationen kom-
fortabel und schnell durchzufiihren.

Das Programm (Listing 1) ist flir den VC 20 geschrieben, mit
kleinen Anderungen jedoch auch auf dem C 64 lauffahig. Die
fur den C 64 notwendigen Anderungen beschrénken sich im
Wesentlichen auf die Anpassung des Bildschirmlayouts. Dieim
Listing vorkommenden Adressen 828 und 36879 sind fir den
C 64 durch 49152 und 53280/81 zu ersetzen.

Nach dem Starten erscheint sofort das Men (Bild 1) auf dem
Bildschirm. Durch Driicken der Tasten »+« oder »—«kann nun
die Geratenummer, unter der das Floppy-Laufwerk angespro-
chen wird, gedndert werden. Diese Funktion ist sinnvoll, wenn
mit zwei oder mehr Disketten-Stationen gearbeitet wird.

Uber das Meni sind unter anderem alle Diskettenbefehle
ausfuhrbar, die sonst umsténdlich Gber den Kommandokanal
gesendet werden miissen. Diese Befehle sind im Handbuch
zur 1541-Floppy ausfihrlich erklart, so daB an dieser Stelle
nicht naher darauf eingegangen werden muB. Einige der
Floppy-Kommandos stehen in erweiterter Form zur Verfligung.
So kann zum Beispiel die Directory-Ausgabe wahlweise auf
den Bildschirm oder Uber den Drucker erfolgen. Im letzteren
Fall wird das Directory alphabetisch sortiert (Bild 2). Wird dies
nicht gewlnscht, dann muB in Zeile 1370 das »GOTO 1490«
durch »RETURN« ersetzt werden.

Zusétzlich zu den Gber OPEN 1,8,15,... ansprechbaren
Disketten-Befehlen kénnen Uber das Menu noch einige weite-
re nitzliche Funktionen aufgerufen werden. Unter anderem ist
es moglich, Namen und ID einer Diskette oder die Geratenum-
mer der Floppy-Station zu dndern.

AuBerdem sind Routinen zum Regenerieren und Uberpriifen
einer Diskette vorhanden. Weiterhin gibt es die Mdéglichkeit,
die BAM einer Diskette alphabetisch zu sortieren. Diese Funk-
tion erzeugt zwar ein Gbersichtliches, sortiertes Directory, soll-
te aber nur mit Vorsicht verwendet werden. Falls die BAM noch
Eintrdge geldschter Files enthélt, kann es nach AbschluB3 des
Sortiervorganges zu »Disk-Salat« kommen, da die Sortierrouti-
ne geldschte Files nicht erkennt. Vor dem Einsatz dieser Funk-
tion sollte die Diskette daher unbedingt mit dem MenUpunkt
»Regenerieren« auf geldschte Files Gberprift werden.

Das Programm erklart sich im Ubrigen weitgehend von selbst
und stellt infolge der leichten und tbersichtlichen Bedienbar-
keit eine wirkliche Hilfe fur den geplagten Disketten-Benutzer
dar. (Wilhelm Boosz/ev)
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15340TEST/DEMO 22 2R

. 4 DIR PRG

{ 6 VIEW BAM PRG

; 14  DISPLAY T&S PRG

: 4  CHECK DISK PRG

: &  PERFORMAMNCE TEST  PRG

| S  SEQUENTIAL FILE FPRG

12 RANDOM FILE PRG

: FREIE BLOECKE: 6@9

Bild 2. : S B—

Sortiertes DISKETTEN-ORGANISATION

Directory bei . (c> by wilhelm boosz ;

Druckerausgabe . floppy = a
i @ nitialisieren :
° @ ORMATIEREN :
| 8 ALIDIEREN /
i IRECTORY :
© M OPIEREN :
. 3 Aar ALPHABETISCH ;

Bild 1. . B ERAETENR.AENDERN ;

Hardcopy des " EH WMBENENMNEM

Bildschirm-Meniis ;| M OESCHEN
! # EGENERIEREN :
. B AME DISK AENDERN
: @ ENDERN DISK-1ID

¥ HECK DISK

NOE PROGRAMM
bitte waehlen |

s

‘

REM %$¥AXAXAXARERAALXXNERK AKX H RN RRH X RAEH
REM *DISKETTEN-ORGANIGAT IONS-PROGRAMM*
REM » FUER DEN VC - 2@ *
REM = COPYRIGHT BY *
REM #WILHELM BDOOSZ - HEINRICHSTR. 21 *
REM *B4B2 STRULLENDORF — T.@9543/7606%
FEM %935 % 35 5 503 30 5 3 36 30506 30 3690 6 3000 330 201 K0
REM

? FOKEBZ8,8:FOKE3S4B79,25

1@ GNX=FEEK(B28) :UR%=0

11 FPRINT" GEDISKETTEN-ORGANISATION®

12 PFRINT"Fw (C) BY WILHELM BOOSZ™

12 PRINTYEES-LOFFY = IMEEIGNL R+ "

14 FRINT"MIREIN NITIALISIEREN":PRINT” W

ORMATIEREN"

15 FRINT"EVE ALIDIEREN":PRINT"EDE IRECTO
Ry*" ’

16 PRINT" @B OPIEREN":FRINT"HBER AM ALFHA
BETISCH"

17 FRINT"ICE ERAETENR.AENDERN": FRINT"@U®
MBENENNEN"
18 FRINT QLB

REN®

1% PRINT"ENE AME DISK AENDERN” ::FRINT"@AM
ENDERN DISK-1D*®

28 FPRINT"ECE HECEK DISK":PRINT"ZESR NDE FR
OGRAMM"

21 PRINT'EESRITTE WAEHLEN
22 BETYF: IFY$=""THENZ2

2T IFYE="+"THENGNX=GNZ+1: IFGNL 255 THENGN

e

000 SO (N B e

DESCHEN":PRINT"@RE EGENERIE

1 Fme
- km

[ PN P

24 IFY$="~"THENGNZ=GNZ-1: IFGNX<@THENGNY=
a

25 IFY4#="+"0RY%="-"THENFOKES28,6N%:PRINT

" 1 G0TOLL
Listing 1. »Disketten-Organisation«
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26 IFY$="E"THENPOKE36879,27: PRINT"LE":CL
Fz END

27 IFY#="1"THENGOSUB44:CLR:GOTO1@

g IFY$="F"THENGOSUBS®: CLR:50TO18

29 IFY$="D"THENGOSUR&4:CLR:GOTO1@

I3 IFY$="E"THENGOSUES4:CLR:GOTO1@

=1 IFY$="K"THENGOSUE121:CLR:60TO1@

T2 IFY$="U" THENGOSUB1320: CLR: GOTO1@

=7 IFY$#="L"THENGOSUE148:CLR: GOTO1@

=4 IFY#="R"THENGOSUE159:CLR:GOTO1@

5 IFY#="N"THENGOSUBZ12: CLR: GOTO1@

T4 IFYE="4"THENGDSUE2Z21:CLR:GOTO1@

=7 IFY#="G"THENBOSUE2Z1:CLR: GOTO1@

I8 IFY#="C"THENGOSUE263:CLR:GOTO1@

=9 IFY#="V"THENGOSUBS8: CLR:GOTO1@

4@ 50TOZZ

41 REM P Y Y e S R bk a2 D E L
42 REM *I M I TI AL ISIERENH=*

47 REM PEEEE ST s s TS S SRS LR L S L b g

44 PRINTLZDIISNE INITIALISIEREN"

45 CLOSE1:DFEN1,GN%Z,15,"I08": GOSUBZ98:CLO
SE1: IFEN=BTHENRETURN

46 PRINT"¥RIE"EN; EN#$; NE; EE: GOSUB305: RETUR

oA b

-t

-
et

REM  #%5% % %% %% ¥ H 45 HHEH KR XXX EERXER
REM * FORMATIEREN *
BEM #%%F %A HHFHHEHRNHHEXFHXERARERAXENR
FRINTLOGIs FORMATIEREN”
NAF="TEST": INFUT" D ISKETTENNAME" 1 N
s NAs=LEFT$ (NA%,186) ‘

ID$E="": INPUT"EMDISKETTEN-ID"; ID$

53 CLOSE1:0FEN1,BN%, 15, "Nz "+NA$+" ,"+1D%$:
CLOSE1: GO0SUBZ298: IFENTHEN4SG

D&

Bl oo B D (0

54 RETURN
S5 REM 968363 3385563 20303 369696 36 36 36963 36 36 36096 36 36 36 3
546 REM * vaLIDIEREH *

57 REM %3553 553 359 3035960 36 X R AKX

58 FRINT"LMMEAIE VALIDIEREN"

5% CLOSE1:0PENL,GNY,15,"V":G0SUB298:CLOS
El: IFEN=BTHENRETURN

&@ 6OTD46

&1 BEM 4033 39636 33 33363090 3 363030 336 3366 36 330 2

&2 REM #DIRECTORY DRUCKER/BILDSCHIRM#*

63 REM 533833835598 0306 3 33636 3 3 3336330 36 2 0

44 PRINT'LISED I RELC T 0O R Y'":PRINT"EH
DE RUCKER"

&5 PRINT"HMUBM ILDSCHIRM"

L& GETY$: IFY$<{>"D"ANDY$<>"B"THEN&S

&7 IFY#$="D"THENPRINT"LIMDRUCKER BEREIT
?": B0T0&T :

68 GOSUB3@7:60TAO7

69 BETY#: IFYFL X" I"ANDYS®I : "N" THENGD

78 IFY$="N"THENRETURN ’

71 PRINT"EEFGERAETENUMMER DRUCKER":PRINT
" AIEEI" ; : INPUTGDZ: STOP: OPEN4,GDY: BO5U
BZ@%

72 PRINT#4,"

73 FORY=1TOZE-1
74 IFLEN(F$(Y))<16THENFE(Y)=F&(Y)+" ":60
T074

75 PRINT#4,L$(Y)" "FE{Y}"
76 NEXT:FRINT#4:PRINT#4,"
ECKE: "L#(ZE):PRINT#4:RETURN
77 PRINT"LIENAME H"F$(@):PRINT"ID
limll

78 YY=Z:FORY=1TOZE-1:YY=YY+1

79 PRINT"@"LEY) "B'FE(Y) "@"TAB(1Z)LEFTH(
K£(Y) ,2) 1 IFYY/18=INT (YY/18) THENGOSUBZ@5:
FRINT"L"

8@ NEXT:PRINTYEEFREIE BLOECKE R"LF(ZE):6
0OSUBZA5: RETURN

81 REM 8385838555555 30903333 3633508 3 0 2

82 REM = BAM ALFHABETISCH *

"FE(@)" "ID#:PRINT#4

"KE(Y)
FREIE BLO

" ID%

NnO (K

> w2 J

E7 REM 5555358 33505303 06 3 86 R A RN K H

84 DIMPN$(224),SP(29),SE(EQ):DPENlﬁ,GNZ,
15' I!IH

85 NN=@:SN=@:50=1:5F%=18:8E%=1

B& UR~Z=1:GOSUB299: IFENTHENCLOSE15: RETURN
87 DPENZ,GNZ,Z,"#":EDSUBZ??:IFENTHENCLDS
E15: 607046

88 PRINT""

=3 PRINT#IS,“Ul“;Z;B;SPZ;SEZ:SP(SN)=SPZ:
SE (SN} =SE%

2@ EET#E,EB$:IFEE$=“"THENEE$=CHR$(E)

91 SPAL=ASC(EG¥)

92 EET#E,EG$:IFEE$=“"THENEG$=CHR$(E)

23 SEZ=ASC(EG#) :PZI=2

g4 PRINTH#1S5,"B-P";2;PZ:NN=NN+1

95 FORI=1TO3Z@: GET#2,EG+: IFEGH=""THENEGS=
CHR#+ (@)

94 PHNE (NN) =FPN$ (NN} +EGF: NEXTI

57 IFASC(LEFTH (PN$ (NN}, 1) )=BTHENPN$="":L
0=L0+1:5807T0181

28 FORI=12TOSSTEP—1: IFMID#F(PN&(NN) ,I,1)<
»CHR$ (140) THENI=5: GOTO108

99 PNE (NN)=LEFT# (PN$ (NN) ,I-1) +CHRE(Z2) 4R
IGHTS (PNF (NN) ,38-1)

188 NEXTI:PRINTMIDS (PNF(NN) ,4,16)

1831 IFPZ-226THENFZ=FZ+32:G607T094

1@2 IFSPZTHENFZ=2:SN=SN+1:50T089

18 IFLO=BTHEN1GE8

144 NFE="":FORJ=1TO30: N$=N$+CHR% (@) : NEXTJ
1@8S FORJ=1TOLO

184 PN$ (NN+J)=N%

187 NEXTJ

i8 FRINT"MEIF ILES WERDEN SORTIERT!@®"
189 FORJ=1TONN-1:FORI=J+1TONN: IFMID$ (PN%
(I),4,16) *MIDF(PN$(J) ,4,146) THEN111

110 NE=PNE(ID):PNF(I)=PN#(J) : PN (J)=N$:50
111 NEXTI,J:FORJ=1TONN: PRINTHMIDZ (PN (J),
4,14 :FORI=19TOGESTEFP-1

112 IFMIDF(FN%(J),1,1)<>CHR¥(32) THENI=3:
c07T0114

113 PNE(I)Y=LEFT$(PN$(J),I-1)+CHR% (168) +R
IGHTH (PN$(J) ,28-1)

114 NEXTI,J: IFSOTHENCLOSEZ: CLOSE15:RETUR
N

115 PNZ=1:FORJ=PTOSN: PRINT#15,"B-P";2;08:
PRINT#2,CHR$F (SF(J+1) ) ;CHR¥(SE(J+1))

116 FZ=2:FORI=1TO8: PRINT#15,"B-P"32;PZ:P
RINTH#2,PNF (PNZL) 3 : PNL=FNZ+1:FZI=FPZI+32

117 NEXTI:FRINTH#1S,"U2";2;@;5P(J);5EWJ):
NEXTJ:CLOSEZ: CLOSE1S: RETURN

118 REM %6535 5 368 366 3 3 2630 36 96 3 6 30 30 96 3 30 360 30 6 3 36 3
117 REM #* KOPIEREHN *
128 REM #3635 35 36430 5 30 30 30 30 3 S0 3 S A %%
1271 PRINT"LERERY. O F I E R E N"

122 PRINT"EEMWELCHES FILE SOLLY:PRINT"EK
OPIERT WERDENZ"

123 INFPUT"HALTER NAME"j; ONE

124 INFUT"ENEUER NAME"; NN#

125 CLOSE1:0FEN1,GNZ,15,"C: "+NN$+"="+ANF
: GOSUB29B: IFENTHEN4SG

126 RETURN
127 REM #3556 335 53 3 2966 330303 30303 6 6 3 3 3 3 3
128 REM = UMBENENHNEHN *

129 REM #5363 % 55 385 350000 3 30 3 33908 6K X633
138 PRINTULIM UMBENENNEN"

131 PRINT"EM1 = EIN FILE":PRINT"E2 =
ALLE FILES®

32 PRINT"EEBITTE WAEHLEN !'"

133 GETYS$: IFYF{"1"ORY£:"2"THEN133

1Z4 IFY#="2"THEN13?

35 INPUT"EMALTER NAME"; AN$

1346 INPUTVENEUER NAME" ;NN$
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VC 20

137 CLOSE1:0PEN1,GN%Z,15,"R: "+NN$+"="+ANS
: GOSUB298: IFENTHEN4&
138 RETURN
139 GOSUBZ@Y
14@ PRINT"L":FORY=1TOZE-1:PRINT"NEUER NA
ME  "F$(Y) :PRINT" DBMERRBRESEN" ; : INPUTNN
¥
141 IFNN$=F#(Y) THEN144
142 CLOSE1:0PEN1,BN%Z,15, "R: "+NN$+"="+F§(
Y) : GOSUEZ98
143 IFENTHENPRINT"[
UuBz@s
144 NEXT:RETURN
145 REM 3% %5 633 96 303 36 305 8330 3 336 3696 3636 3 5 96 36 363 3%
146 REM * LOESCHEN *
147 REM 22222 22 LTS LT LTI EL T T TR E SRR LIRS
148 PRINT"\ 8¢ LOESCHEN"
149 INFUT"HF ILENAME" ; NAS
158 FRINT"MEMSOLL @"NA$:PRINT"WIRKLICH WE
g 7?77n
151 GETY#: IFY$=""THEN151
52 IFY$<>"J"THENCLR:GOTO1@
15% CLOSE1:OFEN1,BNZ, 15, "S@: "+NAS: GOSUBZ
98: IFEN$< > "FILES SCRATCHED" THEN4&
154 IFNE=BTHENPRINT EEKEIN FILE H"NA$:PR
INT"GEFUNDEN ! ":GOSUBZ@S: RETURN
155 PRINT"BE"NE"FILE(S) GELOESCHT":GOSUB
3@5: RETURN
154 REM 30330303 969 36 363 3 330396 % 9 3% 96 3 36 3696 36 3 3% 5 3 %
1ISTREM * REGENERIEREN *
158 REM 33 33 3 3656 3 33636 363 3636 3 3 36 56 96 3 3 336 N3 3 9 34
159 GOSUE2@6:REZ=0:PRINT"L REGENERIERE
NI!
16@ SF%Z=1:TR%=DI%:0PEN15,8,15,"10
161 OPENS,8,2,"#2":FI%=0
162 PRINT#15,"U1: "2;@; TR%Z; SP%: GOSUBZ@4
163 FORI=OTO1:GET#8,A$: G0SUBZ@1:F%L (1) =AS
C(A%) : NEXT: A=2: GOSUB2@3
164 GETH#8,A$: BOSUBZ01: A=ASC (A$) AND7
165 HF="":FORI=0TO1:GET#8,A%: GOSUB2@1:LY%
(1)=ASC (AT} :NEXT
166 FORI=3T0O18: GETH8,A$: HE=HE+A%: NEXT:
147 IFH$=""THEN1&9
168 PRINT KIF(A);" ";CO$;H$: TAB(11)C0O%;;
LZ (@) ;L% (1) : IFA=OTHENGOTO185
169 FIZ=FI%+1: IFFI%<BTHENA=FIZ*32+2: GOSU
B223:G0TOL&4
178 IFPZ%(@)=@THEN172
171 TRZ=P%Z (@) :SP%Z=P%L(1) :FI%=0: GOTO1&2
172 CLOSEB: IFREZTHENSS
173 GOSUEZ®4:CLOSE1S:RETURN
174 PRINT#15,"U1:"2:@;L%(@) ;L% (1) : RETURN
75 D%=Z:FRINT"ESFUR, SEKTOR";
176 GOSUB174:FORI=BT0O1:GET#E,A$: GOSUE2B1
177 (1) =ASC (A%)
177 FRINTZZ(I) "M "5 :NEXT:PRINT:FPRINT"[SF
UR, SEKTOR";
178 IFZ% (@) =BTHENPRINT: RETURN
179 PRINT#15,"B-F"B3; 2% (@) ; 2% (1) : L% (@) =Z%
(@) :LL(1)=Z% (1) s ZA (DY) =Z% (@)
1B@ Z%(D%+13=2% (1} :D%=D%+2
iB1 IFDS=BTHEN17&
187 PRINT:FRINT"@DAS FILE WURDE BEREITS
UEBERSCHRTEBENE! 2 X%Z=NOT (X%) : Am FIZ*3I242
183 FORI=2TODYZ-4STEF2:PRINT#15,"E~F: "@;Z
%I 3 Z%(I+1) tNEXT
184 L%(@)=TR%:L%(1)=SF%Z:GOSUB174: GOTO2@3
185 PRINT"ZURUECKHOLENT? (J/N)
184 BET A%:IF Af="" THEN 18&
187 IF A$<>"J"THEN1&9
188 X%=0:FRINT"MBLOECKE WIEDERBELEGEN...
"3 Z%A@) =LY (@) : GOSUB175: IFXYLTHENLAD
189 PRINT"EIFBROGRAMM, HSEEQUENIELLES,

"EN; EN$;NE; EE: GOS
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1728 PRINT"ODER SREELATIVES FILE 7

191 GET JA$: IFJAF{"P"ANDJIA$< > "S"ANDIAS$C
FPUTANDIAFC PR THENIZL

192 FPRINT: IFJAF="FP"THENKIX=13@:607T01%&
192 IFJAF="U"THENKIZ=131:60T01%26

194 IFJA$="R"THENKIZ=132:60T0194

195 KI%=12%9

1246 PRINT"FILE ZURUECKHOLEN..."

197 LA@B)=TRL:L%{1)=5F%: 60SUB174

198 A=FIZX#*IZ2+2: GOSUBZO3: PRINTH#B ,CHR$ (KIZL

3 o=
/a

199 BL%=((D%-Z) /2)+1:PRINT"H"BL%Z"BLOECKE
Z0@ FRINT#15,"U2: "2;0; TRZ;SP%: PRINT"WIED
ERHERGESTELLT '[":RE%—1:G0TO149

2@1 IFA$=""THENA$=CHR$ (@)

282 RETURN

263 FRINT#15,"B-F:"2;A

204 INPUT#1S,ENZ,EM$,ET%Z,ES%: IFEN%Z=BTHEN
RETURN

205 60T04S

206 DIMPZ (1) ,L% (1) ,Z%(3@@) ,KI$(4): COF=CH
RE (34)

207 FORI=BTO4:READKI$(I):NEXT:DI%Z=18:RET
URN

288 DATA"[@EDEL®","SEQ","FRG", “"USR" , "REL"
Z@F EEM 63553396 9 9 04690 39696 3 336 56 39 3 3 K356 KN
218 REM * DISKNAME AENDERN *
211 REP 3555505 3 55 303056 339 26 3 9% 96 369 9 3 693539
212 OPEN15,6N%,15:NR=0:0PEN1,GN%,3, "#":P
RINT#15,"Ul:3"NR",16,@"

21T PRINT#15,"B-P:3,144":D$="":FORL=1TO1
&:GET#1,A%: DE=D$+0%: NEXT

214 PRINT"LPINEHAL TER DISK-NAME: [@"D$
215 NA$="DISK-NAME":PRINT"EENEUER DISK-N
AME"; : INFUTNAS

216 NA$S=LEFT#$ (NA$+" ", 16
3

217 PRINT#15,"B-P:3,144":PRINT#1,NA%; : PR
INT#15,"UZ: 3"NR",18,0":CLOSE1: CLOSE1S: RE
TURN

218 REM #3533 3 53035 33 3 3 3 309 3 26 5636 9 36 396 26 36 336 36 %
219 REM * DISK — ID AENDERN *
220 REPF 33350 3036 3 3 % 9 96 96 36 3 % 35 96 W 96 36 36 0 3563 %
221 DV=@:0PEN1S5,6N%,15:0PENL,GN%,S, "#":P
RINT#15,"U1:3"DV",18,8"

ZZZ PRINT#15,"B-F:3,1462":GET#1,A$,B%,C%,
D% ,E+: PRINT"LIALTER DISK-ID: WH"A%;B$;CH;
223 FRINTD$:;E#: INPUT"ENEUER DISK-ID";I%
224 IFLEN(I$)<STHENI$=I$+" *:GOTO22

25 I$=LEFT$(I$+"24",5)

26 PRINT#1S,"B- F.J,1&2":PRINT#1,I$;:PRI
NT#iq," 2:3"DV", 18,0 _
227 GOSUR45:RETURN
2328 REM #3558 3 3 3 3 3620 34 0596 3 96 263 % N
279 REM *BERAETENUMMER DISK AENDERN #
ZIE REM 308303 3 5 26 3 36 9 3 96 336 33636 36 336 I 63 9
231 PRINT"LFMBERAETENUMMER AENDERN”

:?: FRINT'"EERBITTE ALLE FLOPPYS":PRINT"A
SCHALTEN AUSSER®

233 PRINT"DER, DEREN NUMMER GE—":PRINT"A

EMDERT WERDEN SOLL'"

2%4 PRINT"EALTE NUMMER OEESE";:

INFUTGD: IFOD<80RCD *1STHEN234

FRINT"ENEUE NUMMER 93Emi";

INFUTND: IFND<B0RND > 1STHENZS

BOSUB239: GOSUB256: RETURN

239 CLOSE1S5:0PEN1S,0D,15

Z4@ FRINT#15,"M-R"CHR$ (255) CHR$ (255) : GET

#15,C%: C=ASC (C$+CHRE (@)

Listing 1. »Disketten-Organisation« (Fortsetzung)



741 IFSTTHENZS9
247 IFC=254THENMT=119

24T IFC=226THENMT=5@

244 IFC=213THENMT=12

245 IFC=Z242THENMT=12

244 IFC=19BTHENZ48

747 RETURN

248 PRINT#15,"M~-R"CHR$ (274)CHR$ (14) : GET#
15, ZE$: ZE=ASC (ZB$+CHRE (8) )

249 IFZB=@THENMT=1Z

25@ IFZB=1THENZSZ2

251 IFSTTHENZS?

257 PRINT#15,"M-R"CHR${172)CHR$(16) : GET#
15,2C%: ZC=ASC (ZC$+CHRE (@)

P53 IFZC=1THENMT=12

254 IFZC=C2THENMT=12

755 RETURN )

254 CLOSE1S:0FENLS,0D, 1S

257 PRINT#1S,"M-W"CHR$ (MT) CHR$ (@) CHR$ (2)
CHRE (ND+32) CHRE (ND+&64)

258 RETURN :

259 PRINT"EY FEHLER AM GERAET !":GOSUEI®
2: RETURN

5D BEM 3 353 5 30039 3% 0 3 2 A
261 REM # CHECE DIGSE *
ZET REM 33 %% 5% 5 3% 23 % %MW NN
263 DIMT(10@) :DIMS (100}

264 FRINT"LEE CHECE DISK"

7465 GOSUBSY:0PENLS,GNY, 15: NZ=RND (T1) *255
246 AF="":FORI=1TO255: A+=A$+CHRE (25SAND ¢
I+N%) Yt NEXT

267 URY%=1:B0SUBZ99: IFENTHENCLOSE1S: GOTO4
&

268 OPENZ,GNZ,Z,"#"

269 FRINT:PRINT#2,A%;

270 T=1:5=0

271 FRINT#15,"E-A:@"T;S
INFUT#1S5,EN,EM$,ET,ES

IFEN=ATHENZ74

IFET=@BTHENZS4

275 FPRINT#1S,"B~A:B"ET;ES: T=ET: S=ES

276 PRINT#15,"U2:2,@"T;S

277 NE=NB+1:FPRINT"GETESTETE BLOECKE"NE
278 PRINT"E SFUR IESHI"T; " SEKTOR
igEE S ]

279 INFUT#15,EN,EM$,ES,ET

280 IFEN=BTHEN271

781 T(I)=T:S(J)=S:J=J+1

282 PRINT"EEaFEHLERHAFTER BLOCK: " ,T;S*
783 GOTOZ271

284 GOSUR4S

285 GOSUER99: IFENTHENCLOSE1S: CLOSER: GOTO

CLOSEZ: CLOSELS

IFJ=0THENFRINT "EFFEEEKE INE FEHLERHAF
BLOECKEE !'":RETURN

OFENZ,GNX,2,"#"
FRINT"EEFEHLERBLODECKE" , "SPUR" , "SEKTO

FORI=BTOJ~1
FRINTH#1S,"B-A:B"T(1}35(1)

* PRINT, ,7T(I3,5(13

- HMEXT

FRINT"E"J"FEHLERBLOECKE WURDEN FESTS
TELLT" 1 CLOSELS: CLOSEZ : GOSUBZGZ: RETURN
? REM #HNAAREEHEFAHAARA AR A AT ERER RS
REM ¥ FEHLERFANAL UEBERFPRUEFEN =
B A5 AA R AR R A SRR AR AR E AN ERAE RSN

, CLOSEiG:OPENLIS,BNY, 15

INFUTHIGS,EN,ENS  NE,EE: IFURLTHENRETUR

1NN iK=ia

B> coave 20 3

REM HA4SAEESRAEXEFRNAXREEEZ XA REER
. REM # TASTENDRUCKE ABWARTEN *
REM SERESEAREARRAESRERAERAALRAERS
T FRINT"EWEITER-—>TASTE 1 ":FOMEI?B,6G: W

Mo# DIRECTORY LESEN #
} FEM S ¥ EXEHEAXARALERNEXXNARERAN AR R KRR
* PRINT LEWMEE DIRECTORY LESEN":PRIN
T EEREEMOMENT BITTE '
1@ DIMLF(14@) ,K$(148) ,F$(140)

: GOSUBT99: IFENTHENAS
T1T GET#1,A%,B%:ZE=—1
JE=ZE+1:BET#1i,A%,B%

CET#1,A8%,B3:0=0

IFA$< > "THENC=AST (A%$)

IFE4< > " " THENC=C+AST (B$) #2548
LF(ZE)=RIGHT$("  "+MID$(STRE(C),2),

R AR L B

318 GET#1,B%: IFST< >ATHENFES=RIGHTS ("
£,3):GOTOZZ7

IFES$< >CHRE (34) THEN 318

2 FE{ZE}=""

I21 GET#1,Bt: IFB$< *CHR$ (34) THENF$ (ZE) =F %
(ZE) +B#: GOTO32

I22 GET#1,B$: IFE$=CHR$ (32) THENI22

I23 Cg="r

I24 C#=CH+E+:GET#1,B+: IFB$< >V "THEN324
375 KE(ZE)=LEFT$(C$,3) : IFZE=BTHENID$=LEF
TE(CE,S)

326 IFST=@THENILZ

327 CLOSE1:CLOSE1S: RETURN

READY.

Listing 1. »Disketten-Organisation« (SchiuB)

Programmier-
tes LISTing:
LISTX-Y

Bei Hilfsprogrammen, die viele Benut-
zeranleitungen enthalten, gibt man
diese Anleitungen normalerweise
uber PRINT-Anweisungen auf dem

- Bildschirm aus. An sich wiirde es bei

geschickter Formulierung jedoch rei-
chen, die sowieso vorhandenen REM-
Erlauterungen als Anleitungen fiir den

Benutzer mitzuverwenden.

Nur, wie bringt man diese auf den Bildschirm? Mit LIST wird
das Basic-Programm jedesmal zum Direktmodus hin verlassen
und, was noch schwerer wiegt, die Anfangs- und Endzeilen-
nummern kénnen nur als direkte Zahlen, nicht tiber Variablen,
angegeben werden. Unser Programmvorschlag (Listing 1) si-
muliert den im VC 20-Basic nicht vorhandenen Befehl LISTX-Y
{X=Variable, die die Anfangszeilennummer des zu listenden
Programms (bergibt, Y = Endzeilennummer).
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Man kdnnte sich ein solches Hilfsprogramm durch Beschrei-
ben des Tastaturpuffers konstruieren. Dann wirden sich aber
die in den Puffer geschriebenen LIST-Anweisungen auf dem
Bildschirm stérend bemerkbar machen. Andererseits kommt
aus Geschwindigkeitsgrinden nur ein Maschinenprogramm in
Frage. Will man ein solches Maschinenprogramm per DATA-
Zeilen einlesbar gestalten, ware der Aufwand recht hoch. Au-
Berdem gabe es Schwierigkeiten mit dem nur immer auf den
Datenanfang zurtickstelibaren DATA-Zeiger (kein RESTORE X
vorhanden). Einlesen per POKE wére noch aufwendiger. Um-
gekehrt muB aber ein solches Maschinenprogramm zur Simu-
lation von LIST Y notwendigerweise viele Teile enthalten, die
bereits im Betriebssystem vorkommen. Wir I6sen das Problem,
indem wir mit zwei einfachen FOR-NEXT-Schieifen geeignete
Teile des Betriebssystems in den Kassettenpuffer kopieren
und diese Kopien dann durch sechs POKE-Anweisungen so
abéndern, daB sie unseren Anspriichen genigen. Listing 1
zeigt das entsprechende Unterprogramm, das beim ersten
Aufruf mit>GOSUB 63000« die Maschinenroutine erzeugt. Al-
le weiteren Aufrufe kénnen mit >\GOSUB 6350« erfolgen, wo-
durch, einiges an Zeit gespart wird. In der Variablen X wird die
Anfangszeile, in Y die Endzeile (ibergeben. Listing 3 zeigt ein
Demo-Programm. In Listing 2 gebe wir ein Anwendungsbei-
spiel an: In einem langeren Programm mégen alle REM-Erlau-
terungen in den Zeilen 100*a bis 100*a+4 untergebracht
sein, also in den ersten finf Zeilen ab jeder vollen Hunderter-
nummer. Das Beispielprogramm nach Listing 2 wird per
GOSUB63100 angesprungen und listet per Cursor-Down-Ta-
ste alle oben genannten REM-Zeilen (und nur diese, eventuelle
weitere REM-Zeilen werden nicht berucksichtigt). Und zwar
geschieht dies in Endlosform, das heiBt nach Durchgang durch
die letzte zu listende REM-Erlauterung erscheint wieder die er-
ste und so fort. Durch Driicken der Return-Taste gelangt man
wieder ins Hauptprogramm.

(Fred Behringer/ev)
£3280 REM LIST H-¥
B2081 REM ========
53082 REM
B3A1Q FORI=0TO45:POKES28+1 ,FEEK(S87A7+1)

POKER245 ,252:FOKESS6 ,251

FORI=BTO1Z28:POKES74+1 ,PEEK (58883+]
JENEXT

£38040 POKES36,254:FPOKESSD ,2523:POKES35,19
:POKES4S ,36

£3850 POKEEZSZ2,.K/256:POKE2S51,X-2568%xPEEK (&
52>

E3068 POKE2S54,Y/25B8:POKEZ253,Y-256%FPEEK (2
S42

EZ078 SYSB28:RETURN

READY.

Listing 1. Programm zur Simulation von LISTXY. Ansprung
per GOSUB63000. Einlesezeit 2,6 Sekunden. Jeder weitere
Ansprung per GOSUB63050 mit »sofortlger« Abarbeltung

Einlesen von $C613- $0640 .
(60707-50752). Maschinenprogramm zur
Berechnung der Startadresse einer Basic-
Zeile. Zeilennummereingabe (der Anfangs-
zeile) in $0014/$0015 (20/21). !
Verlegen dieser Parameterlibergabestellen
nach $00FB/$00FC (251/252), da
$0014/$0015 (20/21) beim Ansprung
SYS828 (siehe unten) gestort werden
$C6009-$C741 (50889-51009). Pro-
gramm zum Auflisten der gewlinschten Zei-

len. In diesem Programm wird die laufende
1

60010

63020

63030

Nummer der gerade gelisteten Zeile mit der |
beim Ansprung dieser Routine an
$0014/$0015 (20/21) iibergebenen Num-
mer der Endzeile verglichen, und die Routi-
ne wird verlassen, wenn die Endnummer er-
reicht ist. Auch hier 1aBt sich aus dem eben
erwdhnten Grund die Stelle $0014/$0015
{20/21) nicht als Parameterlbergabestelle
(von Basic zu Maschinenprogramm) verwen-
den und wird in 63040 zu $0OFD/$00FE
(253/254) abgeandert. Uberschreiben des
JMP-Befehls in $C714 (50964) mit einem
RTS-Befehl sorgt dafir, daB nicht zum Basic-
Warmstart zuriickgekehrt wird, sondern zum
Hauptprogramm. Die Sprungadresse
$0306/$0307 (774/775), die in $C717
(50967) wirksam wird, hatte geédndert wer-
den missen, da sich der Sprung ja nun auf
die der Stelle $C71A (50970) entsprechen-
den Stelle in der Kopie im Kassettenpuffer
bezieht. Es war einfacher, den (hier} Uber-
flussigen JMP-Befehl in $C717 (50967) zu
umgehen, indem die Sprungadresse in der
der Stelle $C705 (50949) entsprechenden
Stelle der Kopie abgeandert wurde.

Die vom Hauptprogramm in X stammende
Nummer der Anfangszeile wird in Low By-
te/High Byte gespalten und der Stelle
251/252 ubergeben (siehe oben)
Entsprechend fir die aus Y stammende
Nummer der Endzeile und 253/254

Aufruf des Maschinenprogramms und Riick-
kehr ins Basic-Hauptprogramm. Nach Ruck-
kehr steht in $030D/$030C (781/780) die
Nummer (Low Byte/High Byte) der nachstan-
stehenden Basic- Zelle zur Verfugung

63050

63060

63070

Beschreibung des Programms nach Llstmg 1 zur Slmula-
tion von LISTXY

£€2190 REM AUSDRUCKEN DER ZEILEN 18@0%xA BI
S 188xAa+4

3185 REM

§211@ GOSUBE3000:PRINTCHRE (1473

83128 X=0

83138 GETHF: IFKE=""THENG3 138

53148 IFX$=CHR%{(133>THENG3288

3158 IFX%<>CHR¥(17>THENG3126

B31E2 Y=X+4:G0SUBE305SA:FPRINTCHR$(145);
E3178 K=X+100: IFX>63983THENX=0:G0TOE3 160
53188 I=PEEK(781)+2564PEEK{7?80>:IFI<{Y+10
RIZA+4THENK=INT{I/ 188 )% 180

€3128 GOTCLEZI2A

£3282 RETURN

READY.

Listing 2. Programm zum Ausdrucken aller Zeilen mit den
Nummern 100*a bis 100*a+4, wobei a von 0 bis 633 geht.
Nicht vorhandene Zeilen werden ohne Verzégerung iiber-
sprungen. Der Ausdruck lauft, solange die Cursor-Down-
Taste gedriickt ist, auch iiber 63304 hinaus (Wlederanfang

bei 0).
' 63110 Einlesen des Simulationsprogramms fUr o
LISTX-Y nach Listing 1
63120 Anfangszeile auf Null
63130 Lo
63140 Wenn Return-Taste, dann zurick ins Haupt-

programm
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Wenn nicht Cursor-Down- oder Return-Taste,

| 63150
dann Anfang wieder 0.

63160 Wenn Cursor-Down-Taste, dann Listen der
Zeilen X bis X+4 und Ausgleich fir Zeilen-
: vorschub
Sprung um 100 nach vorn. Wenn Vorrat er-
schopft, Zeilennummer wieder auf O (End-
losdurchiauf).

63170

63180
nen Zeile mit Nummer zwischen 110*a und
100*a+4

- 63190 Weiter in Eingabeschleife

Beschreibung des Programms nach Listing 2 zum Aus-
drucken aller Kopf-REM-Zeilen. Das Programm verwendet
die Routine fiir LISTXY aus Listing 1.

18 REM LIST-DEMO

28 REM =====s====

3@ REM

48 REM

=B REM

580 REM

-# PRINT"LIST-DEMO"

88 PRINT

an INPUTH"VON":;®R: INPUT"BIS";Y

188 PRINT

118 GOSUBE38BM:REM LIST HK-Y

128 PRINTIPRINT" %% OK xx (TASTEX"

138 GETAS: IFAS=""THEN138

148 PRINT:FRINT

158 GOTG7e

166 REM

178 REM

1880 REM

READY.

Schnelles Vortasten zur néchsten vorhande-

Listing 3. LISFDemo zum Testen der Routine nach Listing 1

Kopieren mit
Komfort:
Super Copy

Bereits im ersten 64’er wurde lhnen
mit »Disk Copy« ein Kopierprogramm
fiir Disketten vorgestelit. Wir méchten
Ihnen heute eine vollig revidierte Fas-
sung vorstellen, die erheblich lei-
stungsfahiger und komfortabler ist.

Was soll ein gutes Kopierprogramm leisten? Nun, zunéchst
einmal soll es kopieren. Dazu muB man auswéhlen konnen, was
kopiert werden soll. Dieser Vorgang dauert beim »Disk Copy«
sehr lange, vor allem, wenn auf der Quelldiskette viele Pro-
gramme sind. Bei »Super Copy« geht es genauso schnell wie
das Einlesen eines Directory. Fehler beim Kopieren sollen
moglichst ohne Programmabsturz und vélligen Neubeginn be-
hebbar sein. Gerade hier liegt eine Stérke von »Super Copy«.
Alle Funktionen, die man sonst noch beim Kopieren braucht

—~ e

C 64

(Formatieren, Guiltigkeitskontrolle (Vality check) etc.), sollenin-
tegriert sein. Dazu gehért auch eine komfortable Loschmog-
lichkeit, um Disketten »aufzurdumenc. SchlieBlich soll das Pro-
gramm moglichst wenig Speicherplatz belegen, damit zum Ko-
pieren genug zur Verfligung steht.

Aus all dem ergibt sich eine Konsequenz: Ein solches Pro-
gramm laBt sich nurin Maschinensprache schreiben, da Basic
einfach zu langsam ist und zuviel Speicherplatz belegt. Trotz-
dem habe ich einige Einschrankungen gemacht:

Relative Files kdnnen nicht kopiert werden. Dies verlangt ei-
ne zu aufwendige Verwaltung und kommt auch zu selten vor,
um es ins Programm zu integrieren. In einem Programmdurch-
lauf kénnen hochstens 32 Files kopiert werden. Mehr Filena-
men kann das Programm nicht speichern.

Ansonsten aber 148t »Super Copy« kaum noch Winsche of-
fen, hochstens den nach einem schnelleren Laufwerk. Aber
auch da IRt sich wohl noch etwas machen.

Wie arbeitet »Super Copy«?

Nach dem Programmstart meldet sich das Programm mit ei-
nem Men:

1. Directory

2. Kopieren

3. Formatieren

4. Scratchen

5. Validieren

6. Ende

Durch Druck auf eine Ziffer wahlen Sie die entsprechende
Funktion aus. Ubrigens kénnen Sie im Programm immer dann,
wenn Sie irgendeine Taste driicken missen, mit»—«in dieses
Ment zuriackkehren. Gehen wir nun die einzelnen Funktionen
einmal durch.

Zur Funktion »Directory«ist nicht viel zu sagen. Es erscheint
das Verzeichnis aller Files auf der Diskette.

Beim »Formatieren«< missen Sie den Diskettennamen und
die ID — wie blich durch ein Komma getrennt — angeben. Ei-
ne ID ist nur bei einer neuen Diskette wichtig. Verzichten Sie
darauf, werden zwar alle Eintrage im Directory geldscht, aber
es entfallt das Neuformatieren der einzeinen Spuren. »Validie-
ren« (Gultigkeitskontrolle) entspricht dem Basic-Befehl OPEN
1,8,15,V":.CLOSE 1.

Entscheiden Sie sich fiir »Kopieren«, werden Sie aufgefor-
dert, die Quelldiskette einzulegen. Nach Tastendruck erschei-
nen nun die Namen der Programme. Files, die kopiert werden
sollen, kennzeichnen Sie mit der »J«Taste, die anderen mit
sN«. Relative Files kdénnen nicht kopiert werden, daher er-
scheint eine Fehlermeldung, wenn Sie versuchen, solche Fi-
les mit »J« zu markieren. Das Programm kann maximal 32 Na-
men speichern. Wenn Sie mehr als 32 Files kopieren wollen,
erscheint die Fehlermeldung »Kopierliste voll«. Sie kénnen nun
die bisher markierten Programme kopieren und nach Ab-
schluB einen neuen Programmdurchlauf starten. Haben Sie |h-
re Auswahl beendet, gibt das Programm an, wieviele Blocke
insgesamt zu kopieren sind, damit Sie gentgend Platz auf der
Zieldiskette bereitstellen kdnnen. Ein neues Men erscheint:
1. Directory
2. Formatieren
3. Validieren
* % K Space* * *

far weiter

Sie kénnen nun in aller Ruhe eine Zieldiskette aussuchen,
eventuell noch formatieren etc. Sie kommen in jedem Fali in
dieses Menil zuriick. Sind alle Vorbereitungen abgeschlos-
sen, driicken Sie »Space«, um mit dem Kopieren fortzufahren.
Das Programm fordert nun auf, die Quelldiskette einzulegen,
und liest die vorher markierten Programme ein. Sollte dabei ein
Fehler auftreten, weil Sie zum Beispiel aus Versehen die fal-
sche Diskette eingelegt haben, wird eine entsprechende Mel-
dung ausgegeben und gefragt, ob dieses File Gbersprungen
oder ein neuer Versuch unternommen werden soll. Auch Lese-
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fehler des Laufwerks werden in dieser Weise gehandhabt. In
einem Durchgang kénnen maximal 234 Blécke eingelesen
werden. Ist noch mehr zu kopieren wird das Einlesen abgebro-
chen.

Jetzt missen Sie angeben, ob Sie fortlaufend oder einzeln
kopieren méchten. Fortlaufend bedeutet, daB die Files der
Reihe nach auf dieselbe Diskette geschrieben werden. Beim
Einzelkopieren dagegen springt das Programm nach jedem
Schreibvorgang wieder in ein Men(, und Sie haben die Még-
lichkeit, die Diskette zu wechseln, ein Directory anzusehen, zu
formatieren oder zu validieren. AuBerdem kénnen Sie auch
das zuletzt kopierte Programm noch einmal auf eine andere
Diskette kopieren. Das jeweils nachste File wird vor dem
Schreiben angezeigt, damit Sie die richtige Zieldiskette einle-
gen kénnen.

Haben Sie Ihre Wahl getroffen, lauft der Schreibvorgang in
der oben beschriebenen Art und Weise ab. Schreibfehler wer-
den wie Lesefehler behandelt, das heiBt es wird gefragt, ob ein
neuer Versuch gestartet oder das File Ubersprungen werden
soll.

Sind alle Programme kopiert, erscheint die Meldung »KOPIE
FERTIG«. Sind aber nach dem ersten Lese/Schreib-Durch-
gang noch weitere Programme zu kopieren, fahrt das Pro-
gramm mit der Aufforderung zum Einlegen der Quelldiskette
fort.

»Scratcheng, also das Loschen von Programmen, gehért zu
den angenehmsten Funktionen, die »Super Copy« zu bieten
hat. Seien Sie aber vorsichtig, sonst haben Sie bald tiberhaupt
keine Programme mehr. Der Ablauf ist ahnlich wie beim Kopie-
ren. Doch anstatt die Files zum Kopieren zu kennzeichnen,
werden sie nun zum Léschen markiert. Sollten Sie einen Fehler
gemacht haben, ist allerdings noch nichts verloren, denn am
Ende des Markiervorgangs missen Sie noch einmal aus-
dricklich durch Driicken der »Space«-Taste bestétigen, daB es
lhnen ernst ist.

Zum Programmauthau:

Ausfiihrliche Erlduterungen des Assemblerquelltextes méch-
te ich Ihnen und mir ersparen. Nur soviel: Das Programm ist im
wesentlichen modular aufgebaut, das heit es besteht aus ein-
zelnen Blocken, die von den verschiedenen Mentis aus ange-
sprungen werden. Daher ist es nicht nétig, haufig vorkommen-
de Programmteile wie Tasten- oder Fehlerabfragen stindig
neu zu schreiben. Auch der Teil zum Markieren der Program-
me ist beim »Scratchen« und beim Kopieren identisch. Ein
Flag, also eine Speicherstelle, deren Inhalt etwas »signalisie-
ren« soll, entscheidet dartiber, welche Texte ausgegeben und
wohin zurlckgesprungen werden soll.

Eine solche Programmiertechnik tragt dazu bei, die Pro-
gramme ebenso kurz wie {ibersichtlich zu halten.

Hinweise zum Abtippen:
Bevor Sie sich ans Eintippen des Ladeprogramms machen,
mussen Sie unbedingt folgende Befehie im Direktmodus ein-
geben:
POKE 43,1: POKE 44,32: POKE 8192,0: NEW (RETURN)
Damit wird der Start des Basic-Speichers nach oben verlegt.
Tun Sie das nicht, steht |hr Basic-Ladeprogramm dort, wo
nachher das fertige Kopierprogramm hin’ gePOKEY’ wird.
Ich weiB, daB es eine Zumutung ist, eine derartige Menge
von Zahlen abzutippen, und kein Mensch wird dies auf Anhieb
fehlerfrei bewerkstelligen kénnen. Um lhnen aber die Fehler-
suche so leicht wie moglich zu machen, habe ich den 'DATA-
Zeilenberg’'in 11 Blocke eingeteilt. Zu jedem dieser Blscke ge-
hoért eine Prifsumme. Stimmt etwas nicht, gibt das Ladepro-
gramm an, in welchem Block der Fehler steckt. Achten Sie
aber vor allem darauf, daB Sie am Zeilenende kein Komma
mehr schreiben, denn das interpretiert der Computer als Null!
Nach dem Abtippen sollten Sie vor dem ersten Programm-
lauf dieses unbedingt abspeichern, denn sonst kénnte es pas-
sieren, daB sich das Programm durch eine fehlerhafte Eingabe
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selbst Idscht, und die ganze Muhe war umsonst. Vor dem La-
den des Programms mussen Sie die obengenannte Zeile ein-
tippen, um die Basic-Startadresse wieder hochzulegen.

Starten Sie dann das Programm mit >RUN«. Erscheint wéh-
rend des Programmablaufs die Fehlermeldung sTYPE MIS-
MATCH ERRORx, dann haben Sie bestimmt ein »l« statt einer
»1«eingetippt oder ein »O« statt einer »0«. Ansonsten missen
Sie alle Fehler in den DATA-BIGcken korrigieren. Wenn alles
richtig ist, meldet sich das Ladeprogramm nach einiger Zeit mit
»READY«. Nun steht das Programm fertig im Speicher. Um es
auf Diskette abzuspeichern, mlssen jetzt folgende Befehle
eingetippt werden:

SYS64738 (RETURN)
Keine Angst! Das ist zwar ein Befehl, der den Computer in den
Zustand direkt nach dem Einschaiten zuriickversetzt, aber un-
ser Programm ist nach wie vor im Speicher vorhanden. Nun
noch folgende Zeilen:

10 SYS 2064 (RETURN)

Das ist der Startbefehl flr »Super Copy«

POKE 45, 251 : POKE 486, 18
Damit wird das Basic-Ende auf das Programmende gesetzt.
Jetzt kdnnen Sie mit

SAVE »Super Copys, 8
das fertige Programm auf Diskette abspeichern.

{Dietrich Weineck/gk)

1 REM 5333653 36 3036 3 363 336 96 36 36 95 336 36 396 3626 2
2 REM * »*
3 REM » SUPER COFPY 1541 *
4 REM * VON N.MANN % D.WEINECK *
S REM = FLEETRADE 4@ *
& REM = 2800 BREMEN *
7 REM = TEL. @421 / 493090 *
8 REM = i *
G OREM 39369 33 96 3 3 96 36 96 36 36 36 96 36 36 96 3698 3 3

1@ FORI=@TO1@:READA:FR(I)=A:NEXT

2@ SA=2044:1=Q

30 FA=SA+2S4%1:CH=0

4@ FORJ=@TO255: READA: POKEPA+J , A: CH=CH+A:
NEXT

5@ IFCH<>PR(I)THENS@

55 I=I+1:1IFI<1@THENZD

4B PA=PA+254:CH=0

78 FORJ=@TO234:READA: POKEPA+J ,A: CH=CH+A:
NEXT

8@ IFCH=PR (I) THENEND

9@ PRINT"FEHLER IN BLOCK"I+1:END

108 DATAZB785,26329,30148,25854,28858,29
119,27622,19508,15126,14152, 13792

11@ REM

128 REM *%% BLOCK 1 *%%*

130 REM

148 DATA169,11,141,32,208,141,33,208, 169
»1,141,134,2,169,139,160,15,32,11,15

15@ DATA32,231,14,201,49,144,249,2081,55,
176,245,32,210,255,201,49,208,6,32

168 DATA97,8,76,16,8,201,50,208,3,76,194
,8,201,51,208,6,32,230,8,76,156,8,201

178 DATASZ,208,%,76,78,9,201,53,288,6,32
»185,9,76,16,8,76,116,1464,32,48,229

188 DATA169,8,170,168,8,32,186,255,169,1
»162,237,168,18,32,189,255,32,192, 255
198 DATA1467,8,32,180,255,169,0,32, 158,25
5,32,165,255,32,1465,255,76,166,8,32

2@@ DATA165,255,133,251,32,165,255, 166,72
51,32,205,189,32,237,14,32,165,255

218 DATAR4@,6,32,210,255,24,144,245,32,7
4@,14,32,165,255,32, 145,255, 165,144

»Super Copy«
AR 1n0



278 DATAZ4@,216,32,171,255,169,8,32,195,
z55,32,1346,14,32,245,14,%96,32,209,7
23@ DATALS9,111,148,18,32,11,15,169,235,
141, 193,2,32,117 11,J_,_hb,11 32,195
740 DATA11,32,117,11,32,234,12,32,227,11
,74,221,8,149,168,1608,17,32,11,135, 162
75@ DATAE,JL,LB7,_SJ,157 &4 3,232,2%1 13
,208,245,169,0,202,157,64,3,16%,78
26@ DATAL41 61,_,169 48,141 ,62,3,16%,58,
141 ,6%,3,1&69
270 REM
28@ REM ##x BLOCE 2
290 REM
3608 DATA1S,162,8,168,32,186,255,162,5,18
9,61,3,240,3,232,208,248,138,1462,61
31@ DATA1460,3,32,189, 55,32,192 255,32,1
64,14 8,149,15,32,195,255,48,176,1
28 DATA?& 169,2@2 168,17, 32,11, 15 32,24
5 14,281, 74,24@ 185,2@1 78,LBB,245
I3ED DATA746,16,8,32,468, 29 169,32,160,18,
32,11,15,169,128 141, 196,;,;2 224,9
4@ DATA1469,8,32,195,255,173,193, 2 .2088,3
2 76,16,8,32 68 11,169,135, 160 18,32
xSB DATAL11l, IS,Jh,Z”Z 11 169 83%,141,61,3,
169,48,141,6 , 169,58, 141 63,u,138
360 DAT924,1B5,3,162,61,16@,3,32,189,255
,169,15,162,8,1468,32,186,255,32,192
378 DATAZSS5,169,15,32,195,255,174,192,2,
232,236, 193,“,176,9,238,192,2,32,18
8@ DATALZ,76,122,9,76,16,8,169,86,141,2
29,18B,149,27, 16@ 17,32,11, 15,J_,75
u9G DATAI4 169, 73 141,239,18,32,1346,14,9
6,32,68,229,169 B8,141,196,2,1469,46
40@ DATAL1&B,17, JL,II 15 32,245 14 32,240
14,332,248, 14,4“,75 14,32,1346,14,144
418 DATAS, 1B4 1@4,76,16 8,169,8,176,16@,
G,32,186,255,169,1,162,237,16@,18,3
42@ DATALB9,255,32,192,255,169,8,32,180,
255,149
470 REM
443 REM »»% BLOCK 3
450 REM
460 DATAB,32,1508,255,16@,4,32,1465,255,13
6,208,258,32,165,255,1335,251,32,165
478 DATAZSS,1646,251,32,205,189,32,237,14
,32,165,2595,248,6,32,210,255,24,144
48@ DATAZ45,32,240,14,32,248,14,32,160,2
55,332,165, 255 160,0,14@,193,2, 32 163
49@ DATAZ3S, 141 19h,b,32 165 245 141,194
12,174, 19h,:,32,2n5 189 32,237 14 160
508 DATAB,32,165,255,32,210,255, 153 64,3
,24@,3,2@@,2@8 242,32,1465,255 32,165
5183 DATAZ3S,165, 144,24B 9,44,196,2,16,1,
?4,76,9@,11,173,194,2,208,7, 17u,19-

STB DATAE,EBI,"”S 144,10, 169 70,160,16,3
2 11,15,76,44,11,173 19¢,h,_B1 32,144
53@ DATAlB,lb? Eé 163 16,32,11,15,24,144

«214,146%,8,133,8, 169,4~,1¢3,211 1469

549 DATAL110,168,146,32,11,15,32,245,14,20
1,78,24@,1@4,201,74,2@8,245 169,125

558 DATAle,Ib,SZ,ll,15,173,193,2,32,233
L,13,234,234,162,8,232,189,64,3,201

568 DATAZ4,208,248,142,194,2,232,189,64,
3,281,34,240,7,145,465,234,232,200,208
578 DATAZ242,138,172,193,2,24,237,194,2,1
53,0,19,173,192,2,15%3,140,17,187,44

582 DATAS,2@08,15,44,194,2,48,21,169,135,
16@,16,4b,11 13,76, 44

590 REM .

&80 REM »%% BLOCK
4618 REM

&Z28 DATALL,201.8%,240,7,201,80,249,3,232

LS 5]

¥ HH

g4 ER*

,208,225,153,32,19,238,193,2,24, 144
6JB DATA7,169,178,168,16,32,11,15, 32,240
12,76,72,18,52,171,255, 169, 8,32,195
64@ DQTQ 55,173,193,2,208,5,184, 1@4,76,1
6,8,162,8,142,198,2,142,197, 2,32,240
&8 DATA14,32,24@,14,169,18,32,210,255,2
4,187,148, 19 i@9, 197,:,141 197,&,169
6bB DATAB 1@9 198,2,141 198,2,232,236,1%7
3,2,144,233,174,197,2,76,285,189,169
&7@ DATQ734,163,16,32,11,15,44,195,2,48,
7,16%,215,1468,18,32,11,15, 147,168,158
680 DATQIB,Jh,ll 14,4;,245 14,2@1 32,208
,1,94,201,5@,288,6,32,185,7,76,117
69@ DﬁTAll,EBl 49,288 6,92 97 B 7a,117,1
1,281 ,51,7208,6,32,238,8,76, 117, 11 2@1
788 DATQEQ,ZQB,L14 44, 195 2 48, 2@9 184,1
®4,76,244,12,167,186,1468,15, 32,11,15
718 DQTA)h,_45 14,2@1 49,24@ 7,2.1 58,20
8,245,146%,2,44,156%,255,141,1595,2,76
720 DATA162,8,142,192,2,169,22,157,64,19
,169,0,141,194,2,44,196,2,16,10,169
730 DATALZ,160,18,32,11,15,24, 144 18,138
240,29, 169,46 168, 17,32, 11 ,15,32,245

74@ DATA14,44, 196,2,16,14,201 ,32

758 REM

76@ REM ##% BLOCK S5 #%%

778 REM

780 DATAZ@8,244,169,96,160,18,32,11,15,2

4,144,7,169,78, 160, 17, 32 11,15, 172

79@ DATA192.2,190, 9,19,173,192.2,32,233,
13,177 6S,g~,210,¢55 20@,2@2 208,247
808 DATA3Z,28,15,174,192,2,189,0,19,133,
251,173,192,2,32,233 13 162,@,177,65
810 DRTA157,64,3,2BQ,232,198,251,2@8,245
,44,196,2,16,1,96,1608,8,185,241,18

828 DATA1S7,64,3,200, 232,192, 4,144,244, 1
7b,192,2,185 32,19, 157,61,3,138, 162

830 DATAL4,16@,3, 32,189,255,169,2,162,8,
168,g~,186,255 32,192,255,174,192,2

840 DATA189,64,19,168,0,132, 251, 133,252,
162,2,32,198, 255, 32,165,255,32, 9,14

850 DATAl&L,144,24@,246,32,136, 14,8,32,2
04,255,169 ,2,32, 195,255,40, 144,5,32

B840 DATAZ09,14,176,44,174,192,2,56,165,2
51,233,1,157,128,19,165,252,233,B,157
87@ DATA96,19,232,236,193,2,176,28,24,12
5,160,19,176,22,238,192,2,238,194,2

888 DATA145,252,24,105,1,157,64,19,169,1
5,32,195,255,76,28,12, 96 173, 19~,h

89@ DATASL,237, 194,2,141 192,2,169,90,16
@,17,32,11, 15,u_,_45 14, 32,75, 14 169

90@ DATAL21,168,17,32 11 15, 174,192,5,19
m,a,19,173,192

91@ REM

92@ REM %#% BLOCK & #%%

938 REM

4@ DATAZ,32,233,13,234,177,465,234,32,21
a,255,200,202,208,246,32,28,15,174

95@ DATA192,2,189,8,19,133,251,173,192,2
,32,233,13,162,0, 177,65, 157 , 68,5, 232

360 DATAZ@Q,198,251,208,245, 168,08, 185,24
6,18,157 64,3 ,200,232, 192, 4, 144, 244

978 DATAL72,192,2,185,32,19,157,61,3,138
L 162,64,160,3,32,189,255, 169,2,162

982 DATAB,168.32,186,255,32,192,255,174,
192,2,160,8,189,44,19,132,251,133,252
998 DATA189.128.19.133,253, 189,96, 19,133
. 254, léh,2,32,2@1,255,32,26,14,32,168
1@2@ DATAZSS,165,253,197,251,165,254,229
,252,176,240,32,204,255,169,2,32,195
1218 DATAZSS,32,136,14,144,5,32,209,14,1

76,16,44,195,72,48,3 ' 76.213,13,206, 194

1INA (TR
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1@20 DATAZ,48,6,238,192,2,76,254,12,238,
192,2,174,192,2,236,193,2,1746,4,32,240
1638 DATAL14,96,16%,133,160,17,32,11,15,3
2,245,14,124, 1@4 76 i6 8,32,117 11,2@&
1042 DATA194 2, 16 3,76,183,13,238,192,2,
32,34,14,74,244, 12 16. 8,18,10,132,46
1252 DATAlB 38, 66 1@,;8 66 1;u,65 165,66
»24,1@5,2@, 133 66,160,0,96,120,1460,52
1060 DATA132,1,16@,@,96,32,1,14,145,251,
238,251
1878 REM
1388 REM %% BLOCK 7 *x*
18396 REM
118@ DATAZ2G8,2,230,252,160,55,132,1,88,9
6,32,1,14,177,251,74, 14 14, 169 12,140
1118 DATALB 32,11 15, 179,19¢,“,1m 10,18,
1@,8,174,192,2,189,@,19,17@ 189,8,20
1120 DATA4B.8.144,3,189,@,21,32,210,255,
232,136,208,237,40,96,1469,15,162,8,148
1138 DATA3Z,1864,255,169,1,142,239,160,18
,32,189,255,32,192,255,169,15,76,195
114@ DATA2S5,32,165,255,41,15,18,12,10,1
a, 13;,87,J-,165 255,41, 15 5 87 96 72
115@ DATA74,74,74, 74 32,128 14, ID4 441,15
24,1@5,48,76,21@,255,169,15,162,8,168
i16@ DATA32,186,255,169,0,32,189,255,32,
192,255 35,163 14 8,169, 15,u-,195 233
11780 DATA4@,96, 162 15 2 198,255,32,100,
14,2@1,1,8,144,11 72,32, 24@ 14,42 240
1180 DATAL14,104,32,119, 14,JL,165 255,201
»13,240,10,40,8, 144,~45,,2 218,255, 24
119@ DATA144,239,32,2084,2559,40,%4, 169 22
3,16@,17,32,11,15,32,245, 14,2m1 49 208
17EB DATAZ,h4 96,201 ,58,208,243,56,96,32
»228,255,248,251,96,169,32,44,169,13
121@ DATQ76 1@,255,u2 231,114,201 ,95,240
,1 96,169, 15,u-,195 255,32,231 ,255,162
0 DATA747 154,76,16,8,133,87,132,88,1
60
1238 REM
1248 REM #*%% BLOCK 8 ##%%
1250 REM
1268 DATA@,177,87,240,6,32,210,255,200,2
8,246,964, 1&2 m 142 y64,3,142,65,3,174
1270 DATA192,_,199 168,19, 162,8,72,194,1
@,72,248,173,65,3,109, 65,J,141 65,
1280 DATA173,64,3,109,64,3,141, 64,g,216
2ez,208,230,104,17%,64,3,9,48,141 ,44
129@ DATA?,I?T,&S,J,41 15,9, 49 141 Y
172,65,3,74,74,74,74,9,48, 141 55 3,149
1200 DATAZY 133,211 162 a,18%2 64,4,221 4
8,208,1@, 169,J“,157 64,u,b,:,h24,J,144
1313 DAT9739 162,0,189,464,3,32,218,255,2
3A,224,.},144,‘_45 96 147 1.#,1.},.&..,32
1322@ DATQ_’A—,Ja_,J.ﬁ.,Ja_,JL,4L,4¢,42 42 32,8
z,8s5,80,69,82,32,67,79,80,89,32,49,53
1330 DQTQSL,49,42 4_,42 42,42,13,32,32,3
h,jv 32,32,32,40,67,41,32,66,89,32,78
1340 DATA4L,77,65,78,78,32,38,32 +68,44,8
7,69,73,78,69,67,75,13,13,13,1&,32,32
135@ DATA49,46,32,68,73,82,69,67,84,79,8
2,89,1%,32,32,90,46,32,75,79, 806,73,469
1360 DATABZ, 69,78, 13 ab,q-,51 46,;-,7@ 7
9,82,77,65,84 7g,99 8_,69 78,13,32,32
137@ DAT952,46 32,83,67,82 65 84,67,72,1
3,_1.".,_!2
13868 REM
1398 REM #x% BLOCK 9 #*%»
1408 REM
141@ DATAS3,46,32,86,65,76,73,68,73,69,8
169,78, lg,32,32,54,46,J_,69 78,68,69
1420 DATALZ 1u,1;,13,>L,¢L,18,uh,66 73,8

4,84,69,32,87,465,49,72,76,49,78,32,83
143@ DATA73 69,4b,53 32,146,32,0,13,13,3
2,78,73,76,69,32,98,85,32,76,65,78,71
144@ DQTAB 15,135,32,18,32,75,79,86, 73 69
,B82,76,73,83,84,69,32,84,79,76,746,3
145@ DATA1446,8,74,65,47,78,69 73,78 157,
157,157,157,157,157,157,@,18,32,74,&5
1468 DATAZ2,146,32,32,32,0,13,32,32,18,3
2,78,65,76, 83 &7 ,72,69 Bh,J_,7E 73,76
147@ DATA&? 84, 89 BB 2,146, 32,32,g2,_‘,
32,18,94,94,94, 146 1J,m 18,78,&69,73
1480 DATA?B 14&,Jh,32,42 8,13,13,13,13,3
2,75,79,80,73%,6%9,82,86,79 82,71 65 78
1499 DATA71,58,13, 4,32,22,49,46,32,76,7
2,82,84,74, 65 as, 7@ 69,78,68,13,32,32
1500 DATASE,46 32,69, 7> 7B 9@ 6%,76,78,1
3,13,13,8,13,13, 1;,32,49 46,u2,68 73
1518 DATABZ2,69,47,84,79,82,89,13,32,50,4
6,32,86,65,76,73,68,73,69,82,69,78,13
1520 DATA32,51,456,32,70,79
1530 REM
1540 REM %% BLOCK 1@ *x%
1558 REM
154@ DATAB2,77,65,84,73,69,82,67,78,13,0
£13,13,32,86,65,76,73,68,73,69,82,69
157® DATA78,32,46,46,46,13,0,13,13,32,18
»32,81,85,46%,746,76, 45 68 7u,83 75 &9
1588 DATA84 84 69 32 69 7%,78,76, 69 2 71,6
9,78,32,146,13,2,13,13,32,82,69,&5,68
159@ DATA73,78,71,32,0,13,13,32,18,32,90
2 73,69,76,45,68,73,83,75,69,84,84,69
16408 DATA3Z2,49,73%,78,76,49,71,469,78,32,1
446,13,0,13,13,32,87,82,73,84,73,78,71
1641@ DATA32,8,13,13,32,32,18,32,75,32,79
»32,80,32,73,32,69,32,32,32,70,32,69
1628 DATA32,82,32,84,32,73,32,71,32,33,3
2,146,13,8,13,13,32,32,48,73,83,75,78
1430 DATALS,77,46%,78,32,85,78,48,32,73,64
8,32,69,73,78,71,69,66,69,78,13,13,0
1448 DATA13,13,32,78,79,67,72,32,69,73,7
8,32,86,49,82,83,85,47,72,32,63,13,0
165@ DATAL13,13,32,32,49,46,32,85,49,66,6
¢,82,83,80,82,73,78,71,69,78,32,463,13
1668 DATA3Z,32,5@,46,32,78,69,85,69,82,3
2,86,69,82,83,85,67,72,32,63,13,0,13
167@ DATAL13,32,78
1680 REM
15698 REM »%x%x BLOCK 11 *%%
1708 REM
171@ DATASLS,69,47,72,83,84,69,83,32,70,7
3,746,569,32,58, a 13 ;-,u_,is,Jz 83,67
1720 DATABZ2,65, 84 &7,72,45,468,73 83 2 75,3
2,69,73,78,76,69,71,69,78,32,146,13
173@ DATAB,13,13,32,18,32,83,73,67,72,69
»82,32,53, Sh,45,u¢,8? B@,65,467,69,44
1746 DATA32,83,79,78,83,84, 12 95,J&,14b
13,8,13,13,32,83,67, BL,bs 84 &7,72,73
1750 DATA78,71,32,8,32,86,76,79,69,467,75
,69,32,908,85,32, 75 79 BB 73 69 82,69
176@ DATA78,32,146,13,0 Sh,bb 76,79,49,6
373 69,JL,QB,BS,SZ,BS,67,82,65,84,67
177@ DATA72,69,78,32,146,13,8,13,32,42,4
2,42,32,83,80,465,67,69,32,42,42,42,13
178@ DATA3Z,32,70,85,69,82,32,87,69,73,8
4,49,82,13,13, h,ia,J_,bb 73 84 94 &9
179@ DATAS2,87,65,69,72,76,69, 78 32,8
3,69,32,146,13,@,32,52,46,32,78,79,67
1808 DATA72,77,65,76,32,75,79,80,73,69,8
2,69,78,13,8,34,0,73,0,44,88,44,82,0
181@ DATA44,88,44,87,0
READY.
nSuper Copy« (Fortsetzung und SchiuB)
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Im Universum versteckt sich die inter-
planetarische Spinne Plexar. Sie kon-
nen die Katastrophe abwenden, wenn
Sie das All von dem Ungeheuer be-
freien.

Bevor Sie mit dem apokalyptischen Kampf gegen die inter-
planetarische Spinne beginnen, mussen Sie zuerst auftanken.
Doch nach 30 Energieeinheiten beginnt ein feindlicher Hub-
schrauber auf Sie zu schieBen. Ist dieses Hindernis hinter Ih-
nen, geht es links weiter. Im oberen Eck erscheint ein Tunnel,
den Sie durchfliegen. Dabei missen Sie eine Lasersperre
Uberwinden oder einen Mann retten. Dieser sollte bei der Ak-
tion moglichst weit links stehen. Haben Sie diese Hirde (iber-
wunden, schlieBt sich hinter Ihnen eine Mauer. Durch diese
mussen Sie sich links unten durchschieBen. Auf dem nachsten
Bild gilt es eine Barrikade zu durchschieBen, die aber mit Vor-
sicht zu genieBen ist. Die nachfolgenden Panzer kénnen Sie
nur abschieBen, wenn Sie beide zugleich treffen.

Dann kommen Sie zu der Spinne Plexar. Achten Sie vor allem
auf die Lasersperren. Wenn Sie nun die Spinne vernichtet ha-
ben, fliegen Sie zurlick, aber achten Sie darauf, daB Sie még-
lichst hoch in den néchsten Bildschirm fliegen.

Zum guten SchluB kénnen Sie auf dem Energielager landen
und sich von den Strapazen erholen oder Sie spielen weiter.
Das hat aber nur Sinn, wenn Sie noch zwei Leben haben.

(Helmut Burgemeister/Helmut Bélcskei/rg)

Variablenliste »Apocalypse Now«

Die wichtigsten Variablen:
Xund Y far Hubschrauber
X1 bis X7 und Y1 bis Y7 flir andere Sprites
HU = feindliche Hubschrauberzahl
LD = Plexar abgeschossen?
A = Hubschrauberstellung
E = SchuBvariabie

P N |

-

mn

=

gt
F{
oy
=
R
=
R

0t I i R S W) = W I

[od
5 e

gl b

4@

s@
.98
&9

149

(=%

18
it
gz

1=
-z

135

140

4=

T

REM

REM

] DQTJ‘\““’—': RS TR

S DATAZSS, 127, 129,255,
' DATAZ, 13,49,193,193,49,13,3

Listing »Apocalypse Now« (Anfang)

EM 4444ttt trdrttbtd+t

+ APOCALYFSE NOW +

R S LSRR R LT 2
* BY HELMUT BURGEMEISTER *
% AND HELMUT BOELCSEEI %
HXEFEEEAERAEEZ R EEHEH RN RXEN
EM ~  MASCHINEM FROSRAMM -~
Dt e A
FRINT " IR
POKESIZ281,0

POKESZZ2R0,
FORI=8ZZTOSI2+33:READA: POKET ,A: NEXT
DATALIZE,1469,51,133,1,169,8,133,95,133
,133.88,169,702, 133,95, 169,248 ’
DaTAL3:,89,169,224,133,91,32,191,1&3, .
,55,133,1,88,95

SYE837: POKESSH, 168: SYES

REM

£
o
=i i

=M

e oy o o o e o S e e e e

TERITTE WARTEW ¢

Tl
]

TES&ST S, PEEK(SE57 67 ANDRSE
OREFTR7Z,B: POKELAG, 172

FRINT".FDOERITTE WARTEN !7

2 FORI=Z88T055%9: READAIPOKEST7I44+1 Az NE

= = Rgn = — = =3 = —
a4255,2585,255,255,255,255,255,255

pata@d,g,e,37,2085,255,255, 255
naTaA®,2.8,.8,8,255,255,255

DATALS7 ,66,36,24,153,36,4648,137
29,129,255,255

DATAB, 94,252 ,255,252,74,8,0
DATALD, 4@, 60,24 ,24,8,8,0

DaTAZSS,126,255,126,255,126,255,126

' paTag,8,e,255,255,255,8,8
7S DATAZ4,6@8,24,43,86,88,36,44
? DATAZS,&61,25,42,88,88,346,586

DATAR,B,560,32,68,32,32,32
DATAR,Q,48,48,468,48,48,124
DATAR, B, 124,564, 124,64,64,124

pATAR,2,32,32,32,32,32,40

; DATA12&,255,255,231,231,255,255,126

DATAR,8,8.8,8,5,3,7
DATAR,2,0,8,12,462,127,255
paTaB,0,6,31,127,255,255,255
DATAB,0,8,192,231,239,255,255
oataB,B,56,252,252, 254,255, 255
DATA?SS,1707,127,43,31,12,8,8
paTAZSS, 255,254, 152,8,0,8,0
paTazss,191,31,15,3,1,8,0
DATAZSS, 255,255,248, 748,224 ,8,0
DATA®,B,36,24,24,36,8,0
DATALS,39,18,287,43,191,127,255
DATALLD,48,88,225,258,252,254, 255

1INL =/ KR-va
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378 DATAZSS,2SS,255,255,255,755,255,255
375 DATAZSS,?55,743,195,195,192,8,8

I8@ DATAQ,B,35,254,35,8,8,0

385 EATﬁ4,4,11348,48,64,@,E

392 DATAQ,B,1%4,127,196,8,0,0

Z95 DATAR,32,32.208.12,12.2.8

AAZ RBREM ++444+4+3Lt+544+H4+4+

431 REM + SPRITES DATEN +

AA7 REM 44454+ ++++4+++434+44

- SBE FORI=SBZ84T0SOZG4+4Z2: READAFOKETL ,A: N

EXT

585 FORI=SOZ4LBTOSBILBHE2:READA: FOKEL A,

EXT

210 FORI=S@4Z2TOS@4Z2+62: READA: POKET (At

EXT

311 FORI=0@B4F&TOSG49E6+&2RE
EXT

512 FORI=SASLETOSBRSLD+E2: READA:: BOE
EXT

513 FORI=5B424TOSBL24+E2:READAIPOKEL AN |

EXT -
S14 FORI=S@488T0S0LB0+42: READG: POKET AN |
EXT :

515 FORI=S@7S5ZT0SR7S2+42:READA: FOKEL &M

L E¥T '
517 PRINT"E = APDCALYESE MOW * :
518 PRINT HE BBY FHELMUT wBURGEMEISTERD

AND HELMUT BOELCSEEI =
519 DATABR,E,0

S22 DATAG,D E,bSQ,:Sa.:ds,u,aa R,3,255,1

Q?,4,J_,q7,u¥::,5d 16,42,152

25 DATAD&,34,1,178 ?q.xu;,lhu,&c.u,zzs,v

. 1..:8 13:&,&5:,1:\_'-9 L4 (54 izZe

,h*@ DATAZZ,33,8,16,33.8, 143, 254,8,
5127 ,255,248,8,6,6,8.2.0

' 540 DATAB,®,8,8,8,8,31,755,240,3,

16,8,8,104,8,8,132,8

545 DATAL,Z,@,6,249,128 LA4,252,128,11,2

- ,&4,9,752,64,4,8,128,3,3,8,8, 257,

556 DATAL.5@.8.2.1

B,2,8,2,0

542 paTA@,e,8,8,8,8,755,255,255,8,12,8,1
T4 e g 1—-' -

gl ._uJ-.L.:.a_,

5465 DATAZSZ,4. 1

42,1 ?3 a&,L,h4¥;

: 578 Tﬁlf2.4 @,133

,,31.5J3 254 2.8.8,8,8.1

828 DBATA B.“+@,u,15,
A L‘L.JJ%J.#Lgs_ér-&SEE-:z; i4 iy
585 DATAS,T4,134,8,47,8, 1¢

96,128,128,128,128,129

S92 DATAZ4D 1,33,8,64,44,8,32,242,248,351, 1 |

5,8, 129,248,@,143,3,0,112,8,8
&BE DATAL

2,248, 154,240, 1u,;:7,4,19_,1,:,u4.

‘5@5 DATAR7,68,16,146,244,8,9 ad,_,ugaz,a,i

©1,1,1,8,129,1,8,130,241,8,132,15 ;
4510 DATALA, ilé,h,iu,14u,4 @,bﬂﬁ,_ﬁa,a.zaé
,129.8,8,241,0., @,14

B,740,8,8, 1?L,a @,hﬁ @,2,28,2,0,40,8

&25 DATAR,48,0,0,.22,8,8,23,2, E.%E b .Sé

.8,6,28,08,8 a= ,B,8,178,8,3,255, 192
&3 DAT hzt.su,ilh?J,zg:,&QH

448 DATAZ,0,2,R.8,.9,8,192.8,0,
.3,8,15,8, m,J.E @,h@ 2,8,2¢,8, z J a2, @
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' B,98,68,48,17 9 158,567
470 DATAZB.34,43,34,20. 16,65,24,47 ,255,2
3 &8,&4,@,3_, .._8 E,L

1BO5 POKEV+28,12
. 18@& FOKESBL178,23:FOKESBL171,24

1
:

.8,4,8,128,28,0,224,8, |

| 1998 REM
;19992 BEM - -
- ZPB@ IF (JANDA) =BTHENFOKES
7,255: RETURN

| 2BR1 FOK

5,8,2,128,248,8,131,15,8,236,25

&78 DATAG,D,0,0,8,8,0,3,0, 8,15,82,8,53.8, |

© &45 DATAR,48,8,2,25,8,8,.2@,0,8,46.3.8,48

,8,8,28,8,8,95,0,0,178,0,3.755, 192

&5 nATait,esg-‘:,?,:u_,19“ !
| &&@ DATALZS,@,1,71,255,242,34,8,4,15,255

,12,25,8, 149,-u,a 128,2,8,48,49,34,196
&65 DATALY,153,68,124,126,125,68,68,468,6
,@,194,85,255,68, 48

TR B e e e e P P P P T P S P
781 REM ~ INETIALISIERUNG VARIABLEN -~

C 7BZ REM 7ot R :
. 997 GOSUB&Z13E: FGPE‘@in?,__:PD&ESﬁiﬁB,18i
- 998 V=53I248:POKEV+21,1:POKEV+42,14 '
| 999 X=25@:Y=94: GOSUESO00E

1@28 X=25@:Y=94:A=1:0T=1:VY=53248: FOKESGL |
&8, 18: G0SUBAZRRB: O=FEEK (V+31
C 1881 POREV+2 1.;.FQFEV+2?,b:PDFEV+*? Z:B=
; LiFRINT L Q=13 X2=0: Y2=9@: BZ=4:02=

YrAB=AC

[ 1882 GOSUBLBL1ED: POKEV+21,1
L 1Eax 2 EN=18: PU=.85: BEF=08;: HU=0

12@4 POMEVHZ, X2:POKEV+3E,¥Y2:HB=4
tPOFEV+IT 2 POKEVHEE,S

1629 POKESI+11,45: JS=FPEER{V+3@) : O=FEEK (V.

S 431

S 1810 REM HAUPTFROGRAMM

- 1@11 J=FEEK (54328} : JS=FEEK (V+38)

S 1@28 IF (JANDA) =BTHENY=X-5:a=a—1
1838 IF (JANDBI=@THENY= X+S:ﬁ=ﬁ+1

1842 F(uANDI*—ETHEFf

1858 IF (JANDZ2)=BTHENY= 4+S

L 1@ss IFQ:37HEN&—
L 18546 IFAL iTFCNQ
1859 IFY<ESTHENY=S
e GNACG”UB“@BG,:B*E,EE s
1BAS Y=Y+AB
?;ﬁ?@ FOKEV, X1 POKEV+1,Y
L 1B8@ IF (JAND1&) =@THENSDSURTE

518?5 O=FPEER {(V+31! 1 IFO=1THENZZ222
: 1898 IFX-C08THENB=B-1:X
P =R FOREYSR1, 11 IFBS L THENE=1

1899 IFXCSTHENB=R+!: ¥=S:21I=08
511@% ONBGOSURASR0, S0RE , 5586, 4000
01118 FOREARISR+EN+4B=3 H

=25@8: BEI=8: HU=B: BF |

s EM=EN-FUiH=32

1EEBE IFENI-1BTHENLIZLIR
1887 GOSURL1028: GOSUBLRTRR
{ FENI=BTHENEN=B: AB=4: FOKESI+7,188:

;;:EE GUT01218
ich;—; ST

TR

Lot o ¢

peai i)

ESB168,1B8:PORESI+7, 206
ZBET7 RETURN

 2B18 POHKESB14B,19
 ZB19 RETURN

L2220 IF (JANDS) =BTHENFOKESE
L 7 . 255: RETURN

| 2821 POKESB1&8,28:
| P@A29 RETURN

| 2049 REM

| 2858 REM _ SCHUSE RO

168,258 FOHEST

@

]

e T o
POKESI+7,2

UTINE _

Listing »Apocalypse Now« (Fortsetzung)
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2851 1
2859
R
2R&E IFA=1THENGOSUBIBES

ZR7@ IFA=2THENGOSUBZEZE

2B79 IF {JANDE) =RANDA=3THENGSOSUBZI488:RETU
RBR

SPER IFA=ITHENGOSUBZIBLE

Z@98 RETURN
L EPE@ AL1=INMTIX/B-4) 1 YI=sINT(Y/8-53
| Z@@S FORE=X1TDBSTEP-1:605UBS1408

IPEBE PO=PEEK (4P 1SZ+E+4@%V 1) s POKE4T ISE+ES
4Q#¥1, 66 POEEAFISE+E+40*Y1 ,FO

@887 TFFE_ni4915 *+E-1+4@%Y1 < P 3ZTHENS=-1
:50TOZ168

I@18 NEXTE:RETURN

3IB3IA XI=INTLX/BY s YiI=INT(Y/8-3)

T@3IT FORE=Y1TOZS5TEF1:GOSUBL1483

IPAP FPO=FEEK (42152+X1+48xE} : FOKE4F152+X1
+4P*E ,42: POKE4Z 152+ X1+48*E,FO

3045 IFFEEK (491S2+X1+4@#E+48) { >32THENS3L1
EASA NEXTE:RETURN

IBEE Xi=INTI{X/B8+41:¥1I=INT(Y/8-5)

I@7@ FORE=X1TOZ9STER1:GOSURLGI408

IB7S rUO=PEEE {47135 “+E*4E*Y1)'PDKE49152+E+
432Y1 ,68: FORKEARISEHE+4B%YL ,F

IB7T7 IFPEEE {4A9152+E+1+4@0%Y1 )C;EZTHEHS=1:
SOTOZ 168
HNEXTE: RETURN

2EM bbb bbb
M + AUFFRALL vOM SCHUSS +
BEM +44ddrdddd bbb bbbt
FOKESI+1@,3: GOSUBSLB7GE: IFFEEK (49152
+E+S+4ReY 1< SG1ITHEMI156
2 POE E4?LJ:+E+E+4E*I i ZE:FORT=07T0128:

FOEE4RISE+E+5+48%Y 1 , 22 E=8

SC_E"*é'F SUBS1Z28@: RETURN
FORE I+’B,?:ED5J?5@7QZ IFPEEK (49152
+Hi+4B=E+S -SITHENSL7

Fiil :qft4 1u;+f1+4u*E+4E,_u

F1iT FORT=BTOLIB:NEXT:POKE4ARIS2+X 1 +4A%E+
48 ZZ:E=0:5C=CSC+B: GOSUBA1IZ2BB: RETURN

I15@ FPO=FEEK (42152+E+5+48xV 1} ( FOKEARISES
E+S+4B3Y1,38

ENGOSUBZZ@B: RETU

Py

140 FORT=BTO18C: NEXT: POKEAT1S2+E+5+4B%Y
._%z ‘:; Listing »Apocalypse Now« (Fortsetzu ng)
178 152
+H 1+
g K=t HEAZIDEFEI+48%E+
a@,F
3197
3198
199
T20e

~ T e

~ DO 8

. 4889 REM oo

& F
S Y .
[ Z4THE =24 RETL QH
77 EER (47 1S”+E+4E*ENT
8 F 491 ”+E+QB*IWT(?1,?G
i F AZ1S2+E-4BFINT (Y1 ,FO
5} IFrtE?\ﬁ?iuL+E—1+4EtIhT\$1))x,;~THt
-1: 50702188
4@ NEXTE:RETURN
BE F1=IMNT{X/84+4):¥i=INT{Y/B-T)
118 FORE=X1TOZIIESTEP1: GOEURBL14GE
15 Yi=Y1+.5
i& IFYi1 :
1% FPO=PEEE{(491S2+E+4B# INT (Y1)}
28 FOFE SHLE*QE*’NT(YI},é?
21 FOEES Z+E+4@#INT (Y1} ,PO .
=@ IFFE 43‘:”+E+1+4E*IWT'Y1‘)Q} ZTHE
S=1: 50700 5]
448 MNEXT RETURN
39597 REﬁ

" BILD TANEEN AUFBAUEN _
2000 szuégééé@:XZ=@:Y2=?B:PGKEV+2,XE:PG
KEV+T YT ,
APB1 X=258:Y=94:BI=1

4002 TR=47152:C=48:GOSUBAS3D

O N S N Y N N A N N N A

4718 REM ~ BILDECHIRMABFRAGE TAN“EN -
4811 EEM B T
4588 IFBI=0THEN4BBOE
45@1 IFET=@THEN: IFEN:I@ANDHUCSTHENEBY=1:F
‘ft&+ﬁ1‘J-GBSUqéiETE KI=Z@

S82 OMBPGOSUBL 1306
43@3 IFYI=17SANDEL=8THENRETURN
45@4 IFX>14BANDXY< 175ANDHL=BTHENKL=1: 505U
E43511: IFLD 1TPENB”TDa:ﬁﬁE
4585 FU=.@85: IFYXZ214ANDKL=1THENH=148:0T=1

- IAB= QC FU‘—i S05URLBBEA

4586 IFY:Z180NDEL=1THENY=Y-AB—1

45@7 IFY<=173ANDEL=1THENEL=R: GOSUR4SZZ: R
ETURN

45ES8 IFY>214ANDEL=1ANDEN >=353THENMEN=3G:H=
T2 POEESIAIE., B

ASA0 IFYI=214ANDEL=1THENPORESI+ 18,8
RETURN

FORT=18TOZ=

FORI=ISTOZS

PORETR+I+48%7T 22

NEXTIMNEXT

PR INT * Sl PG
> FRIMTE E,ﬁ####w

i'-”"—i‘, i

| EHEEHET

4527 PRINT "BSSSEESETSTHuuEsn § 2§ &
BRESTEETEESEEL]
RETURN

4530 FRINT " e
531 PRINT?

1NO (K42
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HESEFESFSEFFEELE
S5&8 HL=8: RETURN
4297 REM _ _
4998 REM _ BILD TURNNEL AUFBAUEN
4999 REM _
SEAE IFRI=BTHENH=32:807T05818
SRS GOTUSIE6
=@10 BOSUBLRSEE: TIS="00508a"
SA11 ¥=2S@:¥=94:BI=1:PX=45:F¥=4%
 S@i17 PRINT "EEEDaEe
S@28 PRINTY
B7747&7 557
S@ATE FORT=ATOZ:FRINT® (3" hE
SB35 PRINTY {} z
B8&7&7B78BL7
SH4AE FORT=BTOZ:FRINT"& {}
P+t i NEXT
SE4S PRINT"E (&7B&788787474746746468787
B+
SASE PRINT E (FaEEr i}
T
Sp85 PRINTYE
BB
S5@78 PRINT"E { e KA 3
B+
SB95 PRINT®E ( B>
B+
S@96 PRINT"E (
e
SiE@ PRINT"E 7BBL33333I33=08878787878787
=+
5110 PRINT"E ;: 233333338 :9:17::%:1F:5%:
B+
5128 PRINTY ]
it
5125 PRINT® HE
B
5138 FRINT® g8 o
P+
S135 PRINT'ESFE5$E5588 55 0HEFFFEeFLHEBTESS
S:$E3EFFFEHE
L5297 REM +4+t44+tdtdadbbbb bbb bbb bbb
5298 REM + BILDSCHIRMABFRAGE TURNNEL +
L B299 REM ++4++++4bbdaridddbb bbb bbbt
S5EZH@ POKETRAG+C®17 ,FX
5320 FPOEETR+HGHC®1T,PY

YRR ETI Y

S

HFEEEEE B3

s IFYC17@THENRETURN

S48 BE= INT(HND(i‘*l“'IFSC"IE;F “NGOSUBS

BRaEa

5345 IFX<14@ANDX 1
. PE=32:PY=32:60SUB41 18R: GOSURBL1Z2ES
S35 IFTIS-"228925 " THENGOSUEBLEAT7R

5487 IFY<=714THENPOKESI+1E8,0

S41@ RETURHN

5497 REpR Sooeemssnen

=498 REM ™ BILD SPP R F ﬂLEE ﬁUFﬁQu:h -
C 5459 REM oot 3 o i

558 IFBI=ATHENH=ZZ:807T05518

5505 EOTOS7eR

5=1@ CG:uBDB:EE

e o o oy oy o o o oy o S e g ey e S,

. 5528 1 BS=—2: FOREV+E,223:
JrEb*,, : =1Z2B:FONEV+E1, 13
5521 PQ?E&+ :u:PDKEV+é?X&:GGSUEEEEﬁ
5538 FnINT“ﬁ“ Qﬁ":ﬁé=2:¥?=2@:§?=i
ssaA@ FRINT®747B78787878784858887848B78487
B4878E8T7EAT
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4538 PRINT BSSSSSTSERFHERERR " " 7 R

. 5678 REM + BIL

- 5872 RETURN
59288 YB8=v¥8-1
=gt FO=PEECK (49152+{8+48=VE-48}
. 5930 POKE4RISE
| 504p IFFQ<C:E2THENFORE4ATIS2+XB+42xYE-48,F

?SQéE_EETuRM
- 5997 REM s

5999 REM ~oeo
- &REE IFBI ETHLRH—J

EEQNEY}1?4§NEY{1?ETHEHE

| ES®172,25: POKEV+E,58: POKEV+Y,
6832 v—@=m-?=1zc:sz=;.r3rh¢¢

79,19z FB.E”+ 1,

5545 PRINT":3:13:237:39:3%:9237835

5547 FRINTY+) {+"
S558 FORT=BTOZ:FPRINT"+} {
R IE5
ZQQSS PRINT + {4y TEEEIEEE
_s;___l ?8%—187:ﬁ—"g-' "
SA3 FORT=BTOI:FPRINMT"y 3B +
Y MNEXT
55485 :GRT a705: DRI%T”§+3 i s
PRI ITEIEy o MEXT

- 557@ FDR =@TO2:FRINT"&

=T

i+ 33333 IEFY A NEXT

¢ S575 FRINT'ﬁ$$$$$-$$=$$$$$*$i$$$$$$$$$$$

FEFEESSFEFSIINT
SLG7 REM 44444+ttt tbbrbbbbdt bbbt
DESCHIRMABFRARE PARNZER +

+++++++++++++4*L*4++¢*++«4++

......

S788 }1&BTHENR TUR

5712 435=:.FQ;E5@‘7E§_7
S71E uTHEth— -2 POKESB178,23
5728 IETHENBA=Z: POKESBI7 1,
578 EETHENBA=-Z:POKESS171,23
S7AB AS=X5-BS: X&=X&-B&

5758 FOKEVHE  KS:POHEV+HE, X6

5755 JG= P:Er’”+3E):IFJS=SQRJS=?DRJE= ZTH
ENZZAE

5745 ONGZG0SUBRSEZ2E,5768

5778 RETURN

SE2B X7=INT(XS/8B-1):¥7=21

- 5818 RETURN

3811 XB=INT{(X&/B-1}:¥YB=21
5815 RETURN

L SRE@ YT7=Y7-1

5835 PO=PEEK (4F152+X7+4@8%Y7—-48}

S84@ POKE4AR1S2+X7+48%Y7,78

5838 IFFOD ~3JLTHENFG¥E491q7+i?+4m*f7 4@, F
0: POKEARIS2+X7+404Y7 , 32: 67=2: GOBUBSE1 1
SB&B FOEE4AP15Z2+X7+4@=Y7,32

Listing »Apocalypse Now« (Fortsetzung)

+XB+40%YE, 90

0: POKEATZ 1 S2+{8+4B%YE, 32: 69=1: GOEUBSER2

5958 FOKE4ARIDE4XG+4@0#YE 32

5998 REM

: BOTOLEZEE

ALB828 GOSUBLBSBE: TIi"”EEB@EE“'U

4QAB FOKEY,

L858 FRINT”

| AB&A FRINTT BL7R7BT7BLTEARTEAS

. TEB7BLTIRLT
| HB7@ PRINT® P FrFFiFF
i Fririe;Fiz?
L4228 FORT=@BTOi1:FRINT™® Ty
: (+2 s MEXT
. 5B98 FORT=BTOZ:FRINT™® +3
i NEXT




FRINT®

74748787848+

4108

i Y S P
3 “ACHTUNG™
L5120 PRINTY (++ 4 i+
CA1ZR PRINTY (++ + -
L6148 PRINT™ (+ L IITHE
P
T
L4158 PRINTY (+ 53330
Ll
{4168 PRINT” (++ ++ 3
L 5178 PRINT® (++ 4
 £18@ PRINT! (4455t tttd7
3
L5190 PRINTYE 1:13F13:F:%F:+ =
; 4+
L ATPB PRINT" +3 i+ +
)
FRINT™ =) g+ (5 i
FRINT® B Frl w/B12

Y W TIE LI E el

L4297 REM 4++tdtidtddabbbdbbb bbb bbbt
L 5798 REM + BILDSCHIRMABFRAGE SPINNE +
= iy L e i e st B 0 S o

L ATER IFTIS-"BRERAT " THENGDSUBLAER
C&3@5 IFTIS DR 187 THENGOSUREARZE
CETIR FU=.@5: IFY:Z2B6ANDY 1BBANDXC 1FATHENRE |

- DSUB&44B
4328 IFY<=2@6THENFONS
: T

I25 D=PEEE{(V+31}):

+18,8
&THENGOSUBASSE

C &379 RETURN
. A48

'j ;;l!
| &485
£410

O=FPEEK (V+31}: IFO=1THENIZ0S
PRINT " B e e e Ea a b b

. &415 RETURN
P &428 PRINT " e e e ey
E";H

4425 O=PEEK (V+31): IFO=1THENIZ0@
&438 TR

435
| 6A4D

TI$="202082" : RETURN
IFHA=1THENRETURN

 &441 PU=.@85:0T=1:H=140: FU=—1:505UBL0888:
¢ IFEN>ZSTHEMNEN=I3: =3Z2:PU=.85:07=1
&A@ IFY F2RFTHENY=Y-AD-1

. &446@2 RETURN

| &S558 FORT=@BTO1RB@: POKESZEZES8E, 7: POKESSEZE
| 1 GOSUBLDTEB: NEXT:: POKESZZEAE,2

=1 =
—im

1.7
igt

| A557? POXESIEH1,8:LD=1:50=8C+1828: BOSUBLT |

il

CESAD FOKEV+ZL, 1:RETURN

C &AFT7 REM +44ddbtddbd bbbt
A58 REM + PUNKTE WERTUNG +
| &&FF REM ++idrttbtiibbbttiit

. 5203 by
| NOCH

: -
Seas

FORT=ETOISBE: MEXT:FRINT "
EIMMAL L3521 ¢
FRINT "R TR s e ns

EEERES

g N

e dee L F R

K

| e
o 2

| g@es
| gees
E @";AS

(YigYTa

11N

5118 PRINTYE{(+++++++++4++ +

PRINT (23355333353 ASSFEST+REFSIS

.o

FRINT SRR Tene e b b RBnRem

PRINT " S TR R R R b R |

@Y1 ,32

| EAT1SZ+E-1+4B%Y1
| S8PS2
| S@B7R FORT=BTOL1E8
C¥1,ZRrA=E-3:E=0:06
| 4BRBE FOKETR+D4C%
:E=Q+INT (RND (1) %3]
L LBBLE
| &ERZR
C LRDED

P AEBBTS

| 6D2SR

| L2885
| &BBB&
- L@es7
- 42298
| &BBTT

it S R T SRS

ENGRZE

S@iS POKELAE,4:EYSAS1Z4

2@7@ FRINT"L, DANKE!!! GOOD BYE 1riiiiili

":EN ;

sl =@:HU=@: FU=0: AB=0: KL=8: .

=B} @: FO=R:57=0 {

Big B:SC=@: AC=@: FOKEV+23,08:

iy o )
e 1

FOKEV, X1 FORKEVHL,Y

SEALE XI=SIHNT(X/B-4):YIi=INT(Y/B-5} i
| S@@RE FORE=XITOASTEFR-I ;
- SEBZAa FOKE4R1ISE+E+40#Y 1, 561 PORE4TISE24E+4S

SBR48 IFFEER (4915

Listing
»Apocalypse Now«
(Fortsetzung)

IFE< 1L THENG=11

IFR-14THENG=1

RETURN

FRINT " S GO
IFOT=—1THENFORT=BTOZ: PRINT " eRREEE
" NEXT: RETURN
FRINT [ penbEmEstukbi
PRINT "eERabRbRbrEpn
FPRINT EEEBEBERREEDR
RETURN

REM SERAEUSCHE

par
e
'-]

&B108 SI=S4Z72:FORESIST 2B@:FPOHERI#E, 8:F
| OKESI+7,B:FPOKESI+18,3:POKESI+11,2

C LB118 POKESI+IZ.@:PORESI+IZE, 15#1&+15:1P0OK
ESI+21 ,@: PFOKESI+22, 152 POREST+23, 245
4B170 POKESI+E4,31:PORESI+11,45

L &B13@8 RETURM

| 4B7BR FOKESI+il
4

| s@ZR1

*
POKESI+1,5

P PFOKESIA,B

LB2@Z POKESI+4,131
RETURN ;

L@21E
L 6BZO@ IFEN<{=1THENEN=1S5: IFE>»1 THENEN=X
&@83@1 PRINT “ =580 =

=

Bd

6@3@2 FRINT !l:ﬂ!’pﬁsttgﬁgi 13 b 75 s 235 o3 i 2 v o
EBEN E"HB

&B385 PRINT"E@EE&EENEREYQ“:FQRT=@TDEN:PG%

poREREL

| KEARISZ2+T+A@%3, 168: NEXT

60334

i

L L@Sen

| s@s01
| &B58Z

PRINT "R EEEDREl "
X=25@: Y=24: AB=AC: H=32: GOSUR4 1208
IFB=4THENY=118
RETURN
PRINT"LEDR £

FE

il
PRINT "cHEEREFMNERGYL" :
FORT=BTOEN: POKE4AZ 1524 T+48%3, 168 NE
XT:508URS12062

4£8318
&B83135

&BZ2A

| 4@55@ RETURN |
| 4@700 SI=S4272:FPOKESI+A,B:FOKESI+1,18:P0 .
L KESI+S, {
| &4B718 RETURN

Z:POKESI+6,8: PORKESI+4, 131
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| 60728 S1=54272:
. KESI+S,

FOKESI+4,@B: POKESI+1,2@:FO
12: POKESI+64,0: POKESI+4, 131

&£B73@ RETURN

&4@888 SI=54773:FOKESI+18,

@: FOKESI+19,8:F
OKESI+2@, 15%14& ;

. 688108 POKESI+14,200:POKESI+15,39:POKESI+)
i 18,1
| 42828 RETURN

| 6@902 SI=S54Z7Z:POKESI+18,B:POKESI+19,8:F

{ QHESI+28, 15%15+72

- 4@7i@ POKESI+14,28@:POKESI+1S5,59:FOKESI+ |

: 2,17 |
L8928 RETURN ¢

| £1@D8 OT=0T*-1: IFOT=-1THENPRINT ":EBBERES

‘ " : RETURM i

61881 PRINT"ChekEbESERERESRL OW ON BFUELL
£18@2 RETURN

| 61120 SC=SC+100:PRINT"EEEEEREEERERREREN

CH1128

61352 J

- FOKEY+Z21,1:8C=

61442

E‘Ei*‘&iﬁiﬁi‘"ﬂ ? :
RETURN i

C£1208 PRINT'CERERERDEESROREMREREDREEERRT
SCORE *3;SCy “EEI"

A1Z218 EETdRh

CAELZF9T7 REM ++44Fddit bt bbbt a4 bbb+
&£1798 REM + FEINDHUBSCHRAUBER BEWEGEN +

P E129%9 REM +44+++dtrbbbbbbd bbb bbb+

| 6108 IFXGAZTHENBZ=+5:M4=22

IFX<X2THENEZ=-5: M4=21
IFY>Y2THENCZ2=+3

IFY<YZTHENCZ=-3
IS K2=X2+B2:Y¥2=YZ+02
&1348 FOREVHZ , XZ:POKEVHE, Y2
&£1341 O=PEEK (V+31)
- &134Z JS=PEEK {(V+38}
61358 IFJS=CSTHENZIZEG
&1Z51 IFO=2THEN&158Q

S=PEEK (V+3Z8}

&£13Z53 IFHU-3ZTHENGOSUBSL1ISIE
61254 D=PEEK {(V+31;
&£1353 PORESEL167,M4
41368 RETURN
&1488 IFB=ITHENLLIAZD
14@1 IFB=4THEN&1478
&1482 IFHUF4THENRETURN
&141 D“:EE?(V*zﬁf.I:B_ET.Ekéliﬁﬁ
£1428 RETWH
£18382 b= P:EFfv*”

=5

: IF0=12THENEOSU
SC+28@: GOSUBS1288: 8
RETURN

£1450 C“cuﬁéQT“E FORT=BTO18@: FOKEV+38,T:

 NEXT:RETUR

,4L4;a 0= F*E»xv+ 13 : IFO=14THEN: BOSUBASSE
1488 RETURN ;

;th@@ Hij=Hil+1: SC=8C+188: GOSUBL 1 7EE i

‘51581 BOSUBLB7EE :

L &IS58 FORT=GBTOi80: POKEV+AB, T NEXT: X2=8:F

iBEEV+2,‘2:YE“IN‘(RﬁD(i}*SG‘*DE

415@T POKEV+3,YZ f
(R3] IFHU4THENPOREY+21 ,1:B9=8 :
LA D= 0T IDR]
[=3 4 hulet 4 - ok il 3 B4 4 .
&1 £3
L3 T
=31 iy
&1 IF)
K [ =Tt

—LE

O=F

Baiar~walha 1N /N4~ Ay 1004

SZIPR IFCLC (D1 (81} #5F) THENAREZE

42318 C1=B:51=51+1:FPOKEDR,WI0R1: FOKEHL L
1{S1}:FOKENT,H1 (81}

&ZIZ@ C2=C2+1:IFC2>{DZ(S2)#5F/2) THENFOKE

W2

5 IFCZC(DZ (521 #CP) THENSZISE

42348 C2=0:52=62+1:FOKEDR+7,WZ20R1 1 FOKEHL
7,LZ (52} : POKEHZ+7 ,H2 (52} |

42ISE IFDIL(S1) JBTHENAZZS@

: @ FOEEV+Z1,B: 50TOREE0

;u;d?% DATALSE, 2468 ,E3,2783,F

f6~4EB DATAH4,3181, @94 ,b5,9634,E5,18 ¢
. 814 |

47478 REM
&243@ DATAaDS,3,Ds,1,D5,1,E5,1,D5,1,

&244@ DATADS,!,ES,3,DS,1,E5,1,F45,2,F45,

+
4158
&15
5158 £
&£197 E
&£1998 REM MUS I
H199% REM ___
L2880 FORI=SA272T054Z QQ FOREL B HEXT: POK
ES42%94,15: POKES4ARYS, 3
42118 HI=S4272:H2=HI+1:AD=54277:5R=AD+1:
DR=AD-1:Wi=&4:1 H2=32
&2178 POKEAD,72:FORKESR, 1Z22:FOKEAD+T ,435:F
OHESRE+7, 187 : GOTOAZESER
&213Z8 DIMF$018) ,FL{1BY ,FHUIB) :FORI=BTOILE
&2148 READFF{I: ,FaFH{I}=INT(F/R254):FLL{1}
=F—-FH{I1 #2551 NEXT
2158 DIMMNIS{(288) ,D1 (288 N2F (288 ,D2{Z8
J:I=0
2158 READNIF (I ,DI(I}IFDL{I} :@THENI=I+
1:G0T0&21468
&Z2178 I=8
42188 READNZH(I! DE(I;IFD2(1) -BTHENI=I+
1: 507062186
&7 DIMLI (288 ,HL (286 ,L2 {288 M2 {288
1 I=B

8 FORJI=2TEIE
IFF£{dy=NIF{I}THE

? MEXT: I=i+i: IFNIS(I I
RETURMN

} SP=VAL ("2
= THEN&2250
2=0: C1=0: C2=0: POKEH1, L1 (S1) :

o ;—x (_I‘] y--
4
]
]

+7 s POK
2 EL:F'*{ ’QEDE: H
i i

3,3834,5

DATARE , 34688 ,HE, 4858, 084 ,4547 ,D4

42398 DATAE4,S5407 ,F#4,6049,564,6403,84,72

42418 DATAFES,12139,65,178408,45, 14435
1.STIMME

c#s,1
JHA,4,H4,4,C4#5,1,C45,1

2,E5,1,A4,3

Listing »Apocalypse Now« (Fortsetzung)

(e B 111



£245@ paTADS,Z,DS,1,D5,1,E5,1,D5,1,C%5,1
JHE, 4, HA 4,C#E,I¥C#S,1
42440 DATADS,1,ES,3,DS,1,E5,1,F45,2,545,

2,E5,1,84,3

L2473 DATAF#3,2,A5,
1 i'#-_}-x_¥s_5¥u

42420 DATAFYS,Z,ES,1,05,2,D5,
,F#5,7,65,3,05,1,E5,1

47498 DATAF#S,2,.65,7,05,2,F4#5,1,D5,1
1,08#5,1,H4,1,04,5

@@ DATADS,=,C#5,1,H4,1,085,1,D5,2,E5,

i

425 : £s,2,05,1,E5,
1,F4#5,2,.45,2,685,2,F%#5,1,D05,3,F45,2,E5,48
47570 DATAF®S,?,E5,4,F#5,2,E5,2,D5,1,E5,
1,F#5,2,A5,2,85,2,F#5,1,D5, 1

47530 DATAES,1,C#5,1,H4,1,84,3,H4 1,045,

- = AT A
N

=

g
al.

e

- e

HZ,2,03,2,83.4,
AZ .4 HE. 4,065, 4,
,4.HZ,4,63,4,
Z,8,03,4,03,4,
5%,8,035,4,D5,4,
HZ,2,03,2,A3,4,

LD3,2,A43,4,

&£2398
L2979
bewArAnin]
&Z881
10N
&5318

THENAC=.1

&EIBER IFAF="2"THENAL=
&IEEE IFAF="3"THENAC=1

SEA4P IFAFCV LI ORAF-TIVTHENGSELS
&HZESE RETURM
READY.

.5

Listing »nApocalypse Now« (SchiuB)

11n (~iK=—a

VC 2048 KByte

Epedemic

Man schreibt das Jahr 1989. Ein Me-
teoritenschwarm droht mit der Erde zu
kollidieren und eine weltweite Kata-
strophe auszulésen. Auf den Meteori-
ten befinden sich Viren, die eine todli-
che Seuche verursachen. Es liegt an
lhnen, das Spiel mit moglichst wenig
Verlusten an Menschenleben und ei-
ner unverseuchten Erde zu beenden.

Nach dem Laden und Starten des Programms erscheint zu-
nichst die Frage, wieviele Verluste Sie sich zugestehen. Diese
Zahl darf maximal vierstellig eingegeben werden. Danach er-
scheint die erste Bildschirmanzeige mit der Angabe des Tages
(jede Spielrunde entspricht einem Spieltag), der Anzahl der an-
fliegenden Meteoriten und deren augenblickliche Entfernung
von der Erde. AuBerdem wird die Gesamtbevélkerung sowie
die Verlustquote angezeigt.

Durch Betétigen der Funktionstaste F1 wechseln wir ins
zweite Bild. Hier erhalt man einen Uberblick tber den Stand
der Dinge in den acht Regionen des Aktionsfeldes (Tabelle 1).
Angezeigt wird fiir jede Region die Bevolkerungszahl sowie et-
waige Verluste.

Durch nochmaliges Driicken von F1 gelangt man nun end-
lich ins Aktionsbild. Hier gibt es vier Aktionsmdglichkeiten, von
denen jedoch nur eine pro Spieltag erlaubt ist.

Haben Sie sich fir die medizinische Versorgung einer Re-
gion entschieden und den entsprechenden MenUpunkt aus-
gewdhlt, dann erscheint auf dem Bildschirm eine Ubersicht
Uber die verseuchten Regionen mit Schliisselnummer und Le-
vel. Der Level ist die prozentuale Verlustquote der Bevélke-
rung. Dazu wird der Medikamentenvorrat angezeigt, und es er-
scheint die Frage nach der Region. Geben Sie an dieser Stelle
die Schlusselziffer der gewahlten Region ein.

Es erscheint eine Angabe Uber die bendétigte Menge an Me-
dikamenten fur die Versorgung dieser Region. Diese Menge
wird von dem Gesamtvorrat an Medikamenten abgezogen und
Sie kehren automatisch ins Hauptmeni zurtck.

Sie kénnen versuchen, einige der anfliegenden Meteore
praventiv mit Raketen abzuschieBen. Haben Sie sich hierfr
entschieden, dann werden zunéchst alle in Frage kommenden
Meteore aufgelistet.

Achtung ! Der Wirkungsradius der Raketen betragt zwi-
schen 15000 und 50000 Kilometer. Meteore au3erhalb die-
ses Entfernungsbereiches kénnen nicht mit Raketen be-
kampft werden.

Sie brauchen sich jetzt nur zu entscheiden, welchen Meteor
Sie angreifen wollen. Der Raketenstart erfolgt voliautomatisch;
allerdings trifft nicht jede Rakete ihr Ziel.

Falls eine der Regionen so hochgradig verseucht ist, daB3
selbst massiver Medikamenteneinsatz keine Aussicht auf Er-
folg mehr verspricht, bleibt als letzte Lésung nur noch die nu-
kleare Vernichtung der gesamten Region, um ein Ubergreifen
der Seuche auf andere Regionen zu verhindern. Wenn Sie
sich dafiir entschieden haben, erhalten Sie zuné&chst eine
Ubersicht tber alle verseuchten Regionen, deren Bevolke-
rungszahl schon auf weniger als die Halfte der urspringlichen
Anzahl gesunken ist.
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~ VIC 20+8 KByte

Geben Sie jetzt die Schlusseizahl der entsprechenden Re-
gion ein. Wenn Sie es sich in der Zwischenzeit doch anders
Uberlegt haben, tippen Sie an dieser Stelle nur eine Null ein.

Die Produktion von Medikamenten ist die letzte der vier Ak-
tionsméglichkeiten. Auf dem Bildschirm erscheint eine Aufli-
stung der unverseuchten Regionen und die dort jeweils produ-
zierte Menge an Medikamenten. Diese Menge richtet sich
nach der jeweiligen Bevolkerungsanzahl. Die Region mit der
groBten Bevolkerung hat auch den gréBten AusstoB an Medi-
kamenten. Beachten Sie, daB nur in véllig unverseuchten Re-
gionen produziert wird.

Als reines Informationsbild gibt es die Weltgrafik. Auf dem
Bildschirm wird eine Karte dargestellt, in die der Grad der Ver-
seuchung in den einzelnen Regionen eingetragen ist. Die Ver-
seuchung wird dabei in flnf Stufen angezeigt, namlich unver-
seucht, bis 25, 50, 75 oder 100 Prozent verseucht. Da diese
Weltgrafik nur zur Ubersicht dient und Sie hier keine Entschei-
dung treffen kdnnen, gelangen Sie nach Betétigen einer Taste
wieder zuriick ins MenU, von wo aus Sie wieder alle vier Ent-
scheidungsmdglichkeiten haben.

Die Meteore haben eine Geschwindigkeit von ungeféhr
9000 Kilometern pro Tag. Hat man die erste Meteorwelle er-
folgreich bekampft, folgen weitere Meteore nach. Erst nach
30 Tagen Aktionszeit stiirzen keine weiteren Meteore mehr
auf die Erde ein, und das Spiel kann ausklingen. Nach 60 Ta-
gen schlieBlich ist das Spiel auf jeden Fall beendet.

Ein Meteoraufschiag fordert zwei Millionen Todesopfer di-
rekt und durch Verseuchung sofort weitere funf Mitlionen Tote.
Jeder weitere Tag, an dem die Seuche in der betreffenden Re-
gion nicht bekampft wird, bedingt weitere flnf Millionen Tote.

Ist eine Region total verseucht, so kénnen die Nachbarlan-
der infiziert werden. Eine weitsichtige, strategische Planung
der Seuchenbekampfung ist daher unumgénglich.

Der Schwierigkeitsgrad des Spieles ist zugegebenermaBen
nicht gerade niedrig. Nur wer die Nerven behdlt und weitsichtig
plant, wird letzten Endes die vollige Ausléschung der Mensch-
heit, zumindest im Spiel, verhindern kénnen.

(Wolf-D. Robrahn/ev)

Region Millionen Einwohner
Asien 2738
UdSSR 312
Europa 576
Afrika 480
Australien 24
Nordamerika 310
Stdamerika 362
Wasser —_
gesamt 4802

Tabelle 1. Das Aktionsfeld ist in acht Regionen aufgeteilt

1@ rem"epidemic™”

15 poKe36873, 168

20 printchr$(14)

25 pr int "ZEECCERRRERI 1383 by "
280 print"fRlERol f-D.Robrahn"

35 print"iBBBBecethovenstr .18

49 print ";ERER200 Elmshorn

580 fort=11t035888:tnext

51 printchr#(142)

52 print"H ES
all

53 print”
54 print®
55 poKe36879,11

68 foral=25to2489step32
85 pokKe3B8879,al

e pedem c”

70 fort=1t01000:next

75 next

88 poKe36873.,285

198 forrl1=1to0208

118 r2=inti{rnd (1>%x126>+4259@
128 pokKer2,B8l:poKer2+33732,r3
130 r3=r3+1:ifr3=8thenr3=0
148 ifr3=1thenr3=2

158 next

155 print"gq"

168 foral=1to462

178 print"dd "7 inext

188 printchr#(l14)

208 print"HMieviele Verluste
hen Sie sich bei
Fuehrung"’

218 print" ein?"
220 print"BEGesamtbev. "

2380 print"Wso2d Mill .Einuwohner®
249 print"SCEMRRRERF1ill .Einwochner "
2580 input"X®";a%

268 by=val (a$)

4898 mz=580:rK=35

433 poke368738,25iprintchr$(144)
5680 rem anzahl meteor

528 a=13

530 dimme (a)d

540 foral=1itoa

545 a3=int(rnd(1>%4ed4)+Seqd

558 me(al)=a3

3968 next

578 goto780

608 rem meteor entf.
6280 foral=1itoa

830 a3=int(rnd<(1)%x8ed4)+3eqd
648 me{ald>=a3

6580 next

855 ifbb=1then 1408

700 rem variablen

7380 da=1!po=4802ipx=po

geste
Ihrer strategischen

Listing »Epedemic»

758 a%(5>=" AUSTRAL.:"
751 a%{ir=" ASIEN: "
792 a%(3)=" EUROPA: "

753 a%(8)="NORDAMER.:"
754 a%(7>="SUEDAMER.:

795 a%(q)=" AFRIKA: "
756 as(2r=" Udssr: "
737 af(g)=" WASSER: "
738 as$(g9r=" WASSER: "

Y78 po(1)=2738:ip0o(3)=576:po(6r=31@ipo(7
)=382:p0(4)=480:po(23)=312:po(3)=24

773 foral=1to7ipx(al)=po(aldinextibb=1
815 printchr$(14>

958 forti1=1103000:inext

14880 rem total status

1415 foral=1ito8:ifpl(alr=Bthennextigoto
1500

1428 print"ERPustand fuer Tag?:"da

1438 pr\intl'|llJrJ'l‘l'lll'l'l'lll"

1435 print"W Region Aufschl. "
1448 foral=1to3

1445 ifpi<¢alr=6then 1468

1458 printas(aly," HH"

1468 next

weiter mit £1°"
(V. D 1 1/A

1485 print "EEEY



1470 getx$:ifx$F{>chr$(133>thenld?s

1480 foral=1to9:plcalr=Ainext

1508 rem total status

1515 poKe36873,25

1520 printchr$(14)

1528 print "splaFPustand fuer Tag:i"da

1540 print"ik "

1550 print"Weteor Entfernung #"
1568 foral=1toa

1565 ifme (alry<=Bandme(al)=>-10888thenrr
int"Nr."attab(l11)"UFSCHLAGA"tgoto 158
]

1567 ifmeall)<-120@0B8thenprint™"Nr."altab
(11> "EMI*ABSCHUSS A" tg0t0 1588

1578 print"hr."” tab(3)altab(9)"§ "mecal)d
tab (13)"Km"

1588 next

1556 pr'in't"l_l ’ wm'

1608 print"Mses.Bev. #A"potab<i?>"Mill"
1610 print"Werluste:@"vetab (17> "Mill"
1628 print"\ weiter mit 13"

1630 getxF:ifx${>chr$(13332thenl1638

1668 print"EBRPustand fuer Tag:i"da

ic7@ PI"‘il"\'t"======================"

1888 print"MRegion BevoelKerung"
18388 foral=1to?

1788 print"®"a$(ald)"@"tab(18)> polalltab
C17I"Mill "

17186 next

1720 print”
1730 foral=ito7
1748 print "B as(al)"A"tab(id)vecaldtab(
17>"Mill "

17580 next

1735 print™\ ueiter mit f13@"

1760 getx$:ifx$<>chr$(133)thenl1?60

1800 poke36873,76

1805 print"HB}gTreffen Sie lhre Ent- sch
eidung zur Rettung der ErdbevoelKerung!

n

Berluste "

1810 print

1828 print*<1> medizin.Versorg. ei
ner Reg."

1830 print"<2> RaKetenabschuss zZu
r Vernichtung eines Meteors”

1848 print"<3> nukKleare Vern. ei
ner Region"”

1858 print"<4> Produktion wvon Me
dikKamenten"

1855 print®"<5> Seuchenzustand in We
ltgrafik"

1868 input "EEEEVEchluesselzahl@"’sz
1870 fort=1t0380:next

1308 rem abzueigung
1330 ifsz=1then 19008

1848 ifsz=2thenZ0200

1950 ifsz=3then30000

1968 itsz=4thend@00d

1965 ifsz=5thenS8008

1970 ifsz<{=8Borsz>5then 1860

2488 rem var.berech.

2598 foral=1ltoa

23585 ifme(al)=-13800then2550

2518 ifme(al) Bthenme(all)=me(al)-S060
25280 ifme (all)<{=Bandme(al)>-10800thenme ¢

- - NN

T,

al)=08

8 KByte -

25308 ifme(al)<-1008Bthenme{al)=-15000
2540 ifme(al)=DthengosubB@dBime(al)=-10
APA:c b =1iplcbo=1

25580 next

253968 ve=0

2608 foral=1to7

2810 ifc(al)=0thenl2640

2620 pocCall=pocCalr)-5:ifpo(allr<{Bthenpala
1)=0

2625 vecall)=px(ald-pocal)

2630 ep(ald=int((1@BB*xvecall > /px(all))/1
4]

26490 ve=ve+ye(al)

2645 ifep(al)>=188andcfall=1thenc(al+l)
=1tc(al-1>=1

2800 next

2908 da=da+ltpo=px-velifpo<B@thenpo=9
2950 ifve=>bythenE680080

2960 ifda>=E@thenSDORO

4600 foral=1t013

468108 ifme (al){=Bandda>38thennextigotobl
%]

4708 fora2=1toa

4718 ifme (a2)<=Bthennextigoto EB0O

S008 goto 1488

51880 foral=1to?

5118 ifccCalr=0thennextigotoEB80Q

5128 goto 1488

6000 rem aufschl.ziel
68820 b=int(rnd(1)x3J3+1
6838 poc¢bl=po(br-2ireturn
10088 rem med.vers.

10928 poKe36873,33:printchr$(144)

10030 print"=HA medizinische

Versorgung "

10940 print"@lerseuchte Regionen”
18058 print

18060 print sl Region Nr Level v
19065 foral=lto7:ifc(al)=0thennextigoto
685048

18278 foral=1to7

180975 ifc(al)=0then18108

18088 ifep(al)<=8thenldiod

186085 ifue(gl)=px(al)thenprint"]“a$(a1)
*J'tab{9raitab(15>" TOT" ":gotoc 181808
180390 print"WaFcal)"HF"tab(Sral tab(13)
epCalr>tab 13X X"

10188 next

10118 print" 33 o220 rr»C L™
18115 print"MED.VORRAT: "mz"t"

18120 input"Felche Regioni@®"’ad

18125 print"SEhoetige Menge:'"vedladd"t"
18127 ifvedad)>mzthenprint"EWNICHT GENUG
VORRAT":goto 10148

18130 mz=mz-ve(ad?

18135 print"fMED.VORRAT: "mz "t "

18137 c{ad4>=0

12140 fort=1to30@B:inext

181580 goto2588
20008 rem raketenab.

22810 poKe36873,178iprintchrs(28)

2090135 print"JpBERaKetenabschuss”
20039 print"Hd@Raketenreichueite =
50000 Km "

Listing »Epedemic«
(Fortsetzung)
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VC 20+8 KByte ——_

20835 print"@ Meteor Entfzrnung "
20036 ifcd1)>Pandc(2)>8andc(37>8andc(4)
>Bandc {5) >Pandc (B »Bandc (7Y >8then21000
20037 foral=1toatlifme(al)<15@08ormelal)
>5p0880thennextigotoE60300

20048 foral=1ltoa

28050 ifmeal) >5080Borme(all)<1588B8then2
2120

200608 print"Nr. "altab(i@®@d>medal)”"Km"
281280 next

28125 print "dokkkokokokokokkkokkkkokokk Rk kk k"
28138 print"Potential ! "rK"RaKeten"
20135 ifrKk=08then23880

28148 print"gll RaKete fuer"”

20158 input"uwelchen Meteor ";a5s

20155 gosub220vd

28160 ifal=loral=2then
20170 al=8:irkK=srKk-1
28188 goto2500

21080 print"KEIN ABSCHUSS MOEGLICHDA AL
LE REGIGNEN VER- SEUCHT”

21801 print"FPRINGEND MED.HILFE
RDERL ICH"

21802 fort=1t08880:tnext

21805 goto20188

22008 al=inti(rnd(1)*¥3>+1iifal=3thenprin
t @EkkkkZ IEL  VERFEHLTxxx*":fort=1to500
Binext

22885 return

23680 print"RIHR POTENTIAL I5T ERSC
HOEPFT! "

23818 fort=1t0500B8:nextigoto2580

3060080 rem nukl.det.

38820 pokKe368873, 127

308030 print"dd nukleare Vernichtung®"
30835 print "rkokkokkkokkkkkkkkkkokkkkk"
38848 print"Bum den Befall der Vire
n auf andere Regionen zu vermeiden

me(a3>=-150080

ERFO

39850 print"ist es noetig eine Regio
n total zu zer- stoeren."
30053 print"H@ Region Nr. Level "

39068 foral=1ito7

30878 ifc(all=landep(al)>50then38880
39875 goto38150

380880 printafcal)tab(lBlaltab(ld4depCal)
tab¢igy i

380150 next

28160 input"Zlielche Region";bl

30178 polblJ)=Bic<(bl)=Bivecbl)=px(b1l)
32138@ goto2500

48802 rem prod.med.

400135 poKe36873,138iprintchr£¢144)
40830 print"HiMediKamente Produktion®
40048 pr int"3Sie Koennen nur in un-verse
uchten Regionen produzieren!”

40845 print"ff@ Region t Medik. "
48849 aa=@

48838 foral=1to7

40068 ifc(al)=1then40128

40078 mK(alr)=int(po(al) 89>

4800735 printafcallrtab(13)mk<al)

408360 aa=aa+mk(ald

40128 next

48125 mz=mz +aa
Ryierrabha 1N/Nbtakhar 10R4

40132 print "G e e

490140 print"MMed.Vorrat:ig"mz"t"

49158 fort=1to050080inext

481680 goto25008

50000 rem weltkarte

58012 poKe36878,184:printchr$l42)

Soa1ls print "3 A ueltKarte"

50817 forbd4=37332t038327:poKebd,7inext

S8019 gosub31808

58828 forq=1t0183

580838 readKl

566848 readKj

528358 poKekKl ,KJ

S0060 next

SE085 pokKed435358,1601pokKed536, 160 poKe383

50 ,4:poKe38328,7

352866 print " EEEEEECECECEECEEECRRL hver s

eucht"”

508687 print"Plverseucht”

50870 getxFiifxF=""then5S0070

50080 restore

S88388 printchr$(i14)

50188 goto 1868 .

50520 datad4140,198,4141,254,4142,252,41

43,98,4144,88,4145,123,4156,1088,4153,11

1,4160, 180

30519 datadl162,236,4163,160,4164,1660,41

65,160,4166,160.4167,160,4168, 188,4173,

254

S0528 datad4174,232,4175,123,4176,188,41

77,254,4178,160,4179,1680,4180, 160,4181,

i6a

58530 datad4182,168,4183,126,4185, 126,41

86,251,4187,160,4188,160,4189,160,4190, 1

5396000 forcl1=331180t038115

530180 pokecl,d4:poKecl+c2,4ipoKecli+c3,4:

poKecl+cd,4:poKecl+c3,4'poKecl+cB8,4tpokK

ecli+c?.,q

53815 pokKecl+4c8,4:poKecl+cc,4

538028 nextigoto51108

0038 remkkkdokkdokkkk

68B 182 rem ende

S8020 renmkk kd bk kokokkkok

EBB3B pokKe36873,159

60848 print"sd Spielende"

686058 ifve=>bythengosub&018n

500688 ifve<bwvwthengosubBn200

60878 print"Ergebnis: "

60875 print"fBes.Bev.:"po"Mill"

668888 print"mMVerluste: "ve"Mill"

6889@ print"BRKtionsdauer ! "da"Tage"

600383 end

601908 pr int"FEB IE HABEN DAS SPIEL YER

LORENI"

88158 return

628280 print"EBEEIE HABEN DAS SPIEL GEW

ONNENE™

680258 return

60388 print"fEEKe in Ziel in Aussicht!"

68318 fort=1to2P08:inextigotoz5S00

60508 print "ZE zur Zeit Keine
Verseuchung"

608318 print "ZE@Med.Vorratig"'mz"t"

689515 fort=1toS008inextigoto25608

READY.

Listing »Epedemic«
(SchluB)
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Commodore 64

dem Spielablauf auf dem Bildschirm
angezeigt. Alle Maglichkeiten, die es
in der Musik gibt, bietet lhnen
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
in drei Stimmen. Preis: DM 138,— 111!

fur den

EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
ist ein professionelles Musik-Synthe-
sizer-Systern, das es Ihnen erlaubt,
alle Sound-Moglichkeiten des Com-
modore 64 in vollem Umfang aus-
zunutzen. Sie konnen fertige Musik-
stiicke abspielen oder neue Kompo-
sitionen entwerfen. Die Noten samt
aller Zusatzzeichen werden in
grafisch hervorragender Weise in
allen Details mit der Eingabe oder

BASIC-COMPILER

® Macht Ihre Programme wesentlich schneller.
@ Kompatibel zu EXBASIC LEVEL Il, SIMON'S BASIC und SOFTMODULEN.
o Ausfiihrliche 40-seitige Dokumentation.
°
o

Auslieferung EXTENDED SYNTHESI-
ZER SYSTEM fur Commodore 64
und Floppy 1541 inklusive ausfihr-
lichem deutschen Handbuch mit ca.
50 Seiten.

Fiir Commodore 64/1541: DM 298 — inkl. MwSt.
Fur CBM 8032 mit 8050/8250: DM 698 - inkl. Mw5t.

,NJERFACE AGE Verlag GmbH

Josephsburgstr. 6, 8000 Minchen 80,
Tel. (089) 434089, Telex 5213489 iavmd

Ausfihrliche Gratisinformationen auf Anfrage.

C 64-Druckerinterface.
Jetzt auch mit 8-KByte-Speicher.

([ A

Das neue Druckerinterface Typ 92008 erlaubt, normale Drucker mit
Centronics-kompatiblem Eingang an VG 20- und C 64-Computer an-
zuschlieBen. Der 8 KByte groBe Pufferspeicher bewirkt eine deutli-
che Erhohung der Arbeitsgeschwindigkeit — Sie kénnen nun
gleichzeitig drucken und weiterrechnen. Das Interface ist far
298,— DM inkl. MwSt. sofort lieferbar.

Fiir NEC-Drucker 8023 und Itoh 8510 ist nun auch ein grafikfahiges
Interface zum AnschluB an VC 20 und C 64 lieferbar. Dieses Interfa-
ce Typ 92000/NEC verfugt aber alle CBM-Sonderzeichen und den
gleichen Befehlssatz wie CBM-Drucker. Far 298,— DM inkl. MwSt.
ist es sofort lieferbar.

Wir liefern Interfaces und Pufferspeicher fiir fast alle Computer
und Peripheriegerite. Bitte fordern Sie unsere neueste Ubersicht
oder unseren kompletten Katalog (5,— DM in Briefmarken) an.

Mikrocomputertechnik
D-5600 Wuppertal 2
Telex: 8591656 J

Reinhard Wiesemann
WinchenbachstraBe 3a
Tel.: 0202/505077

Spezifikationen:

— Speicherkapazitat bis zu 240KB (formatiert)

— Geschwindigkeit vergleichbar mit Floppy Disk

— kompatibel zu C 64 und VIC 20 sowie samtlicher Peripherie

- Senutzung vgn STRING-DRIVES erlaubt, ein Arbeiten mit Files, die groBer als der RAM-Bereich sind

~ RS-232 Schnittstelle

— samtliche Copy- und Back-up-Kommandos moglich
— Maschinensprache LOAD & SAVE

— Vollig unabhangiger I/0

— benutzt lediglich eine Adresse auf dem serielien Bus

'COMMANDER

Turbo—Dual—Drive

Das SF 1403 STRING-FLOPPY-SYSTEM ist ein hochentwickeltes Speichermedium, daB dem Anwender neben einem schnellen
Datenzugriff und groBer Zuverlassigkeit ein gunstiges Peripheriegerdt bietet, das speziell fur den COMMODORE 64 und den VIC 20
konzipiert wurde. Das System basiert auf Endlosband-Basis und arbeitet mit einer Dateniibertragungsrate von 19200 Baud pro Sekunde.
Weiterhin ist in dem SF 1403 ein intelligenter Controller, ein 4KB Buffer sowie eine Centronics-Schruttstelte fir den AnschluB eines
handelsiblichen Druckers und eine zusatzliche RS-232 (serielle) Schrittstelle, die den AnschluB eines serietlen Druckers oder z. B. eines
Modems gestattet. Eine auBerordentiich zuverlassige Mechanik, der vergleichsweise niedrige Stromverbrauch und die hohe
Speicherkapazitit machen die SF 1403 STRING-FLOPPY zu einer interessanten Alternative zu einem herkdmmlichen Laufwerk.

j

~

N
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i fiir Spectrum

DM 499,—

Generalimporteur - Service - Vertrieb
nes
Nettetaler

Computersysteme GmbH

) Klemensstr. 7 — D-4054 Netteta! 2 {Kaldenkirchen)
Tel. 02157/1067 Teletex/Telex 215732

\ porto. Handleranfragen ausdricklich erwlnscht.

Alle Preise verstehen sich incl. 14 % MWSt. Austlhrliche Informationen sowie Preislisten und Datenbiatter gegen DM 1,30 Riick- )




Grafik-Kurs

C 64/VC 20

Reise durch die Wunderwelt

der Grafik

— Teil 7

In dieser letzten Folge des Grafikkursus wird auf das
Hinterschneidungsproblem eingegangen. AuBerdem
wird eine Losung fiir die gleichzeitige Darstellung von
hochaufiosender Grafik, Text und Mehrfarb-Bit-Map auf

Grafikkurses. In der nachsten

Ausgabe wird noch ein Maschi-
nenprogramm gezeigt, das die Gra-
fik unterstiitzt. Das Dornroschen (un-
sere hochauflésende Grafik) wird
dann vollig erwachen und ihre Be-
habigkeit wird sich verlieren.

Es stellte sich die Frage, wie man
es wohl erreichen konnte, daR® nur
sichtbare Teile einer Raumflache
gezeichnet werden. HW. Franke hat
in einem Artikel iber Computergra-
fik geschrieben: »Bis heute kann
man das Problem noch nicht als vol-
lig abgeschlossen ansehen«. Damit
meinte er das Hinterschneidung-
sproblem. Zumindest fiir unsere
Aufgabenstellung und den C 64

n les ist die letzte Folge unseres

kann man es l6sen, wenn man fol- -

gendem Gedankengang verfolgt.
Stellen Sie sich doch mal den Bild-
schirm des C 64 in 320 senkrechte
Linien unterteilt vor, fiir jeden mogli-
chen X-Wert also eine Senkrechte.
Nun nehmen wir mal eine davon (bei
X=X1) und ordnen ihr in unserem
Koordinatensystem willkiirlich ei-
nen YWert 0 zu (Bild 1). In der Dop-
pelschleife (siehe 3D-Programm in
der letzten Folge) wird nun irgend-
wann X = X1 sein und dann der dazu-
gehorige Y-Wert berechnet. Dieser
soll zum Beispiel gleich 1 sein. Der
Punkt wird gesetzt, und die Schleife
lauft weiter (Bild 2).

Wenn alle XAWerte durchlaufen
wurden, erhoht sich der Z-Wert in
der duBeren Schleife und von neu-
em wird fiir X1 ein YWert berechnet.
Nehmen wir an, der lage bei 1,5.
Auch dieser Punkt wird gesetzt und
die Schleife geht weiter (Bild 3).

Wenn nun beim nachsten Schlei-
fendurchlauf X1 erreicht ist, wird es
spannend. Es gibt nun drei Moglich-
keiten (Bild 4).

In Fall A liegt der neue Punkt
oberhalb von P’ ist sichtbar und
wird gezeichnet. Im Fall B liegt er
unterhalb von P, ist ebenfalls sicht-

TAD s

einem Bildschirm gezeigt.

bar und wird gezeichnet. Im Fall C
aber liegt er zwischen P und P’ er ist
nicht sichtbar, weil er auf einem uns

abgewandten Hangder Raumiléache
liegt und wird daher nicht gezeich-
net. Sie sehen also, daB® wir uns le-
diglich immer auf jeder dieser
Senkrechten den bisher groRten
und den bisher kleinsten Wert von Y
merken miissen. Beijedemneuen Y-
Wert konnen wir feststellen, ob er in-
nerhalb des damit aufgespannten
Bereiches liegt (dann wird er nicht
gezeichnet) oder auBerhalb (dann
wird er gezeichnet und dieser Wert
als der groRte oder kleinste bisheri-
ge gemerkt). Damit ist fiir uns das
Problem gelost! Wir richten ein
zweldimensionales Feld ein: G (318,
2), wo fiir jede der 320 Senkrechten
drei Werte gespeichert werden
koénnen:

G(X,0) als bisher hochster Y-Wert,
G(X,]) als bisher kleinster YWert,
G(X,2) als Kennmarke, ob fiir diesen
XAWert schon ein YWert aufgetaucht
ist (in dem Fall ist G(X,2)>0) oder
noch nicht (dann ist G(X,2)=0).
Durch das RUN-Kommando sind al-
le Variablen gleich 0, also auch
G(X,2). Genau besehen benétigen
wir diese Kennmarke, ob auf der
Senkrechten durch X schon ein
Punkt gesetzt wurde, nicht unbe-
dingt in unserem Programm. Es ist
so gestaltet, daB beim X-Durchlauf
keine Liicken gelassen werden.
Sinnvoll ist es trotzdem, sie einzu-
richten, denn durch die 45° Ver-
schiebung erhoht sich ja der maxi-
male X-Wert standig und aulRerdem
konnte man sich ja mal iiberlegen,
ob man den X-Durchlauf mit Liicken
macht. In der letzten Folge hatten
wir im FluRdiagramm unsere Dop-
pelschleife entwickelt. Dabei war
ein Teil »Zeichnen des Punktes X, Ye.
Diesen Teil ersetzen wir durch den
in Bild 5.

Jetzt sehen wir uns das als Pro-
grammteil an. Also Computer an-
schalten, Laden des 3D-Program-
mes aus der letzten Folge sowie der
Crafik-Unterprogramme aus der
vierten Folge (entweder — falls Sie
das haben — durch MERGEn oder
als kombiniertes Programm aus der
Arbeitinderletzten Folge). Zeile 230
des 3D-Programmes enthalt als letz-
ten Befehl GOSUB 50040, den Aufruf

Anerraha 1N/0ktnher 10R4
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zum »Punkt zeichnen«. Den léschen
wir jetzt und fiigen die folgenden
Zeilen ein:
232 IF G(X,2)=0 THEN G(X,0)=
Y:GX,)=Y.GOTO 238
234 IF Y >G(X,0) THEN G(X,0)=
Y:GOTO 238
236 IF Y <G((X.,]) THEN G(X,1)=
Y:GOTO 238
237 GOTO 240
238 G(X,2)=G(X,2)+ 1:GOSUB 50040
AuBerdem muf natiirlich zu Beginn
dieses Feld noch dimensioniert wer-
den: 147 DIM G (318,2)
Mit der Beispielfunktion Y=COS(Z)
*SIN(X) und den Eingaben:XU=-],
XO=10, YU=-2, YO=5, ZU=—],
ZO0=1, Schrittweite =8, XA =0,
XE=6, ZA=.]l, ZE=T sieht man den
Effekt jetzt ganz deutlich. Das einzi-
ge — auRer der Geschwindigkeit
(und naja-vielleicht noch ein paar
Kleinigkeiten) — was unsere 3D-
Grafik jetzt von professionellen Sy-
stemen unterscheidet, ist die Mog-
lichkeit der Netzgrafik (Bild 6).
Dieses Thema soll nicht ausfiihr-
lich behandelt werden, sondern wir
werden nur zwel Wege zur Netzgra-
fik anschauen:

Weg 1:
Wir machen die Schrittweite in Z-
Richtung sehr klein (so wie die in X-
Richtung), setzen aber nicht jeden
Punkt, sondem zum Beispiel in fol-
gender Anordnung:
a) 1. ZWert: Jeder Punkt der X-
Schleife wird gesetzt, dann
b) 2.bis 7. ZWert: Nur jeder 8. Punkt
der X-Schleife wird gesetzt, dann
c) wieder weiter wie beim 1. Z-Wert
und so weiter.
Stark vergrofert hatten wir dann
etwa Verhaltnisse wie in Bild 7.
Diese Losung ist programmtech-
nisch einfacher als Weg 2 und ganz
gut an unser Dbisheriges 3D-
Programm anzuhdngen. Nun aber
noch zu

Weg 2:

Man 1aRt auBer der ZX-
Doppelschleife zur Berechnung von
Y auch noch eine X-Z-Doppelschlei-
fe laufen. Wenn Sie das ausprobie-
ren, gibt es allerdings wieder
Schwierigkeiten mit den nicht sicht-
baren Linien, denn unser Verfahren
zur Losung des Hinterschneidungs-
problems 143t nichts mehr zeichnen,
was innerhalb von G(X,0) bis G(X,1)
liegt!

Anscheinend hat man bisher noch
keine Moglichkeit Erklarungen auf
das Grafikbild zu schreiben. Wenn
wir im Hochauflésungsmodus zum
Beispiel das Programm durch

= - IA NI -L L TANA

<RUN/STOP> anhalten, dann tau-
chen alle Meldungen als farbige
Quadrate auf dem Bildschirm auf.
Der Inhalt des Bildschirmspeichers
dient ja jetzt als Farbinformation.
Was der Computer mit dieser Farb-
kombination dann jeweils auf dem
Bildschirm zeigen soll, holt er sich
aus der Bit-Map. Man kann natiirlich
ohne weiteres die wichtigsten Zei-
chen aus Punkten, Linien und Ellip-
senbdgen zusammenbauen unter
Verwendung unserer Grafik-
Unterprogramme. Das ware sozusa-
gen der »hartex Weg. Aber wozu ha-
ben wir im Speicher schon die ferti-
gen Zeichenmuster liegen! Wir
miiten nur auf sinnvolle Weise an
sie herankommen. Prinzipiell gibt es
zwel sweiche« Wege:

a) Herbert Kunz hat den einen da-
von in der Zeitschrift Computer per-
sonlich, Ausgabe 2 (1984), Seite 78
vorgestellt. Er kopiert zunachst den
Zeichensatz in einen RAM-Bereich,
schaltet dann — wie gewohnt — in
den Hochauflosungsmodus (bei ihm
liegtder Bildschirm bei 1024 und die
Bit-Map richtet er bei 8192 ein) und
druckt den Text auf den Bildschirm,
wo dieser erst mal in farbigen Qua-
draten auftaucht. Nun sieht er mittels
PEEK nach, welches Zeichen an der
Bildschirmstelle steht (wo jetzt natiir-
lich nur ein farbiges Quadrat zu se-
hen ist). Was Herbert Kunz dadurch
erhéalt, ist die Kennzahl (der Bild-
schirmcode, zum Beispiel fiir ein A
eine 1), die uns sagt, an welcher Stel-
le der Zeichentabelle das gefragte
Zeichen steht. Dabei ist allerdings
zu bedenken, daf es auch eine null-
te Stelle gibt. Jedes Zeichen besteht
aus 8 Bytes und deshalb multipliziert

er die Kennzahl mit 8und addiert sie
zur Startadresse des RAM-Berei-
ches hinzu, in den er das Zeichen-
ROM kopiert hat. Von da an iliber-
tragt er Byte fiir Byte das Zeichen in
die entsprechende Stelle der Bit-
Map (die er aus Zeilen und Spalten-
angabe berechnet). So wird esdann
sichtbar.

Das macht er Zeichen fiir Zeichen
bis der gesamte — in einem String
definierte — Text in der Bit-Map und
damit fiir uns lesbar auf dem Bild-
schirm steht. Dieses Prinzip kénnen
wir in unsere Programme tiberneh-
men. Dazu sind nur wenige Ande-
rungen noétig. Zunachst schliefen
wir den neuen Zeichen-Speicher im
RAM direkt an unsere Bit-Map an:
ab 32768. Das Maschinenprogramm
von Herbert Kunz verandern wir
deshalb etwas und legen es nicht in
den Kassettenpuffer, sondern von
dez. 673 bis 715. Wie im Programm
von Herbert Kunz brauchen wir
dann nur noch die Angaben, in wel-
cher Zeile und Spalte welcher Text
geschrieben werden soll.

Zunachst einmal wird das Maschi-
nenprogramm eingelesen und aus-
gefiihrt. In das 2D- und in das 3D-
Programm fiigen wir ein:
S00FORI1=673 TO 715: READ A:PO-
KE I, A:NEXTI:SYS 673: RETURN
510 DATA 120, 169, 48, 133, 1, 169, 0,
133, 88, 133, 100, 169, 208, 133, 99, 169,
128, 133
520 DATA 101, 182, 18, 160, 0, 177, 98,
145, 100, 200, 208, 249, 230, 99, 230,
101, 202, 208
530 DATA 242, 169, 55, 133, 1, 88, 96

In Zeile 5 hdngen wir an die bei-
den POKE-Kommandos noch an
:GOSUB 500

—u kT 1477
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In Zeile 120 definieren wir einen
String, der einen senkrechten Tabu-
lator ermdglicht:

120 CP$=CHR$ (19:FOR I=1 TO
24:CP$=CP3$+CHRS (17):NEXT I
Dann definieren wir den zu
druckenden String und Zeile und
Spalte des Druckortes:

122 TE$="Y"+F$:ZE=0:SP=0

Jetzt miissen wir nur noch dafiir
sorgen, daB nach dem Zeichnen der
Kurve oder Raumflache der Text ge-

druckt wird. Dazu gleichen wir zu-

niachst mal das 2D- an das 3D-
Programm an. In den Zeilen 200, 210,
220 des 2D-Programmes dndern wir
die Zeilennummern zu 300, 310, 320
(dann muB natiirlich in Zeile 300 die
Anweisung THEN 200 zu THEN 300
umgeschrieben werden und die al-
ten Zeilen 200 bis 220 geloscht wer-
den). Im 2D-Programm hort das
Zeichnen in Zeile 195, im 3D-
Programm in Zeile 250 auf. Deswe-
genlegen wir den Druckvorgangab
Zeile 260:
260 PRINT LEFTS$ (CPS$,ZE+1)TAB
(SP)TES;
262 AN=23552+ZE*40+SP:GS=
24576+ ZE*320+ SP*8
264 FOR 1= AN TO AN+ LEN (TES)-1
266 L=PEEK (I) :Z=32768+8*L:PO-
KEI, 16*F1+F2
268 FOR J=0O TO T.POKE GS+],
PEEK (Z+]):NEXT ]
270 GS=GS+8NEXT I

Wenn Sie das Programm (2D- oder
3D-Programm) jetzt starten, bekom-
men Sie als Kopf des Hochaufls-
sungsbildschirmes noch die ge-
zeichnete Funktion als Gleichung
gedruckt. Sie konnen sich leicht aus
diesen Angaben ein Programm

TACY, e

schreiben, in dem die Zeilen 260 bis
270 ein Unterprogramm bilden, das
jeweils mit neuem Text TES, neuer
Zeile ZE lund Spalte SP aufgerufen
werden kann. So kénnen Sie beliebi-
gen Text in das Hochauflésungsbild
schreiben.

b) Nun zum zweiten »weichen«
Weg. Weil sich dieser nahezu vollig
in Maschinensprache abspielt, soll
hier nur das Prinzip erklart werden.
In der Serie iiber Assembler-
Programmierung wird dieses soge-
nannte Interrupt-Handling bespro-
chen. Zunachst das Programm. Tip-
pen Sie NEW ein und dann Listing 1.

Starten Sie mit RUN und Ihr Bild-
schirmistin drei Zonen aufgeteilt. Ist
das Programm beendet, driicken
Sie eine Taste. Sie sind auch nach
dem END noch in dieser Bildschirm-
Aufteilung. Sie koénnen das leicht
feststellen, wenn Sie den Cursor
nach oben bewegen und ein paar
Schreibversuche machen. Oder
versuchen Sie mal das LIST
Kommando! Wenn Sie davon genug
haben, dann geben Sie (RUN/
STOP) und (RESTORE) ein, und Sie
sind wieder im Normalzustand des
Bildschirmes. Wenn man diese
Technik beherrscht, kann man mit
dem Bildschirm praktisch alles ma-
chen, was man willl Wir bedienen
uns eines sogenannten Rasterzeilen-
Interrupts. Ich habe Ihnen in der
letzten Folge erklart, daB der bild-
aufbauende Elektronenstrahl iiber
zirka 280 Rasterzeilen huscht und
20mal in der Sekunde ein komplet-
tes neues Bild aufbaut. In der ein-
schldgigen Literatur ist man sich
iibrigens uneins: Woanders wird er-

zAahlt, es handle sich um 264 Raster-
zeilen und 60 mal in der Sekunde
werde ein neues Bild aufgebaut.
Wie dem auch sei: Richtigist, daB es
ein enorm schneller Geselle ist, der
iiber den Bildschirm huscht, und
daRB die aktuelle Rasterzeile in den
Registern 53266 (LSB) und 53265,
Bit7 (msb) mitgezahlt wird. Inter-

“rupts bringen den Computer dazu,

neben seiner uns sichtbaren Arbeit
(zum Beispiel Programmablauf)
noch eine Anzahl anderer Dinge zu
tun. Eines davon ist die stdndige
Wiederauffrischung des Fernseh-
bildes durch Informationen an den
Rasterstrahl. Der C 64 16st solche In-
terrupts auch per Programm aus. Zu
diesem Zweck dienen die Register
53273 und 53274. Bit 7 von 53273 sagt
uns, daB ein Interrupt aufgetreten ist
(Bit 7 ist dann 1), mit einer der Ursa-
chen, die noch in den Bits 0 bis 3 ein-
zeln angegeben werden:
Bit 0=1 Rasterzeilen-Interrupt
Bit 1 = 1 Sprite/Hintergrund-Kollision
Bit 2=1 Sprite/Sprite-Kollision
Bit 3=1 Interrupt durch Lichtgriffel.
Register 53274 bietet uns die Mog-
lichkeit einer sogenannten Inter-
rupt-Maske. Bisauf Bit 7 ist es genau-
so aufgebaut wie 53273. Wenn wir
hier zum Beispiel in Bit 0 eine Eins
setzen, dann weiB der VIC-1I-Chip,
daB er einen sogenannten Raster-
zeilen-Interrupt ausldsen soll. Nur
dies alleine wiirde kaum Wirkung
haben, denn nun erfolgt beim Auslé-
sen des Interrupts ein Sprung an die
Adresse, die vom InterruptVektor
(Speicherstellen 788 (LSB) und 789
(MSB)) angezeigt wird. Das ist im
Normalfall ein Maschinenpro-
gramm im Betriebssystem (Start bel
59963). Weil dieser Zeiger im RAM
liegt, kann er verandert werden, so
daR er auf ein eigenes Maschinen-
programm weist, das nun die Inter-
ruptbehandlung nach unserem Gut-
diinken ausfithrt. AufBerdem miis-
sen wir noch angeben, in welcher
Rasterzeile der Interrupt stattfinden
soll. Dazu schreiben wir in das Ra-
sterregister diese Zeilennummer
ein. Das ist also das Prinzip, und weil
diese ganze Angelegenheit sehr
schnell erledigt sein muB, ist das nur
in Maschinensprache moglich.

Grafik und Maschinen-
sprache

Wer Grafik in Basic betreibt,
braucht Sitzfleisch. Das haben Sie si-
cherlich am eigenen Leibe be-
merkt. 20 Minuten flir ein fertiges

Ausaabe 10/0Oktober 1984
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3D-Bild, das ist schon ziemlich lan-
ge! Die meisten brauchbaren
Grafik-Programme sind deshalb in
Maschinensprache geschrieben. In
der nachsten Ausgabe wird ein ein-
faches aber brauchbares Grafik-
Unterprogramm-Paket in Maschi-
nensprache vorgestellt, mit dem Sie
den Zeitbedarf erheblich reduzie-
ren konnen. Verantwortlich fiir diese
lange Zeitdauer von Basic-Program-
men istder Basic-Interpreter, der je-
den Befehl iibersetzen muf und
dann ein zum Befehl gehoériges, oft
recht verwickeltes Maschinenpro-
gramm ausfiihrt, dann den nachsten
Befehl iibersetzt, und so weiter...
Wenn das zum Beispiel in einer
FOR... NEXT-Schleife mit 320 Durch-
laufen passiert, dann dauert das...!
Je einfacher und auch allgemein
verwendbarer ein Maschinenpro-
gramm ist (jedenfalls fiir Grafik), de-
sto umfangreicher muf das Basic-
Aufrufprogramm sein. Oder: Je spe-
zialisierter ein  Maschinenpro-
gramm ist, desto weniger Basic-
Aufrufprogramm ist nétig. Ein Bei-
spiel: Wenn das Maschinenpro-
gramm lediglich die Routine zum
Berechnen und Zeichnen eines
Punktes enthalt, dann muBR vom
Basic-Aufrufprogramm eine
FOR..NEXTSchleife 320 durchlau-

fen werden, in der jedesmal X vari-
lert, Y aus der Funktionsgleichung
berechnet wird, beide dann trans-
formiert werden auf das Bildschirm-
system, die transformierten Werte
an die Speicheradressen gePOKEt
werden, von denen es die Maschi-
nenroutine nach dem SYS-Aufruf ab-
holt. Man hat im Aufrufprogramm al-

Ausgabe 10/Oktober 1984

lerlei Freiheiten: Man kann nach Be-
lieben das Koordinatensystem &n-
dern, die zu zeichnende Funktion,
den Start- und den Endwert der
FOR.NEXT-Schleife und das alles
relativ einfach durch einige INPUT
Anweisungen oder notfalls Pro-
grammezeilendnderungen errei-
chen. Dafiir muB man die lange Zeit-
dauver des Aufrufprogrammes hin-
nehmen. Ein Maschinenprogramm
ware zwar sehr schnell und erfor-
derte von Basic aus unter Umstin-
den nur einen SYS-Befehl. Aber es
ware mehr oder weniger festgelegt
auf immer diese eine Aufgabe und
damit recht unbeweglich und auch
ziemlich lang. Maschinenprogram-
me andererseits, die dieselben
Eingabe- und Variationsmoglichkei-
ten wie das vorhin erwahnte Basic-
Aufrufprogramm bieten, sind schon
etwas fiir Feinschmecker der As-
semblerprogrammierung und &u-
Bert rar. Ein anderes Phanomen ist
die Tatsache, daB man vor der Wahl
steht: Geschwindigkeit oder Spei-
cherplatz sparen. Man kann Grafik-
Maschinenprogramme enorm be-
schleunigen durch spezielle Pro-
gramm-Techniken. Sie werden dann
aber haufig so lang, daR man sie
kaum mehr als DATA-Zeilen-Listing
abdrucken kann.

Wie man einen Trickfilm mit Hilfe
von Sprites drehen kann, habe ich
Thnen in Folge 5 gezeigt. Welche
Modglichkeiten gibt es ohne Sprites?
Schneller Bildaufbau — kurze Verzo-
gerung — Bild 16schen — neues Bild
aufbauen mit veranderter Ansicht —
und so weiter... Wenn Sie das in Ba-
sic tlberlegen, konnen Sie das

gleich wieder vergessen. Um den
Eindruck von Bewegung zu vermit-
teln, muR alles viel schneller gehen.
Aber auch ein Maschinenpro-
gramm muB sehr sorgfaltig ent-
wickelt werden, um die nétige Ge-
schwindigkeit des Bildaufbaues zu
erhalten. Fiir einfache Darstellun-
gen konnte dieses Konzept aber
funktionieren. Denken Sie aber zum
Beispiel mal an unsere 3D-Bilder!
Mit dem C 64 — behaupte ich —
geht’s so nicht. Stellen Sie sich vor,
wir bentitzen mehrere Bit-Maps und

Bewegte Grafik

Bildschirme und zeichnen in je eine
Bit-Map einen Bewegungszustand
unseres Bildes. Dann miissen wir
nur noch in einer Aufrufschleife von
Bit-Map zu Bit-Map umschalten. Das
istauch in Basic mdéglich. Wir hitten
dann drei Bit-Maps zur Verfiigunag.
Das ist zwar nicht viel, aber immer-
hin kénnte man damit schon eine
Raumflache in zwei Richtungen kip-
pen oder dhnliches. Wenn man in
Maschinensprache programmiert,
hat man sogar 5 Bit-Maps (minde-
stens) zur Verfiigung und weil auch
noch alles schneller geht, kann man
mit einigem Geschick vielleicht so-
gar wahrend man vier Bilder nach-
einander zeigt, das fiinfte Bild unge-
sehen aufbauen und auf diese Wei-
se mehr als fiinf Bewegungsstadien
realisieren. Sie sehen aber schon:
Das ist die hohe Schule der Pro-
grammierkunst und hier gibt es
noch viel zu tun. Einen 3D Trickfilm
auf diese Weise zu erzeugen, ist
heute auch auf groBen Computern
noch kaum maéglich. Der Film TRON
beispielsweise setzt sich aus lauter
per Computer erzeugten Einzelbil-
dern zusammen, die erst filmtech-
nisch zum Bewegungsablauf anein-
andergehangt wurden. Dort wo
Echtzeit-Darstellung notwendig ist,
bel Simulationen beispielsweise in
Flugtrainemn, reduziert man die Dar-
stellung auf das unbedingt notwen-
dige und hat auBerdem dazu Com-
puter zur Verfiigung, die uns
C 64-Benutzern das Wasser im
Mund zusammenlaufen lassen.
Aber was solls. Die Kunst des Pro-
grammierens liegt ja vielleicht dar-
in, daR man mit einem Minimum an
Aufwand einen Maximaleffekt er-
zielt. Und wenn man sich dann mal
ansieht, was wir aus unserem C 64
alles herausholen kénnen, dann ste-
hen wir eigentlich ganz gut da, mei-
nen Sie das nicht auch?

(Heimo Ponnath/aa)
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ben, dann schalten Sie ihn jetzt

bitte ein. Falls Sie keinen haben,
schaffen wir Abhilfe. Wir werden in
den nichsten Ausgaben ein kom-
plettes Software-Paket; Assembler,
Disassembler und Monitor verof-
fentlichen. Dieser Assembler wird
uns dann den ganzen Kurs hindurch
begleiten. Meistens meldet der As-
sembler sich mit einer Registeran-
zeige. Sollte Inrer das nicht tun, dann
miissen Sie wohl noch den Monitor
anschalten oder speziell einen Be-
fehl fiir die Registeranzeige einge-
ben (haufig ist das ein R). Jedenfalls
wird nun auf dem Bildschirm der In-
halt der Register angezeigt, (Bild 1).

Die angezeigten Werte sind Bel-
spiele, wie sie beim C 64 auftreten
konnen. PC ist der Programmzéhler,
der immer auf den néchsten zu ho-
lenden Befehl zeigt. (Der Wert SE147
rithrt vom SYS-Aufruf, mit dem ich
meinen Assembler starte). IRQ zeigt
uns an, auf welche Adresse der so-
genannte InterruptVektor gestelit
ist, Das ist das Byte-Paar 788 (LSB)
und 789 (MSB). Auf den Wert $EA3I]
zeigt es im Normalfall.

Die nédchsten acht Angaben bezie-
hen sich auf das Prozessorstatusre-
gister, das wir in der letzten Folge P
genannt haben. Die Bedeutung der
einzelnen »Flaggen« zeigt Ihnen
(Bild 2).

AC ist der aktuelle Inhalt des Ak-
kus.

XR zeigt an, was im X-Register und
YR was im Y-Regqister enthalten ist.
SP (von Stack-pointer = Stapelzeiger)
gibt uns Auskunft iiber den freien
Platz im Stapelregister. Damit wis-
sen wir genau, was in diesem Mo-
ment in unserem Computer vorgeht.
So fremd Ihnen das alles im Augen-
blick noch vorkommt, bald werden
Sie mit dieser Registeranzeige auf
vertrautem Fuf stehen.

Wie sieht ein Assembler-
programm aus?

so]lten Sie einen Assembler ha-

Das menschliche Gehirn hat dem
des Computers vieles voraus. Dazu
gehort es beispielsweise, daf ein
Mensch allerlei Dinge gleichzeitig
tun kann: gehen, sprechen, Musik
horen, lacheln, Handbewegungen
vollfithren, womoglich dabei auch
noch etwas kauen und so weiter. Ein
Computer ist dazu nicht imstande. Ex
erledigt eine kleine Aufgabe nach
der anderen. Well er das so schnell
macht, hat es fiir uns den Anschein,
es geschahe alles gleichzeitig. Das
Maschinenprogramm ist eine Kette

Bisher haben wir uns mit dem Innenleben unserer
Computer auseinandergesetzt und die wichtigsten Teile
der Hardware kennengelernt. Jetzt kommen wir wie
versprochen zur Software, namlich zum Assembler.

solcher kleiner Aufgaben. Das erste
Clied daraus, das wir kennenlemen
wollen ist der Befehl

LDA.

Das bedeutet: Lade den Akkumu-
lator. Alle Assembler-Befehlsworte
bestehen aus drei Buchstaben wie
dieser hier auch. Wir haben in der
ersten Folge schon gesagt, daB el-
nem solchen Befehl eine 8-Bit-
Codezahl entspricht. Das ist hier
$A9 oder binar 1010 1001 oder
schlieRlich dezimal 169. Die Code-
Zahl muB in einem Speicherplatz
stehen, zum Beispiel in $1500 (ent-

spricht dez. 5376). Assembler-
listings sehen dann so aus:
1500 LDA

Hier tritt also die Speicherplatz-
nummer mit einem nachfolgenden
Befehl anstelle der vom Basic ge-
wohnten Zeilennummer.

Hier fehlt noch etwas Entschei-
dendes: Was soll den in den Akku
geladen werden? Genauso wie esin
Basic Befehle qgibt, die fiir sich allei-
ne stehen koénnen wie CLR oder
LIST, gibt es auch im Assembler sol-
che Befehle. Weitaus haufiger aber
sind hier Befehle, die ein Argument
erfordern (in Basic zum Beispiel
PEEK(100)). Dabei ist 100 das Argu-
ment). In Assembler gibt es zwel
Sorten von Argumenten. Solche, die
in einem Speicherplatz unterzubrin-
gen sind und andere, die zwei Bytes
brauchen. Mit dem Befehlswort
(hier also LDA) zusammen gezahlt,
existieren in Assembler also 1-Byte-
Befehle, 2-Byte-Befehle und 3-Byte-
Befehle.

Das Argument von LDA ist also
das, was in den Akku soll. Laden wir
also mal eine 1 in den Akku:

1500 LDA #3801

Wir haben jetzt einen 2-Byte-
Befehl erzeugt. Was aber bedeuten
# und $ dabei? $ ist leicht zu erkla-
ren. Die grofe Mehrzahl der As-
sembler nimmt bei Zahlenangaben
Hexadezimalzahlen an. Bei einigen
mubB man das durch das $-Zeichen
kennzeichnen. Manche Assembler
lassen auch Bindrzahlen, Dezimal-
zahlen und sogar ASCII-Zeichen als
Argumente zu. Fiir jede Eingabeart
steht dann vor dem Argument ein

Zeichen, das die Art des Argumen-
tes angibt, zum Beispiel hdufig »!« fiir
Dezimalzahlen oder % fiir Bindrzah-
len. Nun zum #-Zeichen. Es gibt vie-
le Arten, den Akku zu laden. Direkt
mit einer Zahl — wie wir hier —, aber
zum Beispiel auch mit dem Inhalt ei-
nes anderen Speichers und so wei-
ter. Man spricht von der sogenann-
ten Adressierung.

Es gibt eine ganze Menge davon
und jede wird auf eindeutige Weise
gekennzeichnet. Wenn wir in unse-
ren Akku eine Zahl laden, dann ist
das die »unmittelbare« Adressie-
rung, und die kennzeichnet man mit
dem #-Zeichen.

Wenn in Speicherstelle $1500 die
Codezahl fiir LDA steht, dann muf
die 1 in der Speicherstelle $1501 ste-
hen, wie es sich fiir einen 2-Byte-Be-
fehl gehort. Wenn Sie nun die As-
semblerzeile eingegeben haben
und (RETURN) driicken, dann
taucht auf dem Bildschirm ... eine
Fehlermeldung auf (bei vielen As-
semblern). Wir miissen vorher nam-
lich noch unserem Software-Instru-
ment sagen, jetzt zu assemblieren.
Wie das geschieht, ist auch wieder
von Assembler zu Assembler ver-
schieden. Die meisten erwarten,
daR man vor der Zeile noch ein A
eingibt:

A 1500 LDA #3801

Wenn Sie jetzt (RETURN) driicken,
zeigt der Bildschirm:

A 1500 LDA #$01 A 1502
und meistens einen blinkenden
Cursor, der auf die nachste Eingabe
wartet. $ 1502 ist die nachste freie
Speicherstelle, und wenn beim Pro-
grammablauf der Programmzahler
nach dem LDA #$01 auf $1502 deu-
tet, dann erwartet er dort den néach-
sten Befehl. Wenn dort Unsinn steht,
dann stiirzt der Computer im allge-
meinen ab, je nachdem, welcher
Code dann hier zufillig enthalten ist.
Wir haben ja 256 Moglichkeiten da-
fiir: $00 bis $FF. Im Gegensatz zu Ba-
sic, wo man durch den Interpreter
die Moglichkeit hat, Zeilennum-
mern zu bauen wie man will, muB
hier das Progamm eine ununterbro-
chene Perlenschnur von Befehlen in
Speicherstellen sein. Durch einige

. TP WL 1noa
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Befehle 14Rt sich dieses Prinzip al-
lerdings durchbrechen.

Damit wir die Wirkung von Befeh-
len sehen koénnen, greife ich auf ei-
nen Befehl vor, der &hnlich dem
STOP in Basic einen Programmab-
bruch bewirkt: BRK. Die genaue
Funktion soll erst spater erklart wer-
den, aber wir sehen jedenfalls
dann, wenn ein Maschinenpro-
gramm auf einen BRK-Befehl lauft,
die Registerinhalte angezeigt. Das
ist in den meisten Assemblern ein-
gebaut. Wir ergénzen jetzt:

A 1502 BRK

Damit erstmal genug. Steigen Sie
aus dem Assembler aus, und starten
Sie das Programm. In den meisten
Assemblern geht das mit
G 1500
oder sonst von Basic aus mit SYS
5376. Jetzt werden wieder die Regi-
ster angezeigt. Der Programmzah-
ler steht auf 1503, im Akku steht 01,
alle Flaggen auRer der Breakflagge
sind Null (die unbenutzte Flagge
steht immer auf 1). Jetzt &ndern wir
das Argument:

A 1500 LDA #$00
A 1502 BRK

Wir starten wieder und sehen uns
die Register an: Programmzdhler
1503, Akku jetzt 00, aber bei den
Flaggen hat sich etwas verandert:
Die Zero-Flagge ist auf 1 gesetzt,
Wir sehen also: Diese Flagge bleibt
solange ungesetzt, solange nicht el-
ne Null im Akku auftaucht, erstdann
wird sie 1.

Noch einmal andern wir das Pro-

gramm:
A 1500 LDA #$FF
A 1502 BRK

Nach erneutem Start steht das Er-
wartete in den Registern, nur bel
den Flaggen ist etwas Merkwiirdi-
ges passiert: Die Vorzeichenflagge
steht auf 1. Das bedeutet, im Akku
soll eine negative Zahl stehen! Nun
wissen wir aber, daf $FF = dez. 255
ist. Dieses Ratsel wird uns noch eine
Weile begleiten. Es sei hier nur be-
merkt, daB kein Fehler vorliegt: Im-
mer wenn in einer Zahl das Bit 7
gleich | ist, geht die Vorzeichenflag-
ge auf 1. Die Losung des Ratsels wer-
den wir bel den negativen Binarzah-
len finden.

Wir schlieBen aus alledem: Der
LDA-Befehl beeinfluft die Vor-
zeichen- und die Zeroflagge.

Der zweite Assembler-
befehl: STA

STA heiBt »store accumulatory, al-
so»lege Akkuinhaltabe. Wie Sie sich
denken konnen, muB auch hier ein

Argument auftauchen: Namlich wo-
hin abgelegt werden soll. Wir legen
unseren Akkuinhaltin die erste Bild-
schirmspeicherstelle (C 64:30400,
VC 20 Grundversion: $1E00, VC 20
mit Erweiterung: $1000). Unser Pro-
gramm mubB also so aussehen:

A 1500 LDA #8801

A 1502 STA $0400 oder die entspre-
chende Adresse (siehe oben).

Mit diesem STA-Befehl lernen wir
eine neue Adressierungsart ken-
nen; Die »absolute« Adressierung.
Sie ist daran zu erkennen, daf’ kein
besonderes Merkmal verwendet
wird. Die Adresse $ 0400 ist nicht in
einem Byte darstellbar, sondern
wird aufgeteilt auf zwei Bytes. Im
Speicher steht jetzt:

1500 LDA #

1501 § 01

1502 STA

1503 $ 00 »das ist das LSB«
1504 $ 04 »das ist das MSB«

Hier liegt also ein 3-Byte-Befehl
vor, und die nachste freie Speicher-
stelle ist $ 1505.

Vom Basic her wissen Sie, daf 1
der Bildschirmcode fiir den Buch-
staben A ist, und da man jeder Bild-
schirmspeicherstelle auch eine
Bildschirmfarbspeicherstelle  zu-
ordnet. Um ein eingeschriebenes
Zeichen vom Hintergrund abzuhe-
ben, mul man dort dann eine Farb-
information eingeben. Der Start die-
ses Bildschirmspeichers liegt so:

C 64 :$ D800
VC 20 (Grundv.): $9400
VC 20 (Erw. Vers.): $9600.

JRQ

Der Farbe Schwarz entspricht die
Code-Zahl 0. Wir ergdnzen unser
Programm durch:

A 1505 LDA #$00

A 1507 STA $D800 (oder entspre-
chender Speicher, siehe oben). Die
néchste freie Adresse ist nun $150A.
Unser Programm soll jetzt abge-
schlossen sein. Damit der Computer
aber beim Programmzéhlerstand
$150A nicht Unsinn vorfindet, mu3 —
ahnlich wie bei END in Basic — das
Programm auf irgendeine Weise
beendet werden. Das kann durch
BRK geschehen. Wir wollen aber
den dritten Assembler-Befehl ken-
nenlernen:

RTS

Das heift »return from subrouti-
ne«, also »Riickkehr aus Unterpro-
gramme«. In unserem Fall bewirkt
das eine Riickkehr zum Basic. Wie
Sie sehen, ist das ein 1-Byte-Befehl,
also ohne Argument. Auch hier
spricht man von einer Adressie-
rungsart, namlich der »impliziten«
Adressierung. Man erkennt sie am
Fehlen des Argumentes, Die Adres-
se ist implizit, das heift im Befehl
selbst enthalten. Dies ist ndmlich ein
Befehl, der immer an den Pro-
grammzahler gerichtet ist. Der
Computer holt sich vom Stapel-
Speicher die dort zuoberst liegende
Adresse, das ist die, bel der der
Computer in ein Unterprogramm
gesprungen ist oder aber die, bei
der der Computer Basic verlassen
hat. Wir ergdnzen also noch:

A 150A RTS

PC NV-BDJZC AC XR YR SP
El47 EA3L 10110000 00 00 00 F8
Bild 1. Eine Registeranzeige
N v — B D ] Z C
Negativ- Ulber- unbe-  Abbruch- Dezimal- Interrupt- Zero- Carry-
Flagge lauf- nutzt Flagge  Flagge Flagge  (Null) (Uber-
Flagge Flagge  trag)
i Flagge
Bild 2. Das Prozessor-Status-Register P: die Flaggen
Befehls- Adressierung  Byte- Code Dauer Beeinflus-
wort anzahl HEX DEZ in sung von
Takt- Flaggen
zyklen
LDA unmittelbar 2 A9 165 2 N, 2
absolut 3 AD 173 4 N,Z
LDX unmittelbar 2 A2 162 2 N, Z
absolut 3 AE 174 & N, Z
LDY ‘unmittelbar 2 A0 160 2 N, Z
absolut 3 AC 172 4 N,Z
STA absolut 3 8D 141 4 keine
STX absolut 3 8E 142 s keine
STY absolut 3 8C 140 4 keine
RTS implizit 1 60 96 6 keine

Bild 3. Die ersten sieben Befehle
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C 64/VC 20

und starten das Programm, zum Bel-
spiel von Basic aus mit SYS 5376. Na-
tiirlich taucht dann in der linken obe-
ren Ecke des Bildschirmes ein
schwarzes A auf. Hier noch der
Basic-Liader:

10 FOR 1=5376 TO 5386:READ
A:POKE I, A:NEXT LLEND

20DATA 169,1,141,0,4%169,0,141,0,216%*
96.

Die mit * markierten Zahlen miis-
sen fiir den VC 20 verandert wer-
den: Grundversion: 30 und 148
Erweiterung: 16 und 150.

Eine Kombination von LDA mit
STA ist vergleichbar mit dem POKE-
Befehl in Basic. Man kann in Assem-
bler nicht direkt eine Zahl in einen
Speicher einschreiben, sondermn
mufB den Umweg iiber den Akku
machen. AuBer dem Akku eignen
sich dazu aber auch das X-Register
und das Y-Register. Hierfiir gibt es
die Befehle LDX (lade X-Register),
STX (lege X-Redgister-Inhalt ab), LDY
lade Y-Register) und schlieflich STY
(lege Y-Register-Inhalt ab). Sie kon-
nen das iibungshalber an unseren
kleinen Programm ausprobieren.
An dem folgenden Programm se-
hen Sie noch eine Eigenart der drei
Register (Akku, X-Register, Y-
Register):

A 1500 LDA # 301

A 1502 LDX #$00
A 1504 LDY #$02
A 1506 STA $0400
A 1509 STX $D800
A 150C STY $0401
A 150F STX $D801
A 1512 STA $0402

A 1515 STX $D802
A 1518 RTS

Fiir den VC 20 werden die ent-
sprechenden Speicherstellen fiir
Bildschirm- und Bildschirmfarb-
speicher eingesetzt. Dieses Pro-
gramm druckt — wie erwartet —
»ABA« in die linke obere Ecke des
Bildschirms. Dabei ist das X-
Register dreimal ausgelesen wor-
den und der Akku zweimal. Sie se-
hen also, daB die Registerinhalte
durch die STA-, STX- STY-Befehle
nicht verandert werden.

Wir wollen noch etwas ausprobie-
ren. Bisher haben wir den LDA-
Befehl nur mit der »unmittelbaren«
Adressierung kennengelernt. LDA,
LDX, LDY koénnen auch »absolut«
adressiert werden.

A 1518 LDA $D800

Damit laden wir den Inhalt der
Speicherstelle $ D800 (beim VC 20
die anderen Adressen des Bild-
schirmfarbspeichers) in den Akku.
Der Inhalt ist seit $1509 eine Null.
Jetzt weiter:

A 151B STA $0403
A 151E STX $D803
A 1521 RTS

Das miiBte beim Ablauf des Pro-
gramms noch einen Klammeraffen
(@mit Bildschirmcode 0) an die vier-
te Stelle plazieren, was Sie durch
SYS 5376 leicht nachpriifen kdnnen.
Sie sehen, daf man mit diesen sle-
ben Befehlen schon eine Menge an-
fangen kann.

Wir kommen noch einmal zur
Adressierung. Ich hatte Thnen ge-
sagt, daB LDA #3$01 ein 2-Byte-
Befehl mit unmittelbarer Adressie-
rung ist (ein Byte fiir LDA und eines
fir 01), LDA $D800 ist ein 3-Byte-
Befehl (ein Byte fiir LDA, je eines fiir
das LSB und das MSB von $D800) mit
absoluter Adressierung. Da werden
Sie sich doch sicher schon gefragt
haben, wo bleibt die Adressierung!
Wenn aber kein Byte fiir die Adres-
senmarkierung (zum Beispiel #)re-
serviert ist, muB die Kennzeichnung
irgendwie anders sein. Wenn Sie ei-
nen Disassembler zur Verfiigung
haben, dann sehen Sie sich damit
unser Programm an. Fast jeder Dis-
assembler gibt neben dem Assem-
blertext auch Byte fiir Byte in Hexa-
dezimalzahlen die Codes an. Wenn
Sie nun die beiden Befehle LDA
#$01 und LDA $d4800 von den Codes
her untersuchen, sehen Sie folgen-
des:

1500 AS 01 LDA # $01
und

1518 AD 00 D8 LDA $D800

Offensichtlich gehort jeweils das
erste angezeigte Byte zu LDA. Sie
sind aber verschieden! Wir sehen
daraus, daf die Codezahl fiir einen
Befehl dgleich zwei Informationen
enthadlt: Das Befehlswort selbst
(LDA) und die Adressierungsart.

Genauso wie man LDA sowohl un-
mittelbar als auch absolut ausfithren
kann, ist das auch mit LDX und LDY
moglich. Beiden Befehlen STA, STX,
STY ist eine unmittelbare Adressie-
rung sinnlos. Fiir RTS kennt man nur
eine implizite Adressierung. Wir
fassen das alles zusammen in Bild 3,

In den letzten Spalten von Bild 3 ist
noch angegeben, inwieweit durch
diese Befehle das Prozessorstatus-
register beeinfluft wird, so wie wir
es fiir den Befehl LDA schon auspro-
biert haben. In der vorletzten Spalte
sehen Sie, wie lange die Ausfithrung
eines Befehls dauert. Wenn sie fiir
einen Taktzyklus etwa eine Mikro-
sekunde rechnen, dann miiften Sie
jetzt ausrechnen konnen, wie lange
unser lefztes Programm zur Bear-
beitung braucht: 48 Mikrosekun-

den. Ein vergleichbares Basic-
Programm braucht dazu etwa hun-
dertmal so lange: zirka 0,05 Sekun-
den.

Ein biRchen von Assembler-
Alchimie verstehen Sie jetzt schon
mit diesen sieben Befehlen. Wir
wollen uns nun die Zahlen ansehen,
die hier Verwendung finden: Das Bi-
narsystem und das Hexadezimalsy-
stem.

Die einzigen Ziffern, die unser
Computer kennt, sind 0 und 1. Sie
stehen fiir »Strom an« oder »Strom
auss, oder fiir »keine magnetische
Erregung« oder »magnetische Erre-
gung«. Deswegen ist es fiir uns als
angehende Assembler-Alchimisten
von groRBer Bedeutung — wir arbei-
ten ja ganz eng an der Hardware —
dieses bindre Zahlensystem hand-
habenzu konnen. Das Hexadezimal-
system kennt der Computer eigent-
lich gar nicht. Wir verwenden es,
well es in einem besonders engen
Zusammenhang mit Binarzahlen
und dem Aufbau unseres Compu-
ters steht: Die groBte einstellige
Hex-Zahl ist $F, das entspricht genau
1111 im Bin&rsystem, also dem maxi-
malen Fiillungsgrad eines halben
Bytes, das Nibble genannt wird. Ein
ganzes Byte kann maximal $FF ent-
halten (binar 1111 1111) und der ge-
samte Speicheradressenbereich
unseres Computers geht bis $SFFFF
(dezimal 65535). Eine einstellige
Hex-Zahl paBt also in ein Nibble, el-
ne zweistellige in ein Byte und eine
dreistellige oder vierstellige in zwel
Bytes, weshalb man solche Hex-
Adressen auch recht leicht in das
LSB und das MSB aufteilen kann:
$ D8 00

MSB LSB

Rechnen werden wir mit Hexade-
zimalzahlen nicht, dazu benutzen
wir dann das Dezimalsystem oder —
wenn es sich um computerinterne
Vorgange handelt — das Binarsy-
stem.

Das Rechnen mit Bindrzahlen
funktioniert genauso wie das mit De-
zimalzahlen. Es gilt also
0+0=0
0+1=1
1+0=1
1+1=10
wobei binar 10 gleich dezimal 2 ist.
Als Beispiel konnen wir mal 2+1=3
im Binarsystem rechnen:

10 entspricht dez. 2
+01 entspricht dez. 1

11, was ja dezimal 3 ergibt.
Die Addition erfolgt also spalten-
weise wie beim gewohnten dezima-
Fortsetzung Seite 179
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In die Geheimnisse der Floppy eingetaucht

Das Diskettenlaufwerk VC 1541 ist de
den Massenspeichern. Doch mit der pas

tur hapert es. Deshalb beschranker
Anwender auf das Speichern und Laden vor

men. Mit diesem Kurs lemen Sie, lhre Floppy effektiv

auszuniitzen und schiieBlich zu manipulieren.

res Geréat ist, werden die mei-

sten Benutzer wohl wissen oder
zumindest erahnen. Man denke ja
nur an den »Kleinkrieg« zwischen
Softwareherstellern und Softwarepi-
raten, die sich gegenseitig das Le-
ben schwer machen. Die meisten
»Schlachten« liefert man sich hier im
Inneren der Floppy, die viel raffi-
niertere Methoden des Programm-
schutzes anbietet als der Commodo-
re 64.

Aber auch solche Programme,
wie das HYPRA-LOAD, das Sie
ebenfalls in dieser Ausgabe als Li-
sting des Monats finden, beweisen
die Flexibilitat der 1541. Doch wie
bei so vielen Dingen in der
Commodore-Welt sind auch hier die
Informationen rar, beziehungsweise
in den Handbiichern gar nicht vor-
handen. So wollen wir uns mit Ihnen
an die Floppy heran- und in sie hin-
eintasten. Angefangen bei grundle-
genden Informationen uber den
Diskettenaufbau und den Befehls-
satz der Floppy werden wir Schritt
fiir Schritt in deren Moglichkeiten
zur Programmierung und Manipula-
tion hinabtauchen. Was wird bend-
tigt?

Nun, auBer einem C 64 und einer
VC 1541, »nur« Basic-Erfahrungen,
grundlegende Kenntnisse in Ma-
schinensprache (fliir spatere Folgen)
und ein wenig Geduld.

Bevor wir jedoch mit unserer er-
sten Tauchfahrt beginnen, tippen
Sie bitte das beigefiigte Programm
EDDI (Listing 1) ein, sofern Sie nicht
iiber einen eigenen Disk-Monitor
verfiigen. Auf die Bedienung von
EDDI wird im Einzelnen eingegan-

en.

g Sehen wir uns jetzt erst einmal so
eine Diskette an; die folgenden Er-
lauterungen beziehen sich auf eine
formatierte Diskette.

n aR die 1541 ein sehr wandelba-

Aufbau einer Diskette

Die Diskette ist in 35 konzentrische
Spuren (englisch: Tracks) aufgeteilt.
Diese Spuren enthalten wiederum
jede eine bestimmte Anzahl von
Sektoren, die von auB3en nach innen
abnimmt. Die genauen Zahlenver-
héltnisse stehen in Tabelle 1.

Die Spuren sind, beginnend mit
der duReren Spur, von 1 bis 35
durchnumeriert. Die Sektoren sind
auf den Spuren in numerischer Rei-
henfolge gegen den Uhrzeigersinn
angeordnet. Jeder Sekior enthalt el-
nen Block, das sind 256 Bytes, an In-
formation. Es kann jeder der 683
Blocke auf der Diskette durch Anga-
be der jeweiligen Spur- und Sektor-
nummer aufgerufen werden. Aller-
dings stehen davon dem Benutzer
normalerweise nur 664 Blocks zur
Verfiigung, da das Betriebssystem
der Floppy die Spur 18 fiir sich be-
schlagnahmt.

Fiir die nun folgenden Versuche
ware es sinnvoll, eine Diskette neu
zu formatieren, mit der wir ein bi-
chen »spielen« konnen. Sehen wir
uns nun erst einmal das Directory an
(LOAD "$".8).

In der ersten Zeile stehen die Dri-
venummer (hier immer 0) und der
Name der Diskette, sowie die ID und
das Formatkennzeichen (genaueres
spater).

Die zweite Zeile enthalt, da sich
kein File auf der Diskette befindet,
die Meldung »664 BLOCKS FREEx.

Erste Versuche mit EDDI,
dem Disk-Monitor/Editor

Da sich diese Informationen auf
der schon erwéhnten Spur 18 befin-
den, wollen wir uns diese Spur mit

EDDI gleich einmal etwas genauer
ansehen. Laden Sie den Editor und
legen Sie unsere »Spieldiskette« ein;
danach starten Sie mit RUN.

Als Kommando tippen Sie F3 fiir
»BLOCK LESEN«. Danach geben
Sie, durch Komma getrennt, die
Spur und Sektornummer des ge-
wiinschten Blocks ein; in unserem
Fall »18,0¢,

Nach dem Ladevorgang meldet
sich EDDI mit Byte 0 der ersten von
16 Seiten, zu je 16 Bytes. Driicken Sie
jetzt RETURN, um die erste Seite an-
zuzeigen, welche wir nun betrach-
ten wollen.

Es sollte vielleicht erwahnt wer-
den, daB die Zahlung von Blocken
und Bytes grundsétzlich bei Null be-
ginnt. Den eingeladenen Block be-
zeichnet man als BAM (Block Availa-
bility Map), auf deutsch etwa »Block-
belegungsplan«. Dieser Plan gibt
an, welche Blocke auf der Diskette
frei und welche schon beschrieben
sind. Ferner enthélt er den Namen
der Diskette, die ID, das Format-
kennzeichen und den Beginn des
Directory.

Die ersten beiden Bytes (0,1) die-
ses Blocks enthalten Spur und Sek-
tor des ersten Directoryblocks; nor-
malerweise »18,1« (siehe auch Tabel-
le 2).

Byte 2 enthalt das Formatkennzei-
chen (hier 65, beziehungsweise »A«).
Zur Erklarung:; Commodore stellt ja
verschiedene Laufwerke her, zum
Beispiel 1541, 3040, 8050, 8250... Die-
se Laufwerke unterscheiden sich
fast alle im Aufzeichnungsformat,
das heiB3t Anzahl und Verteilung der
Spuren und Sektoren; so hat die
CBM 8050 77 Spuren mit bis zu 29
Sektoren, was deren hohere Spei-
cherkapazitat zur Folge hat. Solche
Disketten koénnen verstandlicher-
weise von der 1541 weder gelesen
noch beschrieben werden. Am For-
matkennzeichen »A« erkennt die
1541 nun Disketten ihres eigenen
Formats; ist dieses nichtidentisch, so
beschwert sich die Floppy mit einer
Fehlermeldung. Eine Ausnahme
dieser Regel bildet die Lesekompa-
tibilitat, die besagt, daf eine »frem-
de« Diskette zwar gelesen, aber
nicht beschrieben werden kann
(zum Beispiel 3040 auf 1541).

Byte 3 steht generell auf Null, da
es bel der 1541 keine Funktion er-
fiillt.
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C 64

In die Geheimnisse der Floppy eingetaucht

Die Bytes 4 bis 143 enthalten nun
die eigentliche BAM, deren Format
ein wenig kompliziert ist: Fiir jede
Spur sind 4 Bytes reserviert, wobei
das jewells erste Byte die Anzahl
der noch freien Blécke auf dieser
Spur angibt. Die folgenden drei By-
tes miissen wir als eine Gesamtheit
von 24 Bits betrachten, wobei jedes
gesetzte Bit einen freien Block si-
gnalisiert; siehe auch Tabelle 3.

Um auch die folgenden Seiten des
Blocks zu betrachten, driicken Sie
zum Vorwaértsblattern Fl; die weitere
Bedienung ist analog zur oben be-
schriebenen. Riickwartsblattern ist
durch Driicken von F2 moglich.

Fahren Sie nun bis zum Byte 144
vor und sehen Sie sich die Seite an.

Die Bytes 144 bis 161 enthalten den
Namen der Diskette, der beim For-
matieren festgelegt wird. Direkt im
AnschluR daran folgen die Bytes
162,163, die die ID im ASCII-Code
beinhalten, gefolgt von einem »Shift
Space«. An der ID erkennt die Flop-
py, ob die Diskette gewechselt wur-
de; deshalb sollte jede Diskette eine
andere ID haben.

Byte 165 und 166 enthalten DOS-
Version und Formatkennzeichen,
hier normalerweise »2A¢«, wiederum
gefolgt von einem »Shift Spaces.

Die Bytes 171 bis 255 haben nor-
malerweise keine Bedeutung und
kénnen unterschiedlich gefiillt sein.

Wie sieht das Inhaltsver-
zeichnis aus?

Auf unserer Entdeckungsreise
durch Spur 18 folgen wir jetzt der
Angabe in den ersten beiden Bytes
und laden den ersten Directory-
block (F3; 181). Das Format des
Blocks ist der Tabelle 4 zu entneh-
men. Jeder Direktoryblock enthilt
acht File-Eintrdge und den Zeiger
auf den néachsten Direktoryblock
(Byte O und 1); ist die Tracknummer
des nachsten Blocks 0, so war der
gelesene Directoryblock der letzte,
und das zweite Byte zeigt die Anzahl
der hier benutzten Bytes an. In unse-
rem Fall stehen hier 0 und 255.

Nun zu Tabelle 5, die das Format
eines Directoryeintrags darlegt: Je-
der dieser Eintrage besteht aus 30
Bytes, wobeil das erste den Filetyp
(siehe Tabelle 6), die beiden néch-

1M A (=B

sten Spuren und Sektoren des er-
sten Fileblocks und die 168 folgenden
Bytes den Filenamen enthalten. Die
folgenden 3 Byte werden nur bei re-
lativen Dateien verwendet; sie wer-
den spater im einzelnen noch be-
sprochen.

Byte 26 und 27 enthalten Track
und Sektor des neuen Files, fallsdas
alte mit »@« liberschrieben wurde.
Die Bytes 28,29 schlieflich geben
die Anzahl der belegten Blécke die-
ses Files an.

Die einzelnen Datei-Typen
der Floppy

Diese bis jetzt beschriebenen An-
gaben werden vom Betriebssystem
der Floppy, also vom DOS (englisch:
Disk Operating System) verwaltet.

Beschaftigen wir uns nun mit den
restlichen Blocken auf der Diskette,
die dem Anwender zur freien Verfii-
gung stehen, denn dort werden die
einzelnen Files abgespeichert, de-
ren Aufbau uns jetzt interessiert.

DEL-Files:

Diese Fileanzeige existiert norma-
lerweise nicht im Directory; wird ein
File geloscht, so wird dieses nicht
mehr angezeigt; das Byte des File-
typs steht dann auf 0. Durch setzen
des Filetyps auf 128 (hex. $80) kann
eine DEL-Anzeige jedoch erzwun-
gen werden.

SEQ-Files:

Dieser Filetyp dient zur Speiche-
rung von Daten auf Diskette (im Ge-
gensatz zur Programmspeiche-
rung). Der Aufbau dieses Filetyps st
relativ einfach: Die ersten beiden
Bytes eines Datenblocks zeigen je-
weils auf den nachsten Block im File;
so erfolgt eine beliebig lange Block-
verkettung auf der Diskette. Da aber
auch das schonste File einmal zu En-
de geht, muB der letzte Block ge-
kennzeichnet sein. Dies erfolgt, wie
schon beim Directory, durch eine 0
als Spurnummer. Die Sektornum-
mer bezeichnet jetzt die Anzahl der
belegten Datenbytes dieses Blocks.
Diese Art der Verkettung von
Blocken wird bei allen Filetypen
vorgenommen! Die restlichen 254
Bytes jedes Blocks enthalten die Da-
ten.

USR-Files

USR-Files stimmen im Aufbau
exakt mit den SEQ-Files liberein, sie
haben jedoch noch Zusatzfunktio-
nenim DOS, aufdie ein anderes Mal
eingegangen werden soll.

PRG-Files

PRG-Files stellen den haufigsten
Filetyp dar. Sie dienen der Speiche-
rung von Programmen auf der Dis-
kette und haben nahezu den selben
Aufbau wie SEQ-Files. Der einzige
Unterschied besteht in den Bytes 2
und 3 des ersten Blocks, welche die
Startadresse des Programms im
Computer enthalten. Ist diese
Adresse gleich der Adresse des
Basic-Anfangs, also 2049 ($0801), so
konnen die Programme mit »LO-
AD"Name" 8« geladen werden; die-
ser Modus ignoriert die Anfangs-
adresse auf Diskette und ladt die
Programme generell an den Basic-
Anfang (sogenanntes relatives La-
den). Sollen Programme jedoch an
anderen Stellen im Speicher stehen,
zum Beispiel Maschinenprogram-
me, so muP diese angegebene
Adresse als Startadresse benutzt
werden; man ladt hier absolut mit
»LOAD"Name" 8,1«

REL-Files:

Dieser Filetyp ist im Aufbau un-
gleich komplizierter als die eben
besprochenen; es soll daher zuerst
kurz auf die Arbeitsweise von REL-
Files eingegangen werden. Se-
quentielle Files haben den Nachteil,
daR sie praktisch nur aus einem Da-
tensatz bestehen. Sucht man nun,
zum Beispiel in einer Kartei, eine be-
stimmte Hausnummer oder einen
bestimmten Namen, so muf der ge-
samte Datensatz durchgelesen wer-
den, umdie entsprechende Stelle zu
finden. In einer relativen Datei geht
man deshalb einen anderen Wegq,
um jede Stelle schnell auffinden zu
konnen.

Es existiert eine beliebige Anzahl
(zum Beispiel 100) von Datensétzen,
wobel alle Datensatze die gleiche
Lange haben miissen (maximal 254
Zeichen).

Das DOS legt jetzt einen soge-
nannfen Side-Sektor an, der aus bis
zu sechs Blocken bestehen kann.
Diese Blocke enthalten nun die Zei-
ger auf samtliche Datenblocke, in
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denen die Datensédtze gespeichert
sind (I Datensatz hat maximal 1
Block Liange). Auch hier sind die Da-
tenblocke wieder durch Zeiger in

den Bytes Ound 1 verkettet. Den Auf-
bau eines Side-Sektor-Blocks zeigt
Tabelle 7. Zum besseren Verstand-
nis hier ein kleines Beispiel:

1@ REMEDDI - DISKMONITOR/EDITOR
28 REM VON
I3 REMKARSTEN SCHRAMM
40 : .
5@ PRINT"=":POKESI280, 14:POKES3I281,14
&8 GOSUBlE2C2

7@ OPEN!,B,15,"1@":0PEN2,B8,2,"s"

1984

82 PRINT"2 E D D I = HAUPTHMENUE"
85 HE#="BYTE DEC HEX BIN
ASC":POKESSE, 128

T2 PRINT® N

188 PRINT:FRINT:PRINT

11@ PRINT"(F1) — SCROLLING VORWAERTS":PR
INT

128 PRINT"(F2) - SCROLLING RUECKWAERTS":
PRINT

13@ PRINT*(F3I) — BLOCK LESEN":PRINT

148 PRINT"(F4) - BLOCK SCHREIBEN":PRINT

15@ PRINT"(FS) - EDITOR EINSCHALTEN":PRI
NT

148 PRINT"{F4&) — DISKETTE WECHSELN":PRIN
T

178 PRINT® (F7) - RUECKKEHR INS MENUE":FR
INT

188 PRINT™ (F8) - FPROGRAMMENDE"

190 PO=1:60TO Seee

1008 REM EDDI nM

1818 X=2:¥=0

1220 FORY=ETO2SSSTEFPLlS

12328 PO=2:PRINT""EDITOR-MODUS FUER TRACK
“T* SEKTOR"S

1848 PRINT:PRINTHES:PRINT

1250 FORX=YTOY+1S5:PRINTX:NEXTX

1268 FPRINT DD :FORX=YTOY+135

1245 DA=PEEK (S2228+X) : GOSUBTOIC: FRINTX,0
us

1872 INPUT™”BBBBENDI™; INS: IFINS=""THENI1O
2

10872 IFLEFTS{INS,1)="1"THENPRINT " =i=Ixlslelzlx]
*:GOTO%202

1873 IFLEFTS{INS,1)="+"THENPRINT " :Dalnslxlsls
":60TO11235

1875 DA=VALILEFTS(INS,3}): IFDASZSSORDALE
THENPRINT" D" : GOTO1@55

1280 FOKES2@28+X,DA

1128 NEXTX:PRINT

1125 PRINT"EINGABE 7";

1130 GETAS: IFAS=""THEN1132

1130 IFAF="m"THEN12@Q

115@ IFAS="R"THEN1I22

114D IFAS<D™ "THENNEXTY

1178 FO=1:GOTO%28@

1288 PRINTHEIE" :PRINTE ™« ccs s T

1212 EETAS: IFASF=""THENIZI1B

1215 IFAS="0"THEN120Q

1228 IFAS{S"s"THENLIBZ2

1220 E=E+1&: IFE>2SSTHENE=0

1248 GOTO1202@

1380 PRINT DI :PRINTE"..... T

1218 GETA$: IFAT=""THENL310

1315 IFAS="a"THEN1208

1322 IFAS<{>"R"THEN1@20

12120 E-E-16: IFE<BTHENE=Z30

1348 GOTOLT@2

2200 REM DISKETTENWECHSEL

2018 FRINT®TBITTE NEUE DISKETTE EINLEGEN

2020 GETAf: IFAS=""THENZE2E
2020 RUN

0238 REM BLOCK READ
010 PO=2:PRINT™3
RINT

I223 INPUT"TRACK, SEXTOR ";T.5

2025 IFT<10RT>2STHENZOL@

I22@ FRINTE®L,"UL 2 2"T;5

T8IS IFST< >OTHENPRINT: BO0TOSC20

340 PRINMNTEL,"B-P. 2 @~

Q52 SYS549152:E=0: X=0: Y=0: GO0TOS010

J040 FORY=ETOZSSSTEPl1&

IB78 FRINT"ITRACK®T" SEKTOR"S

IEEQ FRINT:FPRINTHES:FRINT

3058 FORX=YTOY+1S:DA=PEEK (S2@@2+X) : GOSUB
FOIO:PRINTX,OUS:NEXTX

>1@22 G0TOoS0Red

4822 REM BLOCK WRITE

40108 FO=1:PRINT:PRINT: INFUT"J4TRACK, SEK
TOR";T,S:PRINT 2"

4220 PRINT#1,.“B-P 2 B"

R338 SYSA7177

BLOCK LESEN":PRINT:P

4240 PRINT#1,"UZ 2 E"T;S

4252 GOTOS222

See22 REM SCROLL FORWARD

S@1Q E=X: IFE>2SSTHENX=R2:E=Q

52228 PRINT"ITRACK"T® SEKTOR®S

S2I2 FRINT:PRINTHES:FRINT

SB35 DA=FEEK (S2222+E) : GOSUB7Q3IE:PRINTE,D

us

SQSR X=X+1&

TRLD GETAfL: IFAS=""THENID&2

S270 IFAS="m"THENSPIQ

SB873 IFAF="N"THENX®=X-1&6:G0TO&21E

=Q77 IFAF=""THEN1O22

seee GOTDIRs&R

4222 REM SCROLL BACKWARD

&810 E=X;: IFE<@THENE=240:X=240

&B22 PRINT“ITRACK"T™ SEKTOR"S

&£230 PRINT:PRINTHES:PRINT

&£042 DA=PEEK (S@220+E) : GOSUB7@32: PRINTE,D

us

&850 X=X-1&

&B40 GETAL: IFAS=""THENABLS

&070 IFA$="2"THENLR1Q

&075 IFAf="E"THENX=X+1&6:GOTOS@10

&877 IFAS="3"THEN1OB2

&CEQ BOTOZERER

7880 REM BEREITSTELLUNG DES STRINGS

7010 REM DA/DAF SIND AUSGABEWERTE

HE$,Df BE ,C¥ SIND IWISCHENWERTE

7822 REM DU,OUf SIND ENDERGEBMISSE

7338 IFDAYI1ANDDAC IZBORDA> 1STANDDACZSATH

ENC#=CHR¥ (DA} : GOTO7R30

7035 Cs=" "

7342 XXr="200":DSf=RIGHTS (STRS(DA) ,LEN(ST

RE(DA)I=1)

7045 DE=LEFTS(XXF,T-LEN(DS) )+Ds

7252 XX$="123454789ABCDEF " : HE=""

7852 HH=INT{(DA/14&) tHL=DA~-HH»*1&

7270 IFHHTHENHE=HE+MIDSF (XX¥,HH, 1) :60TO70

=]

7875 Hs=HI+"2"

7382 IFHLTHENHI=HI+MIDS (XX¥,HL,1):G0TO7@

se

7085 Hi=Hs+"0O"

7850 Bf="":FORO=JTDESTEP-1

7128 IF(DBANND(210) }<)BTHENBE=BI+" "1 NEXT

:BOTO7T1188

7185 Ei=Bi+"2":NEXT

711 Ous=DI+"~ “HEHE+

7120 RETURN

ES59 END

5839 REM GET KOMMANDO

818 FRINT:FRINT™K ¢ bk By

9022 PRINT IM™; :FORW=1TO73: GETKOS: IFKDEC

>“=THEN?Q5Q

832 NEXTH

833 PRINT NS ; :FORW=1TO7S: GETKOS: IFKO

£ " THENTQSO

850 NEXTH

9250 SO0TOSE20

G358 IFKOS="a"THENTZ20

9188 IF ASC(KOF) >18CTRASC(KOY) C13STHENTE

e

21128 KO=ASC(KD$)-132

9120 ON PO GOTO71308,9140,22000

9130 CN KD GOTO9228,3022,1020,53,9820,40

20,2e00,20220

142 ON KO GOTOSC@2,>82C,1003,88,4000,40

eo,2eea,

228 PRINT

§210 SETHL,AS:PRINTAL; s IFSTLASTHENRTZIO

9220 6070 224

9999 END

12008 DATA140,0,146%,8,32,9,237,149,98,32
,199,237,32,1%,238, 153,808,155, 280

19810 PATAZ29S8,237,32,239,237,96,168,0,15

9,8,32,12,237,169,98,3

18228 DATA1BS,82,1595,3

247,32,254,237,956,8,08

12932 RESTORE:FORI=1TOS1:READA: POKEATIS]

+Z A NEXT

18240 REM BET:4%152; WRITE: 99177

123258 RETURN

20200 FRINT:PRINT:FRINT=IAUF WIEDERSEHEM
LR PRINT:FDKESIZE0,14: POKES3281,46

22221 PRINT"UND DANKESCHOEN '™

READY.

Listing 1. EDDI, ein Disk-Monitor/Editor

Wir haben eine relative Datei mit
250 Datensatzen a 127 Zeichen. Die-
se Datei benétigt also 125 Daten-
blécke und zwel Side-Sektor-Blocke.
Im Directory-Eintrag finden wir jetzt
die schon erwdhnten zusatzlichen
Bytebelegungen: Byte 19 und 20 je-
des Eintrags enthalten jetzt Spur und
Sektor des ersten Side-Sektor-
Blocks; Byte 21 gibt die Datensatz-
lange (Recordlange) an.

Wir wollen jetzt auf den 248. Da-
tensatz zugreifen; das DOS arbeitet
nun folgendermaBen: Ein Datensatz
enthalt 127 Byte, dasheift, es passen
zwel Datensatze in einen Block; da-
durch errechnet sich der Block, auf
den jetzt zugegriffen wird, aus
(248-1)/2=123.5. (Minus I, da immer
von 0 an gezahlt wird). Da ein Side-
Sektor-Block nur 120 Eintrage auf-
nehmen kann, istder Zeiger auf den
Datenblock im Side-Sektor-Block
Nummer 2 zu finden. Dieser wird
jetzt anhand des Verzeichnisses in
Block 1 gelesen und dann auf Zeiger
Nummer 3 (Bytes 22,23) zugegriffen.
Wir kennen also jetzt Spur und Sek-
tor des Blockes, in dem unser Daten-
satz steht; die Position des ersten Da-
tenbyte berechnet sich jetzt ausdem
Nachkommaanteil der obigen Divi-
sion (0.5*%254=127). Der Datensatz
beginnt also beim 127+2=12%en
Byte.

Der Aufbau von relativen Dateien
ist also, wie schon erwahnt, ziemlich
kompliziert; diese Art der Daten-
speicherung hat aber einige Vortei-
le gegeniiber der 'mormalen’ mit
SEQ-Files.

Bedienungshinweise fiir EDDI, dem Disk-
Monitor/Editor

Da unserem U-Boot auf dieser
schwierigen Fahrt der Sauerstoff
ausgegangen ist, wollen wir uns
nun erst einmal erholen. Hier noch
ein paar Anregungen zur Arbeit mit
EDDI; EDDI kann nicht nur Blécke
lesen und anzeigen; Sie konnen
auch Bytes verandern und diesen
Block danach wieder abspeichern.

Dazu laden Sie den zu verandern-
den Block und fahren auf die Seite,
die Sie interessiert; hier tippen Sie
als Kommando F5, und der Editor-
Modus startet. Sie kénnen jetzt Bytes
dezimal abandern, indem Sie den
jeweils neuen Wert eingeben und
»RETURN« driicken. Wollen Sie aus
dem Eingabemodus aussteigen, so

AT e e - -
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C 64

In die Geheimnisse der Floppy einge

aucht

Spuren Sektoren Anzahl
Total
01-17 00-20 21
18-24 00-18 19
25-30 00-17 18
31-35 00-16 17

Tabelle 1. Spuren und
Sektoren des VC 1541-Diskettenformates

Aufbau des Blocks 18,0:

BYTE(s) Bedeutung:
000-001 Spur und Sektor des er-
sten Directory-Blocks
002 Formatkennzeichen »A«
003 unbenutzt
004-007 BAM der Spur 1
008-011 BAM der Spur 2
012-143 BAM der Spuren 3-35
144-161 Name der Diskette, auf-
gefiillt mit 160
162-163 ID der Diskette
164 unbenutzt
165-166 DOS und Formatkenn-
zeichen
167-285 nicht benutzt

Tabelle 2. Aufbau
und Inhalt der BAM (Block-Belegungs-Plan)
in Spur 18, Sektor 0

Aufbau eines 4 Byte-Eintrages
in der BAM (eine Spur)

BYTE(s) Bedeutung:

000 Anzahl der freien
Blécke dieser Spur
Belegplan der Spur
Jedes Byte ist zustindig
fiir 8 Sektoren:
Byte 1 fiir 0-7
Bit 7 fiir Sektor 0
Bit 6 fiir Sektor 1
und so weiter
Byte 2 fiir 8-15
Byte 3 fiir 16-23

001-003

Tabelle 3. Fiir jede
Spur reserviert die BAM 4 Bytes

Aufbau eines Directory-Blocks:

BYTE(s) Bedeutung

000-001 Spur und Sektor des
néachsten Dir.-Blocks

002-031 Eintrag Nr. 1

032-033 unbenutzt

034-063 Eintrag Nr. 2

064-066 unbenutzt

067-225 Eintrige Nr. 3-7 bzw. un-
benutzt

226-255 Eintrag Nr. 8

Tabelle 4. Aufbau
der Directory der VC 1541

T T L —

tippen Sie entweder »\RETURN« und
konnen weiterblattern ohne den
Editor zu verlassen, oder Sie tippen
»! RETURNg¢, um in den Kommando-
Modus zu kommen. Nach einigem
Probieren| wird Ihnen EDDI sehr
schnell vertraut werden; wir gehen
auch in den folgenden Ausgaben
noch darauf ein.

Wichtig:

Beim Wechseln einer Diskette
muf die Funktionstaste F6 getippt
und nach dem Austausch eine Taste
gedriickt werden, sonst reagiert die
Floppy mit einer Fehlermeldung.
Diese kénnen iibrigens mit »@« ab-
gerufen werden. Das Zuriickschrei-
ben eines Blocks auf Diskette erfolgt
mit F4, wobei Spur und Sektornum-
mer angegeben werden miissen.
Hier noch |ein paar Vorschlage zum
Ausprobieren: Andern Sie doch ein-

Aufbau des Filetyp-Bytes

mal auf Threr Versuchsdiskette (!)
das Formatkennzeichen (Spur 18,
Sektor 0, Byte 2 auf 66 statt jetzt 65
und speichern den Block an die
gleiche Stelle auf die Diskette zu-
riick. Versuchen Sie nun einmal ein
kleines Programm auf diese Disket-
te zu schreiben. (Die genauen Vor-
gange in der Floppy werden beim
nichstenmal erldutert) Oder &an-
dern Sie einmal die Bytes im Direc-
tory, die den Filetyp angeben, ent-
sprechend Tabelle 6 und laden Sie
es danach. Mit dem klugen Satz
»Probieren geht iiber Studierenc
verabschieden wir uns fiir diese
Ausgabe. NA&chstesmal beginnt
dann ein praktischer Teil unserer
Expedition, namlich die Vorstellung
des Befehlssatzes der 1541 mit vie-
len Beispielen und Anregungen.
(K. Schramm/B. Schneider/gk)

BIT Meum;, in Klammerm jeweiliger Inhalt

0 ©) (1)

1 (0)=DEL (0)=SEQ
2 (0) (0)

3 unbenutzt

5 unbenutzt

5 unbenutzt

6

7 (0)= File noch offen

©) &) ©)
(1)=PRG

(V) ©) (O]

(1)=USR (0)=REL

(h)=nom1al; (1) = File kann durch SCRATCH nicht mehr geléscht werden

(1)= File ordnungsgeméf geschlossen

Tabelle 6. Die Bedeutung des ersten
Bytes eines Directory-Eintrages

Aufbau eines Directory-Eintrags:
BYTE(s) Bedeutung
000 = Filetyp, siehe ges. Tab
001-002 |  Spurund Sektor des er-
sten Datenblocks
003-018 Filename, aufgefiillt mit
160
019-020 REIL-Files: Spur und Sek-
tor des ersten Side-
Sektor-Blocks
021 | REIL-Files: Datensatz-
: linge
022-025 unbenutzt
026-027 Spur und Sektor beim
Uberschreiben mit @
(nur Zwischenspeicher)
028-029 Anzahl der von diesem
File belegten Blocks

Tabelle 5. Bedeutung
der einzelnen Byte des Directory

Aufbau eines Side-Sektor-Blocks:

BYTE(s) Bedeutung

000-001 Spur und Sektor des nach-
sten Side-Sektor-Blocks

002 Nummer des Side-Sektor-
Blocks
003 Datensatzlinge

004-005 Spur und Sektor des Side-
Sektor-Blocks 1

006-007 Spur und Sektor des Side-
Sektor-Blocks 2

008-015 Spur und Sektor der Side-
Sektor-Blocke 3-6

016-017 Spur und Sektor des er-
sten Datenblocks fiir den
der Side-Sektor-Block zu-
stindig ist. (Datenblock 0)
Spur und Sektor des zwei-
ten Datenblocks (Nr. 1)

018-285 Spur und Sektor der Da-

tenblocks Nr. 2 bis Nr. 119
Tabelle 7. Relative Dateien
benutzen Side-Sektor-Blocke um Datensatze
gezielt anzuspringen

= ——L - 1AL L L TANRa
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Jer plaseme Us 20

In der ersten Folge haben wir uns hauptsachlich mit
der Basic-Verwaltung befaBt. Dabei tauchte immer
wieder der Begriff Zeropage auf, mit dem wir uns

heute beschaftigen wollen.

Liail 2

ie Zeropage — oder zu Deutsch
n die Seite Null — ist in Maschi-
nensprache besonders einfach
zu handhaben. Als Seite bezeichnet
man im iibrigen immer ein Paket von
jeweils 256 Byte. So entspricht Seite
0 den Adressen 0-255, Seite 1 den
Adressen 256-511 und so weiter.

Eine Zeropageadressierung, zum
Beispiel LDA $42, benétigt nur zwei
Byte, eine absolute Adressierung,
zum Beispiel LDA $1234, hingegen
drei Bytes im Speicher. Damit ver-
bunden ist auch die Bearbeitungs-
geschwindigkeit eines Maschinen-
programms. Denn die Zeropage-
adressierung ist schneller als die
entsprechende Drei-Byte-Methode.
Bei kleineren Programmen in As-
sembler fillt dieser Aspekt zwar
nicht so sehr ins Gewicht, bel sehr
umfangreichen Routinen, (wie zum
Beispiel beim Basic-Interpreter)
spielt die Adressierungsart jedoch
eine gréRere Rolle.

In der Seite 0 legt der Computer
also insbesondere die Daten ab, die
er oft benétigt, wie zum Beispiel Vek-
toren, Parameter etc. Die komplette
Liste der Adrefbelegung zeigt Ta-
belle 1.

Wir wollen es jedoch nicht nur mit
der Aufstellung alleine bewenden
lassen. Die interessantesten Lokatio-
nen moéchte ich hier herausgreifen
und besprechen, Beginnen wir also
mit den ersten drei Bytes im Spei-
cher:

Der USR-Vektor

Adresse 0,1,2: Uber die USR-Funk-
tion kann der Benutzer eigene ma-
thematische Routinen, die nicht im
Basic implementiert sind, in seine
Programme einbinden. Dieses Kom-
mando ruft ein Maschinenpro-
gramm auf, dessen Startadresse
vorher in den Speicherzellen 1 und
2 abgelegt wurde. Wer sich dieses

Y -

Befehls nicht bedient, hat drei Zero-
pagespeicherzellen zur freien Ver-
fiigung, die er fiir eigene Maschi-
nenprogramme nutzen kann. Die
Syntax der USR-Funktion entspricht
derjenigen normaler Basic-Funktio-
nen wie zum Beispiel FRE, POS, SIN,
CQOS, TAN etc.: A= USR (B) oder
PRINT USR (B).

Der Vorteil gegeniiber dem SYS-
Befehl liegt in der Moglichkeit Para-
meter zu libergeben. In unserem
Beispiel wird der Benutzerroutine
die Variable B libergeben. Der er-
rechnete Zahlenwert kann dann sei-
nerseits wieder einer Variablen zu-
gewiesen werden.

Wie kann man sich in einem Ma-
schinenprogramm die eingegebe-
ne Zahl beschaffen? Nun, alle Basic-
Variablen werden im FlieRkomma-
format abgespeichert, eine Ausnah-
me bilden nurdie IntegerVariablen.
Dabei werden die Zahlen vom Com-
puter nach einem bestimmten Ver-
fahren bindr verschliisselt, so daB
eine Zahl mit acht Nachkommastel-
len und einem Exponenten in nur
fiinf Bytes Platz findet.

Zwischengespeichert wird das
Ergebnis in besonderen FlieRkom-
ma-Akkumulatoren (Adresse 87-
104), Mit Hilfe eines Unterpro-
gramms aus dem Basic-Interpreter
kann es von dort aus abgerufen wer-
den, wobel esin eine Integerzahl (al-
so ein Wert zwischen 0 und 65536)
umgewandelt wird.

Aufgerufen wird die Routine mit
JSR $D7F7. Der 2-Byte-Wert steht
dann in den Zeropagestellen $14
und $15 (Hexadezimal) zur Verfii-
gung. Da diese Adressen vom Inter-
preter oft benutzt werden, ist es rat-
sam die Zahlen in andere Register
zu libertragen (in welche, darauf
kommen wir spater noch zu spre-
chen).

Das Cegenstiick zu dem eben ge-
zelgten Unterprogramm stellt die
Routine »2-Byte in FlieRkommac« dar.

Das Low-Byte wird in das y-Register
geladen, das h6herwertige Byte
muf in den Akku. Dann wird die
Routine mit JSR $D391 gestartet, wo-
bel die USRVariable (in unserem
Beispiel A) die Daten erhalt.

Speicher ausgedeutet —
die Basic-Zeiger

Adresse 43 — 56: Diese Adressen spie-
len, wie wir schon im ersten Teil ge-
sehen haben, bei der Verwaltung
von Basic-Programmen und -Varia-
blen eine zentrale Rolle. Uber sie er-
folgt die Trennung zwischen Pro-
gramm und den einzelnen Varia-
blentypen. Auch fiir das Speichern
und Laden von Programmen liefern
sie die Basisdaten. Die einzelnen
Funktionen kénnen sie Tabelle 1 ent-
nehmen.

Eine interessante Gebrauchsmog-
lichkeit ergibt sich durch die Memo-
ryroutine. Dies ist ein kurzes Basic-
Programm, welches die Aufgabe
hat, den von Programmen, Varia-
blen, Strings und Arrays belegten
Speicherplatz festzustellen (Listing
:

Wie man nach dem Starten des Pro-
gramms sehen kann, erhalt man die
Werte, indem man die Zeiger —
nachdem sie in Dezimalzahlen um-
gewandelt worden sind — voneinan-
der subtrahiert. Den Speicherplatz,
der durch Variablen belegt ist, er-
h&lt man beispielsweise durch Sub-
traktion des Hilfszeigers, »Beginn
der Variablen« (45/46) von dem Zei-
4g8erpaar »Beginn der Arrays« (47/

).

Gerade bei stark limitiertem Spei-
cherplatz (wie zum Beispiel in der
Grundversion) kann dieses Hilfspro-
gramm AufschluB iiber die momen-
tane Speicherverteilung geben.

Eine weitere Verwendung ergibt
sich durch geschicktes Manipulie-

Ak 17
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ren der Speicherzellen, so daB es
moglich wird, mehrere Programme
gleichzeitig um Speicher unterzu-
bringen.

Diese Aufgabe erfiillt das recht
komfortable Programm »Basic-
Switch« (Listing 2); zundchst aber die
Grundlagen: Die besagten Zeiger
stecken, wie bereits im ersten Teil
unseres Kurses beschrieben, den
AdreBbereich fiir Basic-Programme
ab. Die ersten vier Bytes aus dem
Zeropagekomplex (Adresse 43 bis
46) grenzen das Programm nach
oben und unten ab. Die daran fol-
genden Variablen sind in ihrer Aus-
dehung ebenfalls durch ein Zeiger-
paar (Adresse 55/56) limitiert. Der
Bereich jenseits dieser Markierung
ist fiir Basic tabu. Dort ist also Platz
fir Maschinenprogramme oder
dhnliches, denn ein Uberschreiben
durch BasicVariable ist nicht még-
lich.

Will man nun mehrere Basic-Pro-
gramme im Speicher versammeln,
so muf man sie nur durch verstellen
der Zeiger eindeutig voneinander
trennen.

10008 REM
12885 REM

M %X
EM :"3X
4.4
sMeX

R e%sk
10@7@ END
6-PEEK (B—-1)

10898 RETURN
READY.

Listing 1. »Memory Dumpe

*%% MEMORY DUMP %%

10010 A=4646:B=44:G0SUB1@@8A: PRINT"PROGRAM
10020 A=48:B=46:G0SUB1@@B0: PRINT"VARIABL
10030 A=50:B=48:G0SUB1@@80: PRINT"ARRAYS
10040 A=56:B=52:G0SUB1@@BA: PRINT"STRINGS
10850 A=S4:B=44:G0OSUB10@8@: PRINT"SPEICHE
1006@ PRINT"BYTES FREE:"3;FRE(@)

10080 X=PEEK (A) *2546+PEEK (A—1) -PEEK (B) *235

Wie in Bild 1 zu sehen ist, grenzen
die Programmblocke direkt anein-
ander. Unter Programmblock ist
hier die Einheit von Programm und
einem sich daran anschliefenden
Variablenbereich zu verstehen.
Durch Umschalten der Zeiger wird
dann immer der gewlinschte Pro-
grammblock eingeblendet.

Niitzlich kann diese Art der Spei-
cheraufteilung sein, wenn man um-
fangreiche Programme erstellen
mochte und es notig wird, andau-
ernd Hilfsprogramme (zum Beispiel
Grafikeditor oder &hnliches) nach-
zuladen. Durch Basic-Switch kann
hier viel Arbeit eingespart werden.

Diese Routine liegt wieder in zwei-

Listing 2. »Basic-Switch« (Basic-Lader) 398 DATAB32,096,198,032,142
10 REM #3338 6313665255 % 3020 % 400 DATA198,@32,115,000,249
SRR e 410 DATADBL,201,143,240,016
30 REM *#%%  BASICSWITCH  *%¥x 420 DATA2@8,245,160,001,177
A0 REM *xnn 3 43@ DATA122,208,239,200,192
S@ REM x*x% BY C. SAUER %% 440 DATAGO2,208,247,876,116
e o e e 45@ DATA196,832,215,202,165
T@ REM 555555 %% 5% 5 % XK 3 X X302 HHH% 46@ DATA122,164,123,832,030
80 FORT=BTOZ2B6:READD: P=P+D:NEXT: IFP<>380@ 478 DATAZ203,240,241,165,250
21 THENPRINT"[IFEHLER !'":END 48@ DATA202,138,010,010,010
9@ POKESS,@: POKESSG ,PEEK (S56) —2: CLR: A=PEEK 49@ DATA168,162,000,181,043
(56) S@@ DATA1S3,@32,-02,200,232
1@ RESTORE:FORT=A%*2S4TOA¥256+286 51@ DATA224,004,208,245,162
11@ READD 52@ DATAGRA,181,055,153,032
128 IFD=—1THEND=A S53@ DATA-02,200,232,224,002
13@ IFD=—-2THEND=A+1 S40 DATAZ@8,245,096,032,133
148 POKET,D 558 DATA-01,832,115,000,032
15@ NEXT 5S40 DATA138,205,032,184,209
16@ PRINT"(IEFERTIG. START MIT":PRINT"[ES 57@ DATA165,253,133,@43,165
VE" AX 2564+ 259 580 DATA254,133,044,165,101
17@ PRINT"E®AKTIVIERUNG MIT ‘A°" 59@ DATA@24,101,253,133,253
160 EETAL L TEASS D TIENTEe 400 DATA165,100,101,254,133
LR 61@ DATAZS4,165,251,133,252
;;g.;ig:;;52+;g§NEND 620 DATA230,251, 165,043,208
210 DATAZSQ, 122,208,002,2308 630 DATAROZ2,198,844,198,043
220 DATA123.032. 121,000,201 64@ DATAB32,248,227,165,254
530 DATAZSS.240.003.876. 121 45@ DATAZ@S,132,002,144,016
242 DATARRQ,Q32,115,000,201 PR, DOTATOR s M7y Loy 235, 2083
250 DATABLY . 208 . 003, B76. 168 470 DATA131,002,144,0807,169
260 DATA-@1.201.085.240,003 680 DATAB1Z,1608,205,032,030
570 DATAB74.008.287.832. 155 69@ DATA2@3,165,253,133,855
280 DATAZ215. 165,101,240 004 7@@ DATA165,254,133,056,032
208 DATA228.251.144.003.076 71@ DATA@&B,198,165,252,133
300 DATAB72,21@,134,252,032 72@ DATA250,076,049,-01,162
310 DATALSS.—B1.166.252.282 73@ DATABDD,134,250,134,116
320 DATA138.010.0108.810, 168 74@ DATA232,134,251,134,252
330 DATA162.000. 185,052, -82 75@ DATA145,043,133,253,165
34@ DATA149,043,200,232,224 70 DATOAGR, 153,290, 1690 76
358 DATADO4,208,245,162,000 770 DATO133, 1155167, ~815153
3@ DATA185,832,-02,149,055 790, DATOL 175830
378 DATA200,232,224,002,208 pERsbe-
I8@ DATA245,1465,252,133,250

- Al f
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Kurs

erlei Form ausgedruckt vor. Zum ei-
nen als Assemblerlisting fiir solche,
die tiefer in das Programm einstei-

Tabelle 1. Die AdreBbelegung der Zeropage beim VC 20

gen mochten (Listing 3). Und zum an- Dezimal Hexadezimal Bemerkung
ls Basic-Lad. D P 0-2 00 - 02 USR-Sprungvektor (Normal: JMP $D248)
deren als Basic-Lader. Das Pro- L
: dsétzlich f ied 3-4 03 - 04 Vektor fiir Unterprogramm 'FlieBkomma nach Integer’
gramm ist grundsatzlich auf jeder ; ; : ;
Rushaustufe lanfEhio S Hwined 5-86 05 - 06 Vektor fiir Unterprogramm 'Integer nach FlieBkomma
usbaustule lautlanig. SMvoil WIrC 7 07 Suchzeichen (sucht " oder Zeilenende)
es jedoch erst bei groRerem Spei- 8 08 Hochkommafiag
cher. Esistin bewéh_rter Weise liber g 09 Spaltenspeicher beim TAB-Befehl
das Befehlswort PI in den Interpre- 10 0A LOAD/VERIFY Flag (0 = LOAD/1 = VERIFY)
ter eingebunden. 1 0B Eingabepufferzeiger (Anzah! der Elemente)
Nachdem die Routine per SYS ge- 12 oc I-'lag fiir Dim (enthélt die 1.aufende Va.ria_ble)
startet worden ist, (der Lader iiber- 13 0D Variablentyp (0 = Numerisch/128 = String)
nimmt auch diese Arbeit), muB der }g OE g‘;mg“?g;gmhd 1&$= FlieBkomma/128 Integer)
erste Programmbereich initialisiert + ?g Hag m";‘m S
gerd‘fg'iedaﬁ Bheﬁgﬁ?eer EEi%netnﬁtzer 17 1l Eingabeflag (0 = INPUT/64 = GET/152 = READ)
Immt die grobenmablg elung 18 12 Vorzeichen bei ATN
des Speichers vor. Man mu8 sich je- 19 13 Aktuelles Ein-/Ausgabegerit
doch schon im voraus dariiber im 20-21 14 -15 Integerwert (zum Beispiel Zeilennummer oder
klaren sein, wie lang das Programm Zwischenerg.)
inklusive Variablen sein soll, denn 22 16 Zeiger im Stringstapel
eine nachtrigliche Anderung ist 23-24 17 - 18 Zeiger auf den zuletzt verwendeten String
nicht maglich. 25-33 19 -2l Stringstapel | |
Die Syntax fiir die Initialisierung | 3%-%7 iy Speicheriinciy Milwiges. 4l
lautet: = E»Lédnage«. Danach steht der 38-42 26 - 2A Speicherbereich bei einer Multiplikation
Tt Igex. P : 43-44 2B - 2C Zeiger auf Beginn des Basic-Speicherbereichs
Speicherbereich abziiglich zwei By- | 45.4¢ 2D - 2E Beginn der Variablen (= Ende des Programms)
tes fiir Basic zur Verfiigung. Der er- 47-48 2F - 30 Beginn der Arrays (= Ende der Variablen)
ste so eu_lgenchtete Programm- 49-50 3l - 32 Zeiger auf Ende der Armays
block hat die Nummer 1, der zweite 51-52 33 - 34 Zeiger auf Beginn der Strings
2 und so fort. Nachdem ein zweiter 53-54 35 - 36 Hilfszeiger fiir Strings
Programmbereich eingerichtet 55 - 56 37 - 38 Zeiger auf Basic-Ende
wurde. kann mit = S sNummer« zwi- 57 - 58 39 - 3A Momentane Basic-Zeilennummer
i - 59 - 60 3B - 3C Vorherige Basic-Zeilennummer
schen den Blocken umgeschaltet 61 - 62 3D- 3E Zeiger auf Ifd. Basic-Befehl (fir CONT)
W(él’den, wc_:bel d.le Rou_pne Jedoch 63 - 64 3F - 40 Momentane Zeilennummer fir DATA
jedesmal die Variable loscht. 65 - 66 41 - 42 Momentane Adresse einer DATA-Zeile
Um dem Benutzer die Orientie- 67 - 68 43 - 44 Zeiger auf Element in DATA-Zeile und INPUT-Vektor
rung zu erleichtern, druckt das Ma- 69-70 45 - 46 Momentaner Variablenname
schinenprogramm nach jedem Um- 71-72 47 - 48 Ad_.resse der momentanen‘Varia.blen
schalten die ersten REM-Zeilen aus. 73-14 49 - 4A Zeiger fiir FOR/NEXT Variable
Daher ist es ratsam, jedem Pro- 15-76 4B - 4C stchonspelcherf‘iir}‘mgmnmelger (bei SAVE)
gramm eine Kopfzeile mit den wich- g; o ig Ipe ggf;:?g:%verglewh“‘"'mm
tugsten Infqrrnanonen zu geben. - 80-83 50 - 83 Verschieden genutzter Speicherbereich
Nach <_:_11eser etwas urnfa_ng‘rel- (Hauptsichlich fiir Strings)
chen Erlauterung kehren wir nun 84-86 54 - 56 FN-Sprungvektor (hnlich USR)
zur l](ESeSChremelg der Zeropage zu- 87-96 57 - 60 Feld fiir diverse arithmetische Zwecke
TUCK. (Arithmetik Akku #3 und #4)
Adresse 59,60: Diese Speicherzellen 87 61 FlieBkommaakku #1 : Exponent
enthalten die laufende Zeilennum- | 98-101 62 - 65 FlieBkommaakku #1 : Matisse
mer eines Basic-Programms. Sollte igg gg‘, ggskom #1 : Vorzeichen
es im Programmlauf unterbrochen =L yromanswartung
Serian bt Fiar dis Motk 104 68 Uberlauf von Akku #1
e d.' g irl'nan 1er die Moghch- 105 69 FlieBkommaakku #2 : Exponent
eit, die Zeilennummer nachzule- 106 - 109 6A- 6D FlieBkommaakku #2 : Mantisse
sen.

43, 44 45, 46

=

Programm #1

[t

Bild 1. Durch = §1 wird der Programmblock Nr. 1 eingeblendet

o e VAL 1ADA
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160 - 162
163
164
165
166
167 - 171
172 - 173

174 - 175
176 - 177
178 - 1719
180
181
182
183
184
185
186
187 - 188
189
180

212

213

214

215

216

217 - 242
243 - 244
245 - 246
247 - 248
249 - 250
251 - 254
255 (- 266)

D8

DS - F2
F3 - F4
F5 - F6
F7-F8
F9-FA
FA-FE
FF - 10A

~ T K=

FlieRkommaakku #2 : Vorzeichen

Vergleichsbyte der Vorzeichen von Akku #1 und Akku
#2

Rundung fiir Akku #1

Linge des Kassettenpuffers

CHRGET-Routine

RND-Wert als FlieBkommazahl

Statusflag ST

Kassetten EOT (End of Tape) erhalten
Zwischenspeicher fiir Register

Anzahl der offenen Dateien
Eingabegerit (Normal = 0 : Tastatur)
Ausgabegerit (Normal = 3 : Bildschirm)
Paritiitsbyte)

Kassetten EOT (End of Tape) erhalten
Zwischenspeicher fiir Register

Anzahl der offenen Dateien
Eingabegerit (Normal = 0 : Tastatur)
Ausgabegerit (Normal = 3 : Bildschirm)
Parititsbyte vom Band (Prilfsumme)
Flag fiir Byte erhalten (von Band)

Flag fiir Direktmodus (= 128) oder Programm (= 0)
Band: erster Teil - Priifsumme

Band: zweiter Durchlauf - Priiffsumme
Interne Uhr (Stunde, Minute, Sekunde)
Bitzahler fiir serielle Ausgabe

Zihler fiir Band

Startsynchronisation bei Kassetten
Zeiger im Bandpuffer

Flags fiir Schreiben/Lesen bei Band

Zeiger auf Kassettenpuffer und fiir scrolling
Zeiger auf Programmende bei LOAD
Bandzeitkonstanten

Startadresse des Bandpuffers

Bitzdhler fiir Band

Band oder RS232: ndchstes zu sendendes Bit
Ubertragungsspeicher fiir R5232
Linge des Filenamens

Logische Filenummer
Sekundiradresse
Gerdtenummer

Zeiger auf Filenamen
Ein-/Rusgabespeicher (fiir seriell)
Blockzidhler fiir Band

Puffer fiir serielle Ausgabe
!Bandmotor Flag

Startadresse fiir Ein-/Ausgabe
Endadresse fiir Ein-/Ausgabe
gedriickte Taste (momentaner Wert im Tastaturmatrixz-
code)

Anzahl der gedriickten Tasten (im Tastaturpuffer)
Bildschirm: negative Anzeige

Zeiger auf Zeilenende bei Eingabe

Cursorzeile

Cursorspalte

Welche Taste? (64 = keine)

Cursorblinken

Cursor Blinkzdhler

Zeichen unter dem Cursor

Flag fiir Cursorblinken (0 = An/l = Aus)

Eingabe von Bildschirm/oder Tastatur

Start der aktuellen Bildschirmzeile

Position des Cursors in der aktuellen Bildschirmzeile
Flag fiir Cursor (0 = Direkt, sonst programmiert)
Linge der Bildschirmzeile (21 od. 42 od. 63 od. 84)
Cursorzeile

Zeiger fiir diverse Zwecke

Anzahl der Inserts

High Bytes der Bildschirmzeilenanfinge

Zeiger im Farbspeicher

Zeiger in der Tastaturdekodiertabelle

Zeiger auf RS232 Eingabepuffer

Zeiger auf RS232 Ausgabepuffer

Freie Zeropageadressen

Zwischenspeicher fiir FlieBkomma nach ASCII

Tabelle 1. Die AdreB-
belegung der Zeropa-
ge beim VC 20
(Fortsetzung)

Adresse 63 — 66: Mit Hilfe dieser Zei-
ger 1aRt sich ein zellennummernge-
steuertes RESTORE realisieren. Die
ersten zwel Bytes enthalten die mo-
mentane Zeilennummer filir die
DATA-Abfrage. Dies ist sehr prak-
tisch, denn damit kann man jeder-
zeit feststellen, in welcher DATA-
Zeile man sich befindet. Das zweite
Doppelbyte bildet die Adresse fiir
die nachste DATA-Zeile. Man hat al-
so zwischen Zeilennummer und der
absoluten Adresse einer DATA-Zeille
Zu unterscheiden.

Das nun folgende kurze Maschi-
nenprogramm (Listing 4 und 5) er-
moglicht ein Zeilennummern-RE-
STORE. Man kann damit zwar nicht
gezielt auf ein Element in einer
DATA-Zeile zugreifen, aber zumin-
dest auf eine bestimmte Zeile.

Was auch im Zusammenhang mit
dem Maschinensprachkurs von In-
teresse sein kann, ist der Aufbau
dieser kurzen Routine. Denn durch
geschicktes Nutzen von Unterpro-
grammen aus dem ROM kann man
namlich viel Speicherplatz sparen.
Aus diesem Grunde werde ich in el-
ner spateren Folge Interpreter- und
Betriebssystemunterroutinen naher
beleuchten.

Das vorliegende Maschinenpro-
gramm benétigt genau 43 Byte und
liegt am Ende des verfiigbaren Ba-
sic-Speichers. Die Start- und End-
adresse wird vom Lader angege-
ben. Aufgerufen wird der Zeilenre-
store mit: SYS »Startadresse«, »Zei-
lennumers,

Die DATA-Zeiger werden dann auf
die angegebene Zeile zuriickge-
stellt, was sowohl im Direktmodus,
als auch vom Programm aus erfol-
gen kann,

Zustandsbeschreibung:
Das Statusflag

Adresse 144: Dieses Statusflag ist auch
von Basic aus liber die STATUS be-
ziehungsweise ST-Anweisung ab-
fragbar. Es liefert das Computersta-
tus-Byte, dessen Inhalt aufgrund der
letzten Input-Output-Operation ge-
setzt wurde. Bezogen auf den Kas-
settenport liefert es nach Bild 2 be-
stimmte Meldungen. Die Informatio-
nen iber die geladenen Program-
me werden binar wiedergegeben.
Die Null signalisiert ein ordnungs-
gemal geladenes Programm. 32
hingegen bedeutet, daf ein Priif-
summenfehler vorliegt. Es ist aber
auch moglich, daB der Computer
mehrere Meldungen in dieses Byte
packt, beispielsweise 52 = 32 + 16

Aue~aha 1IN/MNbtnkhar 1004
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+ 4 : Hier wurde ein kurzer Block
geladen, jedoch ist die Priifsumme
falsch und ein fataler Ladefehler
liegt vor.

An dieser Stelle ist es angebracht,
sich ndher mit dem Aufzeichnungs-
verfahren zu beschaftigen (Bild 3).

So kommen Programme
aufs Band

Jeder Abspeichervorgang be-
ginnt mit dem Header. Dieser Kopf
besteht aus dem Vorspann (das ist
ein etwa acht Sekunden langer
Pfeifton) und dem eigentlichen Pro-
grammkopf. Dieser enthdlt vier
wichtige Informationen, n&mlich
iiber Programmtyp, Startadresse,
Endadresse und Programmname.
Diese Daten sind ebenfalls im Band-
puffer zu finden und kénnen von dort
abgerufen werden.

Das erste Byte (Adresse 828) gibt
Auskunft iiber den Headertyp. Eine
1 zeigt an, daf es sich um ein Pro-
gramm handelt, das verschoben ge-
laden werden kann, also auch an ei-
ne andere Stelle, alsdie, von der aus
es abgespeichert wurde. Das Ge-
genstlick dazu ist die absolute Lade-
methode (Headertyp 3), die bereits
in der ersten Folge meiner Abhand-
lung vorgestellt wurde. Gemeint ist
LOAD"." 1. Die Sekunddradresse 1
signalisiert dem Computer, daB er
das Proramm (unabhéngig von den
Zeigern 43, 44) wieder in den glei-
chen AdreRbereich laden soll. Um
Verwechslungen vorzubeugen, ist
es wichtig, Headertyp und Sekun-
daradresse zu unterscheiden. Fiir

den Headertyp gibt es drei Mog-
lichkeiten:

I: Laden mit Verschiebelader (die
Anfangsadresse wird durch den
Zeiger 43 und 44 bestimmt).

2: Ein File — also Daten aus Variab-
len —wurde abgespeichert. Die Un-
terscheidung ist wichtig, denn Da-
ten kdnnen nicht mit LOAD geladen
werden.

3: Ein Programm ist absolut zu laden.

Die nachsten vier Bytes geben die

Anfangs- und Endadresse des gela-
denen Files an. Mit der Endadresse
hat es eine besondere Bewandtnis.
Sie wird namlich nach korrektem
Laden der Zeropage (Adresse 45,
46) iibergeben. Bei Load Error ge-
schieht dies nicht; PRINT FRE(0)
zeigt dann die volle Bytezahl an, ob-
wohl sich ein Programm im Speicher
befindet. Man darf das Programm —
das vielleicht nur einen geringfiigi-
gen Fehler hat — dann nicht starten,
weil die Variablen dieses iiber-
schreiben wiirden. Abhilfe schafftin
diesem Fall
POKE 45,PEEK(831);:POKE 46,PEEK
(832):CLR.
Die Werte werden damit von »sHand«
iibertragen und ein normaler Pro-
grammablauf ist in den meisten Fal-
len wieder mdglich.

Jetzt aber wieder zurlick zu Bild 3:
Nachdem der Vorspann und der
Programmkopf vor einem Trennzei-
chen (dies ist ein ganz kurzer Pieps)
auf Band geschrieben worden ist,
wird der Header gleich noch einmal
abgespeichert.

Dies ist eine Eigenheit des
Commodore-Systems, das der Da-
tensicherheit dient. Denn nachdem

der Programmkopf 1 geladen hat,
vergleicht er in einem zwelten
Durchgang das bisher geladene
(welches sich ja schon im Speicher
befindet) mit Programmkopf 2. Eine
Abweichung veranlaf3t den Compu-
ter eine Fehlermeldung auszuge-
ben, in ganz schweren Fallen wird
der Ladevorgang gleich ganz unter-
brochen. Diese Verfahrensweise
gilt nicht nur fiir den Programmbkopf,
sondern auch fiir Programme und
Daten — sie alle werden doppelt ab-
gespeichert.

Nachdem also der Programmkopf
erkannt worden ist, zeigt der Com-
puter den Filenamen an, und das el-
gentliche Programm (oder die Da-
ten) wird geladen. Ihnen ist wieder-
um ein kurzer Vorspann vorange-
stellt. Der Endblock besteht aus
Endmarkierung und einem Nach-
spann. Er zeigt dem VC 20 das Ende
des geladenen Programms an, wo-
mit der Ladevorgang beendet ist.

Nach diesem Exkurs zum Kasset-
tenaufzeichnungsformat nun wieder
zur Zeropage.

Die STOP-Taste
mit Sonderfunktion

Adresse 145: Mit Hilfe dieser Spei-

cherstelle kann man den Zustand

der STOP- und der linken SHIFT

Taste abfragen:

Wert =

253: Linke SHIFTTaste gedriickt

254: STOPTaste gedriickt

255: Keine der beiden gedriickt
Wenn man das Low-Byte des

STOPVektors (Adresse 808) auf 114

T 6. 5.
s | O
EOT
(= End of tape)

fehler

Priifsummen-

Bild 2. Darstellung des Statusbytes, das verschiedene Fehlermeldungen enthalten kann. Die Bits 0, 1
und 6 werden bei Bandbetrieb nicht genutzt. Daher sind sie auf Null.

4. 3. 2.

L 0. BIT

@O

kurzer
Fataler Block
Lese; eladen
fehler g

langer
Block
geladen

korrekt
geladen
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— statt urspriinglich 112 — setzt, soist
man in der Lage, diese Taste von Ba-
sic aus abzufragen, ohne daslaufen-
de Programm anzuhalten. Ihr kann
dann in der Routine eine besondere
Funktion zugewiesen werden, bei-
spielsweise Anhalten des Pro-
grammablaufs fiir eine bestimmte
Zeit.

Programmiert oder direkt?
Das ist hier die Frage

Adresse 157: Dieses Flag kann nur
zwel Zustdnde annehmen: Entwe-
der 0 oder 128. Ist der Inhalt der
Speicherstelle Null, dann arbeitet
der Computer gerade ein Pro-
gramm ab; bei 128 befindet er sich
im Direktmodus.

Diese Zeropageadresse kann
dann von Bedeutung sein, wenn
man eigene Basic-Kommandos defi-
nieren will (vergleiche Teil 1).

Zum Beenden einer solchen Routi-
ne gibt es zwel Moglichkeiten: Ent-
weder kam der Programmbefehl
aus dem Direktmodus. In diesem
Fall springt man in die Interpreter-
schleife (JMP $C474) zuriick, damit
der Computer READY meldet. Kam
das Kommando aber aus einem
Basic-Programm, so muf3 man mit
JMP $0079 in die CHRGOT-Routine
zuriickspringen, damit kein Bereit-
schaftszeichen ausgegeben wird.
Mit Hilfe dieses Flags trifft man hier
die Unterscheidung.

Nun wenden wir uns einem ande-
ren Kapitel zu, der Cursorverwal-
tung. Uber die Zeropage kann je-
derzeit die Cursorposition festge-
stellt werden. Die Speicherstelle 211
zeigt die Spalte, 214 die Zeile, in der
sich der Blinker derzeit befindet.
Korrekte Werte liefern die zwel
Adressen aber nur innerhalb eines
Programms.

Interessanter ist die umgekehrte
Verfahrensweise, namlich das Set-
zen des Cursors an eine beliebige
Bildschirmposition. Dazu miissen al-
lerdings vier Adressen geéndert
werden. GCliicklicherweise nimmt
uns eine Unterroutine aus dem Be-
triebssystem diese Arbeit ab.

Gewubt wo — der Cursor

In Maschinensprache wird das
X-Register mit dem Zeilenwert, das
Y-Register mit dem Spaltenwert ge-
laden. Danach ruft man mit JSR
$E50C das Unterprogramm auf.

Von Basic aus werden die zwei
CPU-Reqister iiber die Adressen
781 und 782 geladen (warum das so
ist, sehen wir in der nachsten Folge):
POKE 781»Zeile: POKE 782p»Spal-
tex: SYS 58636.

Diese Verfahrensweise ist, wie
man sieht, wesentlich komfortabler
als das Hantieren mit den Steuerzei-
chen.

Eine andere Zeropageadresse
kann uns zu einer weiteren Erleich-

terung verhelfen. Jeder kennt das
Problem, den Cursor innerhalb von
Anfilhrungszeichen  (#GénsefiiB-
chen«) zu bewegen. Es werden nur
Steuerzeichen ausgedruckt, eine
Bewegung des Zeigers findet nicht
statt.

Dieses Manko 1a8t sich durch eine
kurze Maschinenroutine beheben:
LDA #$00 7
16sche Hochkommaflag
STA $D4 i
speichere es ab
JMP SFEAD ;
springe in die NMI-Routine

Ausgelost wird diese Routine
durch Driicken der RESTORETaste.
Dazu muB vorher der NMI-Vektor
(eine nihere Beschreibung néch-
stes Mal) auf den Beginn unserer
Routine gestellt werden. Da die sehr
kurz ist, legen wir sie im Kassetten-
puffer ab. Dort ist sie solange sicher
verwahrt, bis man etwas laden oder
abspeichern will. Hier zundchst der
Einzeiler, der die Routine in den
Bandpuffer generiert:

10 FOR T=828TO 8 34: READD: PO-
KE TD:

NEXT: DATA 169, 0, 133, 212, 76, 173,
254: POKE 792, 60: POKE 793, 3

Arbeitet man im Hochkommamo-
dus, so kann man durch Driicken
der RESTORETaste diesen Be-
triebszustand abschalten, der Cur-
sor kann dann wieder ganz normal
bewegt werden.

AbschlieBend moéchte ich noch
sagen, welche Zeropageadressen

Vorspann

Nach-

ENDE

828
Der Programmknop{
im einzelnen mit den
| jeweiligen Adressen.
Headertyp Endadresse des
Bild 3. Darstellung eines auf Band abgespeicherten Programms
Startadresse des
N aY¥al K Auvermabha 1N/NAtnhar 1QR4
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ohne Komplikationen von eigenen
Maschinenroutinen genutzt werden
kénnen, was im hohen MaBe vom
Verwendungszweck abhanagt.

Nicht verandert werden dirfen
solche Speicherstellen, die vom Be-
triebssystem gebraucht werden, al-
so die Adressen 192 bis 244 und 160
bis 162. Hat das Maschinenpro-
gramm keine Verbindung zu Basic,
so kénnen alle Speicherstellen zwi-
schen Ound 138 liberschrieben wer-
den, weil sich hier nur Basic-
Parameter befinden. Eng wird der
Platz fiir die sogenannten Utilities —
also fiir Basic-Erganzungen oder
Hilfsprogramme. Will man Daten
nur zwischenspeichern, kann man
sie in den Bereich zwischen Adres-
se 147 bis 159 packen. Dort sind sie
bis zum nachsten Lade- oder Ab-
speichervorgang sicher.

Dauerhaft konnen Daten nur am
Anfang und am Ende der Zeropage
abgelegt werden. Dazu gehoren
Adresse 0 bis 2 und 245 bis 254.

Genau diese werden aber auch
von kauflichen Basic-Erweiterungen
gebraucht, wodurch es zu Komplika-
tionen kommen kann. Also Vorsicht,
erst durch vorheriges Probieren te-
sten, ob man sie benutzen darf!

Damit méchte ich fiir heute schlie-
Ben. In der nachsten Folge werden
schwerpunktmafig der Tastaturpuf-
fer, die Basic-Vektoren und die Ker-
nalvektoren behandelt.

(Christoph Sauer/ev)
Listing 3 finden Sie auf Seite 164

Listing 4. »Zeilen-RESTORE« (Basic-Lader)

10 REM 3333 3 3 3 3 %3 3 3 % 3 3 3 3 3 96 3 33 3 3 369 3 36 3 3 3¢ 34 3%

LS 2 2 22 2 8 82

20 REM %%
Foh ke

3@ REM =»x#% ZEILENNUMMERNGESTEUERTES RES

TORE #*%x*%
40 REM *#*%%
R
S@ REM *#%%
e
6@ REM #*%%%
19 #%%*
70 REM *#%%
*H R R

1984 BY CHRISTOPH SAUER

HUBERTUSSTR. 14 / B@@@ MUEN.

BO REM 336553335 93 36 3 3 303536 363 3963 963696 269669 9 9636 3 %

LRk &k k

9@ FORT=@TO047:READD: S=S+D:NEXT: IFS<>5219

THENFRINT"FEHLER" : END

108 POKESS,@:POKESS,PEEK(56)—1:CLR: A=PEE

K(56)
110
128
130

READD

FPOKET,D

140 NEXT

150 PRINT"LIEFERTIG.
YS"A%254

160 DATAD3Z, 121,000,201 ,044
17@ DATA240,003,076,008,207
188 DATAR32,115,000,032,138
190 DATAZ205,032,247,215,1465
200 DATA®20,133,063,165,021
218 DATA133,064,032,019,198
220 DATA®32,248,200,165,095
23@ DATA164,096,056,233,001
248 DATAD32,036,200,076,116
25@ DATA196,116,196

READY.

RESTORE: FORT=A*256TOA*256+47

START MIT":PRINT"[&S

iDe8
1083
1085
1Da7?
10eA
108D
1D1@
iD13
1015
1017
1D18S
1D1B
1D1E
ip21
1D23
1025
iD2s
1D28
ib2B

JSR
CMP
BEQ
JhP
JSR
JSR
JSR
LDA
STA
LDA
STA
JSR
JSR
LDA
LDY
SEC
sBC
JSR
JMP

$08739
#$2C
$10D6A
$CFes
$0073
$CD8A
$O7F7
£149
$3F
#$15
$40
$C613
$C8F8
$OF
%60

Listing 5. »Zeilen-RESTORE« (Assembler-Darstellung)

W e we B e e we Y

A1}

e W

#3501
$Cc824
$C474

AL T

CHRGOT, LFD. BASICZEICHEN
KOMMA 7

JA, DANN VERZWEIGEN
SONST 'SYNTAX ERROR'
CHRGET, NAECHSTES ZEICHEN
AUSDRUCK HOLEN

IN 2-BYTE FORMAT WANDELN

UEBERTRAGUNG DER ZEILENNR.

HB UEBERTRAGEN

LB)

ADRESSE DER DATAZEILE BERECHNEN

NAECHSTE DATAZEILE SUCHEN

RESTORE DURCHFUEHREN
RUECKSPRUNG INS BASIC

—~ ki

1AM
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Listing 3. »Basic-Switche (Assembler-Darstellung)

BASICSWITCH

sresesericssseses CHRGET ERGRENZUNG

1CP0 INC $7A i CHRGET FORTFUEHREN

1CP2 BME $ICOS

1CO4 INC $7B

ICP6 JSR $POT7I

1COS CMP WSFF ? TOKEN = « 7

ICPB BEQ $IC18® : JA, DANN VERZWE IGEN

1CBD JMP $BB79 ¢ SONST ZURUECK INS BASIC

IC18 JSR $8873 ! CHRGET. NAECHSTES ZEICHEN

IC13 CMP W$4S  : ‘E' FUER ERGAENZUNG

ICIS BMNE $ICIA 5 NEIN/ DANN WEITER IC79 JSR $CAD? ! LEERZEILE AUSGEBEN

1C17 JMP SICAB 7 SONST IN ERGAEMZUNGSROUTINE SPRINGEN 1IC7C LDA $7A ! AKKU  AUF L-BYTE DES STRINGS

ICIA CMP W$33 : 'S*' FUER SWITCH 7 IC7E LOY $7B : ¥ REG. AUF H-BYTE DES STRINGS

1CIC BEQ $1C21 7 JA. DANN VERZLEIEN 1C8@ JSR SCBIE : STRING <(=REM ZEILE) AUSDRUCKEN

IC1E JMP SCFR8 : SONST 'SYNTAX ERROR' 1C83 BEG $I1C76 ! 2ZURUECK INS BASIC

sdssERasRsssnssss «5 FUER SWITCH sssssssssrssnssss REGISTER ABSPE ICHERN

IC21 JSR SD79B ; BYTEWERT (@-253)HOLEN 1ICBS LDX SFA ! ALTE PROGRAMMMR. & 8

1C24 LDA $BS 1C87 DEX

1C26 BEG $IC2C ; WENN WERT=0, DANN FEHLER 1CB8 TXA

1C28 CPX $FB 1CB3 ASL

IC2A BCC $IC2F ! 7 LENN LERT(ANZAHL DER PROGRAMME, DANN WEITER 1C8A ASL

1C2C JMP $0248  SONST FEHLERMELDUNG 1IC8B ASL

IC2F STH SFC ; PROGRAMMMNUMMER ABSPE ICHERN ICBC ThAY

1IC31 JSR $ICBI 7 ADRESSEM 43-36 IN ZWISCHENSPE ICHER UBERMEHMEM ICBD LDX W$®8 : ZEIGER 43-36 IN ZWISCHENSPE ICHER UEBERNEHMEN

1C34 LDX $FC : EINGABELERT = 8 ICBF LDA $2B.X

1C36 DEX IC31 STA S1020.Y

1C37 THA 1C84 INY

1C38 ASL =38 .4

1C38 ASL ICS6 CPX WS84

1C3A ASL IC98 BMNE SI1CBF

1C38 TAY IC3A LOX W$®0 ;7 ZEIGER 33-56 IN ZWISCHENSPE ICHER

IC3C LDX #$D8  : ZWISCHENSPEICHER IN REGISTER 43-46 SCHREIBEN ICSC LDA $37.%

IC3E LDA $1020.Y 1IC9E STh $1020.Y

1IC41 STA $2B.X ICARL INY

1C43 INY 1ICA2 1NY

1C44 I ICA3 CPX WsB2

IC4% CPX WS04 1CAS BNE $1CSC

1C47 BMNE $IC3E ICA7 RTS ! ZURUECK

IC4S LDX @$88 ; ZWISCHENSPEICHER IN REGISTER 33-36 SCHREIBEN ssssssssassssssss 4E FUER ERGAENZUNG

1C498 LDA $1020,Y ICAS JSR $ICBS : ZEIGER (43-36) IN ZWISCHENSPE ICHER

IC4E STA $37.X ICAEB JSR S©BBOT3 7 CHRGET. NEUES ZEICHEN HOLEMN

1CS8 INY ICRE JSR SCOBA @ NUMERISCHEN AUSDRUCK MOLEN

1CS1 IMK ICB1 JSR $01B8 1 FLIESKOMMA IN 2-BYTE FORMAT WANDELN

IC32 CPX wWsd2 ICB4 LDA SFD 7 HOECHSTE ADRESSE DES 1. PROGRAMMS =

IC54 BMNE $1CaB ICBE STA $2B i NIEDRIGSTE ADRESSE DES 2. PROGRAMMS

1CS6 LDA $FC 7 LFD. PROGRAMMNR. ICBS LDA SFE

ICS8 STA $FA i GLEICH ALTER PROGRAMMNR. ICBA STA $2C

1C5A JSR SCEE@ ! BASIC BEFEHL CLR 1CBC LDA $63 : EINGEGEBEMER LERT

sxzsssssnsssssss REM- ZEILA AUSDRUCKEN ICBE CLC

1CS0 JSR $TE8E 7 CHRGET ZEIGER (7A,7B) AUF BASICSTART 1cCl STA &FD ! UND ABSPE ICHERN (L-BYTE)

ICE8 JSR 8873 ! CHRGET. NEUES KOMANDO HOLEN 1CC3 LDA $B4

1C63 BEG $1C6B ! BEIM ZEILENENDE VERZLE IGEN 1CCS ADC SFE ? ADDITION DER H-BYTES

ICES CMP WS$BF ; 'REM' CODE ? ICC7 STA SFE i UND ABSPE ICHERN

ICE7 BEG $1C73 ! JA. DANN AUSORUCKEN 1CCY LDA SFB ! ANZAHL DER VERWALTETEN PROGRAMME HOLEN

IC6S BNE £1C6@ 7 SONST ZURUECK 1CC8 STA S$FC ; UND DER LFO. PROGRAMMNR. GLEICHSETZEM

ICEB LOY Ws@1 ICCD INC SFB 7 7 ANZAHL DER PROGRAMME UM | ERHOEHEN

ICED LDA ($7A).Y: ZEILENENDE AUCH PROGRAMMENDE 7 ICCF LDA 328 ; BASICANFANG UM | ZURUECK

ICEF BME #I1CE0 ¢ NEIN, DAMN ZURUECK 1CD1 BMNE $1CD3

1C71 INY 1CD3 DEC $2C

1IC72 CPY WSR2 1CDS DEC $28

IC74 BMNE $ICED ICD7 JSR SE3F8 1 © AN DEN BASICANFANG UND BA. UM EINS ERHUEMEN

IC7T6 JMP $C47T4 7 PROGRAMMENDE. DANMN IN BASIC DIREKTHMODUS 1COA LDA SFE # UEBERPRUEFUNG,. OB DOI1E MEUE BASICENDADRESSE
iCOC CrP $B284 ; UEBERHAUPT MOCH IM SPEICHERBEREICH LIEGT

ICOF BCC ®ICF1
ICEl BNE €ICEA
ICES LOA SFOD
ICES CMP SB283
i1CEe BCC €ICF1
1ICEA LDA n$aC
1CEC LDY wsCOD
ICEE JMP SCBIE
ICF1 LDA SFD
1ICF3 STA %37
1CFS LDA SFE
ICF7 STh %38
ICF8 JER SCEa4 i BASIC ROUTIENE MNEW

ICFC LDA SFC i LFD. PROCRAMTHR. =

ICFE STA $FA ! ALTE PROGRAMMNR

1002 JMP $IC31  EINSPRUNG IN DIE SWITCH ROUTINE
tredsxssnssannsse [NITIALISIERUNG

1083 LOX nsoR
1085 STH SFA
1087 STX s74
1088 INX
i08A STH SFB
1DBC STX $FC
10BE LDA 32B
IDi@ STA SFD
1012 LDA s2C
1D14 STA SFE
1016 LDA wWs4C 3 CHRGET AEMNDERMN
10D18 STA $73

IDIA LDA wSIC

IDIC STA 73

101E RTS

LIEGT ADRESSE IM SPEICHERBEREICH, DANN LEITER
SOMNST FEHLERMELDUMNG (L-BYTE DER FM LADEN)
H-BYTE LADEN

STRING *REDO FROM START' AUSORUCKEN
BERECHNETES BASICENDE

DEM ECHTEN GLEICHSETZEN

P T

ALTE PROGRAMMTR. INITIALISIEREN
CHRGET AENDERMN

-

ANZAHL DER PROGRAMME UND
LFD. PROGRAMMMNR. AUF1

~-

HIMEM ZEIGER INITIALISIEREN

Listing 3. »Basic-Switch« (Assembler-Darstellung, SchluB)

1NA (= ko Enemaha 1N/NOlktahar 1084



So machen’s andere

Man stelle sich vor: Der Nachbar morsf
empfangt die Zeichen. Auf dem Bildschirm
Nicht moglich? In Sindelfingen schon
Lichtzeichen. Datenferntibertragung

nie Nachbarn haben sich
inzwischen daran ge-
wohnt, Immer wenn es dun-
kel wird, blinken auf zwei
Balkons Morsezeichen auf.
Dann wissen die Anwohner,
daR die beiden 1Sjahrigen
Freunde Mark Schneider
und Dietmar Schwuchow
wieder mit ihren Computern
spielen.

Die Computer-Karriere
der beiden begann vor zwei
Jahren: Wie viele andere
auch studierten sie Handbii-
cher, tippten Listings ab,
schrieben schlieBlich eige-
ne Spiele und »Nutzprogram-
me«. Im Friihjahr brach bei
beiden der Spieltrieb durch.
»Wir waren es leid, immer
getrennt mit unseren Com-
puternzu arbeiten. Sokamen
wir auf die Idee, sie als Kom-
munikationsmittel einzuset-
zen. Ein Kabel oder ein
Akustikkoppler war uns je-
doch zu langweilige, erklar-
ten Dietmar und Mark, die
beide gerade ihr Abitur er-
folgreich hinter sich ge-
bracht haben.

Die Freunde wohnen so
nah beieinander, daB sie sich
vom Balkon aus zuwinken
kénnen. Dzher erschien es
ihnen am einfachsten, Licht-
impulse fiir die Datenliber-
tragung zu nutzen, Schnell ei-
nigten sich die Elektronik-

1NN ko

Fans iiber diesen Weg. »Klar
wuBten wir von ersten Mo
ment an, daR® wir damit keine
professionelle  Datenfern-
iibertragung machen kon-
nen. Was uns reizt, ist viel-
mehr das Basteln und Spie-
len. Unter diesem Vorzei-
chen sehen wir auch unser
selbstgebautes Lichttelefon«.
Fiir Mark und Dietmar zdhlt
das AuRergewohnliche ihrer
Sende- und Empfangsein-
richtung mehr als ein tatséch-
licher Nutzen.

Vier Monate brauchten sie,
um die Idee in die Tat umzu-
setzen. Jetzt spielen sie zu-
sammen »Schiffchen versen-
ken«— jeder an seinem Com-
puter. Der iibernimmt mittler-
weile »artig«die Ver-und Ent-
schliisselung der Daten so-
wie das »Morsen« bel der
Ubertragung. Vier Bit hu-
schen in jeder Sekunde von
Balkon zu Balkon und iiber-
mitteln die Ziige an den je-
weils anderen Computer.

Zunachst machten sich die
Computer-Freaks iiber die
Hardware her. Die beiden
Computer, ein C 64 und ein
Sinclair ZX Spectrum, mubB-
ten durch entsprechende

Elektronik mitje einer Lampe
als Sender und einem Fotowi-
derstand als Empfanger ver-
bunden werden.

Ins Innenleben des Compu-
ters wurde nicht eingegriffen

Da Mark und Dietmar nicht
unbedingt in das Innenleben
der Computer eingreifen
wollten, nutzten sie die vor-
handenen Anschliisse. Der
Tonausgang dient zum An-
steuern der Lampe: beim C
64 ist dies der Audio-Ausgang
und beim ZX Spectrum der
RecorderanschluB. Den Si-
agnalempfang iibernimmt der
jeweilige Joystick-Port.

Es war von vornherein vor-
gesehen, nur bei Dunkelheit
zu libertragen. Trotzdem —
die erste Schaltung erwies
sich bei den Testlaufen als zu
unempiindlich. Mit einer ver-
besserten Elektronik war
dieses Problem schnell ge-
16st.

Nachdem sich die beiden
Freunde auf einen gemeinsa-
men Code geeinigt hatten,

Bild links: Von Balkon
zu Balkon. Die Gegen-
stelle (Pfell) ist Immer-
hin 200 m entfernt.
Daneben In GroBauf-
nahme das Empfangs-
gerat

kam der groRe Moment: der
erste richtige Ubertragungs-
versuch. Jedem Bustaben
wurde ein Fiinf-Bit-Code zu-
geordnet. Es handelte sich
um eine serielle Ubermitt-
lung, wobei die Lampe bei
gesetztem Bit kurz aufblinkte.
Das Senden begann mit el
nem Synchronisationssignal,
um damit den empfangen-
den Computer auf den Uber-
tragungstakt einzustellen. Da
Basic fiir diese Zwecke nicht
prazise genug arbeitet, ka-
men Mark und Dietmar auf
die Idee, den internen Zeit-
zahler zu nutzen. Es funktio-
nierte, die Daten wurden im
Sekundenrhythmus iibertra-
gen — jede Sekunde ein Bit.

Ganz zufrieden waren die
Elektronik-Tufftler noch nicht.
Bei mehr als 20 Zeichen gab
es noch Ungenauigkeiten in
der Ubertragung. AuBerdem
war ein Baud (Bit pro Sekun-
de) doch ein bifchen zu lang-
sam. Fazit: Die Software wur-
de umgeschrieben, so daf
die Geschwindigkeit jetzt
vier Baud betrdgt. Auch bei
groReren Datenmengen fallt
nur selten ein gesendetes Bit
iiber den Balkon — die Infor-
mation kommt zuverldssig
beim anderen an.

Ausgabe 10/Oktober 1984
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So machen’s andere

uberden Balkon

nit einer Taschenlampe und lhr Computer
eigt er Ihnen an, was Ihr Nachbar will.
'wei Computer senden und empfangen

on Balkon zu Balkon.

Derzeit arbeiten Mark und
Dietmar an der nachsten Ver-
besserung ihrer Datenfern-
libertragung. Die Auswer-
tung von zwischengespei-
cherten Daten ist momentan
erst moglich, nachdem alle
Bits im Computer angekom-
men sind. Geplant ist ein Ma-
schinenprogramm, das die
empfangenen Zeichen sofort
decodiert und ausdruckt.
Die Lust am Basteln halt wei-
ter an. Das nachste Projekt —
ein Plotter aus Fischer-
Technik-Bauteilen — steht
kurz vor der Vollendung.
Aberauch dens»Emstdes Le-
bense« will sich — zumindest
Mark — mit Computern ver-
stiBen. Bereits am Gymnasi-
um hat er Lehrer »gespielte,
Jetzt versucht er, sein
Computer-Wissen in der
Volkshochschule sloszuwer-
dene.

(M. Schneider/
D. Schwuchow/kg)

So sieht die
Hardware aus

Ablauf der
Dateniibertragung

Die Dateniibermittlung
beginnt wie es sich ge-
hért: Der Sender»klingelte
zunidchst beim Empfan-
ger. Dazu setzt er ein
Blinksignal von Y% Hz, das
bedeutet 2 Sekunden
Licht an, 2 Sekunden aus
und so weiter. Der Emp-
faAnger muB seine Bereit-
schaft signalisieren. Kenn-
zeichen: einmal 4 Sekun-
den lang aufblinken. Wird
dieses sogenannte Bereit-
schaftssignal erkannt,
schaltet der vorher blin-
kende Computer auf Text-
eingabe um und beginnt
zu senden. Der »angeklin-
geltes Computer stellt
nach dem Abschicken
des Bereitschaftssignals
sofort auf Empfang um.

Die beiden Elektronlkbastier

Damit ist die Richtung der
Informationsiibermittlung
festgelegt. Sie wechselt
jetzt regelmaBig ohne vor-
heriges »Klingelne

Jeder  Sendevorgang
beginnt mit einem Syn-
chronisationssignal — ei-
nem Aufblinken von 3 Se-
kunden Dauer, Eine Se-
kunde spéter folgen die
Kontrollbytes:  Zweimal
fiinf Bit im Viertelsekun-
denrhythmus. Damit wird
dem empfangenden
Computer mitgeteilt, wie-
viele Zeichen die Nach-
richt beinhaltet und wie oft
demnach die Empfangs-
schleife durchlaufen wer-

den muB, bevor er deco-
dieren darf. Das Synchro-
nisationssignal dauert
drei Sekunden, dann folgt
eine Sekunde lang Sende-
pause. Erst jetzt wird die
eigentliche Nachricht ge-
schickt, ebenfalls im Vier-
telsekundentakt.

Die Ubertragungsrich-
tung wechselt am Ende
der Mitteilung automa-
tisch und der vorherige
Empfénger startet seinen
Sendevorgang mit dem
Synchronisationssignal.

Wie kann der Empfan-
ger dem Sender mitteilen,
daB er nur »Schroft« mitbe-
kommt, wenn die Ubertra-
gung immer nur auf eine
Richtung festgelegt ist?
Daflir gibt es eine Ma-
schinen-Code-Routine,

Falls der Empfanger
wahrend der Ubertra-
gung einen Fehler fest-
stellt, so driickt er einfach
eine ErrorTaste, beim C
64 ist dies die obere linke
Pieiltaste. Damit schaltet
er seinen Computer auf
slexteingabes, was be-
deutet, er kann jetzt sen-
den und dem anderen
mitteilen, daB etwas falsch
angekommen ist. Das

Synchronisationssignal
dauert dann — zur Unter-
scheidung von normaler,
fehlerfreier Ubermittlung
— allerdings 10 Sekun-
den. Obwohl der andere
Computer indem Moment
noch eifrig weitersendet

q:¥4p 1R7
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Mit'@Bauduber.den

(er hat ja keine Ahnung,
daP etwas nicht richtig rii-
berkommt) erkennt er ein
Dauersignal von mehr als
5 Sekunden. Nach der
Warnung schaltet er auf
Empfang, um die Fehler-
meldung des anderen
aufzunehmen.

Hardwareheschreibung

Computer und ein Teil
der Elektronik sind im
Zimmer untergebracht —
der Restdessogenannten
Lichttelefons steckt in ei-
nem Sende- und Emp-
fangskastchen auf dem
Balkon. Bild 3 zeigt, was
drinnen und was drauffen
steht.

Mark und Dietmar miis-
sen bel der Dateniiber-
tragung eine Strecke von
etwa 200 m iliberwinden.
Das erfordert ein relativ
intensives Lichtsignal, da-
mit die Information iiber-
haupt beim anderen an-
kommt. Eine 12VW/10W-
Lampe erbringt die not-
wendige Leistung.

Als Spannungsguelle
fiir die Lampe dient ein
ausrangierter (Renn-
bahn-)Trafo. Die 12V des
Trafos sind auBerdem mit
einem Spannungsregler
des Typs 7805 verbun-
den, der fiir eine konstan-
te 5V-Spannung der zu-
satzlichen Hardware
sorgt (Bild 1).

Die Sende- und Emp-
fangskastchen sind mit
Schirmklemmen am Bal-
kongelander befestigt.
Nimmt man den Regen-
schutz — aus Pappe und
aufgeklebter Aluminium-

quaderférmige Holzge-
hause von 7 x 7 x 12 cm
frei. In die Vorderwand
wurde ein Loch fiir die
Linse gesiat, die wieder-
um fest in einem Papp-
rohr sitzt. Das Sendeele-
ment (Lampe) und Emp-
fangsteil, der lichtemp-
findliche Widerstand
(LDR), miissen im Brenn-
punkt der Linse sein. Da
diese fest eingebaut ist,
wird eine genaue Einstel-
lung nur durch Verschie-
ben der Platine erreicht,
auf die die Bauteile gelo-

Bild 2. Pinbelegung des DIN-Steckers

1: GND (Ground-Masse)
2:L+(12V)

3: Signal von LDR

4: 45V

folie — ab. so wird ein tet sind (Bild 6). 5: Testsignal fiir LED
| a
L+ (2V) ; L
i 1l
' 1
+5V - " :
4 i
' ' A
TEST : L & Q = 2V
; ! LED = 10w
LDR OUT : :
': a
¢ Kabel | Kamera-Elektronik
zur Steuerelektronik * (drauBen)
(im Raum)

Bild 3. Die Verbindung zwischen drinnen und drauBen

ATEf ]

LDRIN

&

[s7x}=
e

or1

% 7404 7474 -
RCA 335
T el
b 5 |-
a
%7404 g

BEEP CONTROL

Bild 5. C 64 Empfangs-Block

VoV o i N u S
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C 64 So machen’s andere

Die Kistchen auf dem Zeichencodierung
Balkon sind iiber ein vier- Code Tafel 1 Tafel 2
poliges abgeschirmtes
‘ Kabel mit der Elektronik R
Im Zimmer verbunden. 00010 B 2
Das Ende des Kabels bil- 00011 C 3
det ein DIN-Stecker, mit 00100 D 4
der in Bild 2 dargestellten 00101 E 5
Stiftbelegung. 00110 F 6
Das Senden funktioniert 00111 G 7
+12Vo r l 7805 -0+5V nach einem einfachen 01000 H 8
RIA Prinzip: Beim Morsen wird 01001 I 9
Rlb fur logisch »l« am Audio- 01010 ] (
z IL’ AN ausgang des Computers 01011 K )
i — ein Tonsignal abgegeben, 01100 L .
1000 & das durch die Schaltung ool M &
(Bild 4) verstarkt und digi- 01110 N +
o e talisiert wird. Als Folge da- 011 o o
g v von schlieBt das Relais 10000 P i3
und die Lampe im Sende- }gg% g /
Bild 1. Spannungsversorgung 5 V DC (Gleichstrom) kast(.jhen leuchtet auf. I 10011 s
Beim Empfangen (Bild 10100 7 :
5) vergleicht der Opera- 10101 U :
tionsverstarker (OP3) die 10110 v S
10111 w <
11000 X =
11001 N 2
11010 Z !
11011 Tafel 2 —
11100 — =
11101 - —
11110 — —

Die Zeichen aus Tafel 2 werden als
Zwel-Byte-Code verschliisselt. Das
Byte »11011« dient als »Schaltby-
te« zu dieser Tafel. Die Zeichen
»Komma« und »Doppelpunkt« wer-
den aus eingabetechnischen Griin-
den als »Ml« beziehungsweise als
o[« eingegeben.

Bild 4. C 64 Sende-Block

Signale von beiden Span-
nungsteilern, die durch
den lichtempfindlichen
Widerstand (LDR) mit
dem 100 KOhm-Wider-
stand und dem Regler
47 KOhm gebildet wer-
______________ (== den. Dieser Verstarker ist
auch fiir die hohe Emp-
findlichkeit  verantwort-
lich. Die nachiolgende
Schaltung st fiir langsame
=— = Helligkeitsschwankungen

£ et unempfindlich. Lediglich
bei Lichteinfall setzt sie
ein Flipflop und nimmt es
bei Dunkelheit zuriick.
Dieses Flipflop steuert
das Relais fiir den Joystick-
Eingang an. Dariiber hin-
aus bietet es eine doppel-

lle beim E
E: Sendelampe oder Empfangselement zn;ogffoﬁ i lgelem gla}:f

P: \{erschiebba:e Platine : kon beim Einstellen der
L: Linse & 35 mm, Brennweite 7 cm Kastehen tbar dis LED alé
S: Befestigungsschraube Bild 6. Aufbau des Sende- und Empfangskastchens R R AR R

den BEEP.
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Eriduterungen zum Lichttelefon-Listing:

Zeilen  6-31 Allgemeine Vorbereitungen
Einlesen der MC-Daten, Setzen der
Tonregister
40-42 Speicherstelle 828 wird auf ihren In-

halt abgefragt. Daraufhin wird ent-
sprechend zu »Empfang« oder »Sen-
den« verzweigt. Diese Konstruktion
entstand aus dem Wunsch, alle ge-
setzten Variablen durch »RUN« zu
léschen und nicht einzeln.

100-115 Hauptmenii

300-340 Zunichst werden hier die beiden
Kontrollbyte, die dem Empfanger
die Linge der Nachricht angeben,
empfangen. Dies ist notig, da das
eigentliche Empfangsprogramm die
empfangenen Bits nur zwischen-
speichert und somit kein Endsignal
erkennen kann.

400-483 Decodierung der beim Empfang ab
Speicherstelle 38000 zwischenge-
speicherten Bits sowie Textausgabe

500-650 Empfangsschleife

10000-10140 Texteingabe und anschlieBende
Codierung
Zwischenspeicherung der Bits vor
der Sendung

10200-10300 Bildung der Kontrollbyte

12000-12330 Senden der Kontrollbyte

12400-12650 Sendeschleife

14000-14034 Empfangsbereitschaft melden

20000-20120 »Klingeln«

21000-21010 MC-Daten

@ REM 33 % 9 36 36 3 3 36 36 3 36 36 3 3 3 3 3 3 3 33 3 3 % 3 ¥ H %X

x¥ *%
1 REM *=* EeErH T E L ECERATN * %
¥ * ¥
Z REM ** VON M.SCHNEIDER UND *
* % D.SCHUCHOW *%
3 REM #*% FRIEDRICH-EBERT STR.S/@72 **
*% * %
4 REM ** 7032 SINDELFINGEN #
B S T T st st e s s e T TR R
g =
& I1X=828

7 PRINT"{,":POKES3280,0: POKES3281,0:FORI=
49152T047172: READA: PDKEI A:NEXT

B GOSUB14000

1@ DIMX#$ (255)

i1 IX=BZ8B

17 FRINTVL":POKES3280,0: FOKES3281,0

2@ POKES&,145: POKELSB, 128

28 FORI=54272T0542946:FOKEI,@: NEXT

3@ POKES4272,1:POKES4273,8: POKES4277,100
: POKES4278,100: POKES4276,17

31 POKES427%9,1:FPOKES42808,08: POKES4284,100
: POKES4285, 1080: POKES4283,33

4@ IFFPEEK(IX)=3THENFOKEIX,0:50T0320

42 IFPEEK(IX)=7THEN1G0Q02

188 PRINT"LIK

",
3

101 PRINT"® HAUPTMENUE

104 PRINT"GGBBRREL KLINGELN®  M==> &K
i 5

185 PRINT"[(<RBRERESENDEN n==2 D38

Shas

106 PRINT"[ERRRBREFMPFANGEN H K E
>!|

107 PRINT"(ERERBREFENDE n==2 DS

Eg "

11@ GETA$: IFA$=""THEN110
111 IFA$="K"THENZ22200
112 IFA$="S"THEN10000@
113 IFA$="E"THEN3@S
114 IFA$="E"THENPRINT:END
115 GOTO11@
@@ REM—--—— EMPFANG
305 PRINT"LaX

3

306 PRINT"IR

387 JQQAQAGEG AQQ

EI FEHLERN R _ ![ll'L ﬂ DRUECKEN s 2
31@ LE=10:PP=38000: GOSUES20

320 L=@:FORJ=0TO04

321 IFPEEK(PP+J)=1THENL=L+2"(4-J)
322 NEXTJ

33@ H=@:FORJ=5TO%

321 IFPEEK (PP+J)=1THENH=H+2"(2-J)

332 NEXTJ

340 PRINT"ESOGIEIEDIE NACHRICHT ENTHAELT
"H*32+L"ZEICHEN. "

358 LE=5S* (H*32+L) : GOSUBSA@

408 PRINT"L":ADD=0:FP=38000

4@2 PRINT"E¥R

403 PRINT"I
E 1
404 PRINT"EEEFOLGENDES WURDE AUS DEM AE
THER GEFISCHT:"

4@8 A$=" ABCDEFGHIJKLMNOFGRSTUVWXYZ
B123456789() "Rt—%/. 13 ><=214" ¥

41@ FORJ=1TOLESTEFS

415 X$="":FORJJI=0TO4: X$=X$+RIGHT$ (STR$ (P
EEK (PP+J—-1+JJ)) ,1) :NEXTJJ

420 X=@:FORK=1T0S: IFMID$ (X$,K,1)="1"THEN
X=X+2" (5-K)

421 NEXTK

422 IFX=31THENX=0

425 IFX=27ANDADD=BTHENADD=32:NEXTJ

43@ PRINTMIDS (A$,1+X+ADD, 1) ; : ADD=0: NEXTJ
: GOTO470

470 FORI=@T07@0:NEXTI:POKESA4296, 2

471 PRINT"Eleleaes LT

472 PRINT"@ ZUR FORTSETZUNG BITTE °F1°
DRUECKEN! m";

473 FORI=OTO120@:GETA$: IFA$< >"@" THENNEXTI
: GOTO4E0

474 RUN1O

482 PRINT"(O

3
ZUR FORTSETZUNG BITTE °‘F1° D

TEXTAUSGAB

481 PRINT"
RUECKEN! "3
482 FORI=OTO120:GETA$: IFA$< >"&" THENNEXTI
:GOT0471

483 RUN1O

S@@ REM———— EMPFANGSSCHLEIFE ———————————
51@ IF (PEEK (5632@) AND16&) =BTHENS18

S12 IFPEEK(197)=57THENPOKEIX,7:RUN1@

a TS T L h— e
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514 GOTOS1@

518 PRINT"ERERERERRERRRRRRERRRRRRRNISN A
E EHET

520 IF(PEEK(54632@)AND16)=0THENS20

530 TIs="0aaaaa"

54@ IFTI<S4THENS4@

55@ Zs=""

S56@ FORL=1TOLE

S62 IFPEEK(197)=57THENPOKEIX,7:RUN1@

565 TIs$="000000"

570 IF(PEEK(56328)AND16)=ATHENA=TI:GOTO&
]

58@ IFTI<14THENS7@

590 POKEPP—-1+L,@:NEXTL:RETURN

£0@ IF (FEEK(56320)AND16&) =BTHENSLBB

61@ B=TI

620 X=(12-B+A) /2

630 FPOKEPP-1+L,1:TI$="000000"

64@ IFTI<X-6THENGOTO&L40

4658 NEXTL:RETURN
10028 REM———— SENDEN
12001 PRINT"LIX

?
10802 PRINT"R
12005 PRINT"[EEEIHR TEXT?"
120846 PRINT"EBITTE NACH JEDER ZEILE ald R
ETURN EIENENEEEL (X DRUECKEN"
10010 A$="":FORI=1TOS: INPUTASF: T$=T$+A%: A
F="":NEXTI
12811 IFLEN(T#)=BTHENFOKEIX,B:RUN1G@
10028 PFP=38000: POKES4296,15
12030 B$="111110000100010000110010000101
001102011101000012012121001211@8112@"
10@8=2 B4=E$+"011010111001111100001020110
G121201110100121011011021@11111000"
10634 B+=B$+"110011101011011111001110111
11gi1111008080"
10036 C3F="0123454678F () "%u+—%/ JL; ><=2"1#"

1@@5@ ADD=@:FORI=1TOLEN(T$)

100680 M$=MID$(T$,I,1)

1@@7@ IFM$=" "THENX$=MID$(B$,1,5):60T01@
108

10@8@ IFASC (M$) >64ANDASC (M$) <91 THENX$=MI
D$ (B$, (ASC (M$) —64) ¥5+1,5) : GOTO10100
10@85 FORII=1TOLEN(CS$)

10086 IFMID$(C$,I11,1)=M$THENX$="11011"+M
ID$(B$, (I1-1)*5+1,5) : ADD=ADD+1: GOTO12120
10087 NEXTII:X$="00000"

10108 FORJ=1TOLEN (X$)

1811@ POKEFP, (ASC (MID$ (X$,J,1))-48)
10128 PP=PP+1

18130 NEXTJ:X$(I)=X$

10148 NEXTI

1020@ REM--—- LAENGE FESTSTELLEN ———-—-—-
10205 L=LEN(T$)+ADD

18206 PRINT"EEDIE NACHRICHT ENTHAELT"L"Z
EICHEN. "

10210 H=INT (L/32) :L=L—H*32

10300 L$=MID$ (B$, (L*5)+1-1460% (L=0) ,5) +MI
D% (B$, (H*S) +1-168% (H=0) ,5)

12008 REM-——- KDNTRDLLBYTES SENDEN —————
12100 PRINT " elee : TeYel

+ SENDUNG LAEUFT *C"

12105 POKES4273,100: TI$="000000"

12106 IFTI$<>"000003" THEN12106

12187 IFPEEK (IX)=7THENIFTI$<>"0000810" THE

N12107

12188 POKES4273,@: IFPEEK (1X) =7 THENPOKEIX
@

k]

SENDEN

1211@ TI$="oo222a"
12120 IFTI<&BTHEN12120
12200 FORI=1TOLEN(L%$)
12210 TIs="oo0@@ea"
12215 SYS49152: IFPEEK (54280) < >@THENPOKEI
X,3:FORI=0TO2@@@: NEXT: RUN1@
1222@ IFMID$(L$,I,1)="@0"THEN12300
12238 IFTI<3THEN12230
12235 POKES4273,100
12248 IFTI<11THEN12240
12245 POKES4273,0
12300 IFTI<1STHEN12300
1232@ NEXTI
1233@ FORI=@TO3@@@: NEXTI
12408 REM———— HAUPTSENDESCHLEIFE —-—-————-—
12405 FOKES4273,100: TI$="000000"
12406 IFTIS$< >" 000003 " THEN124@56
12407 FOKES4273,0
12420 TI$="000000"
12430 IFTI<&BTHEN12430
12510 FORZR=38000TO380@@+5*LEN (T$)+5%ADD
-1
12522 TIs="000000"
12525 SYS49152: IFPEEK (5428@) < >BTHENPOKEI
X,3:FORI=@TOZ20@0: NEXT: RUN1©
12530 IFPEEK (ZR)=0THEN124600
12540 IFTI<3THEN12540
12545 POKES4273,100
1255@ IFTI<11THEN1255@
2555 FOKES4273,0
12600 IFTI<1STHEN124600
12628 NEXTZR
12650 FOKEIX,3:RUN1@
14000 REM-—-- BEREITSCHAFT MELDEN ——————
14281 PRINT "{JJdJaa<ppih EMPFANGSBEREITSCH
AFT MELDEN (J/N)7"
14018 GETA$: IFA$="J"THEN14020
14011 IFA$<>"N"THEN14B10@
14812 RETURN
14220 PRINT"(apkPREERE* MELDUNG WIRD GE
SENDET **
14038 FPOKES4296,15:POKES4273,100: TIs="00
o008"
14032 IFTI$<>"D00OD4"THEN14@32

14834 POKES427Z,0@:POKEIX,3:RETURN
20808 REM———— KLINGELN
20001 PRINT"LEX

20002 PRINT"Z "KLINGELN
. m‘ll

20010 POKES4296,15

2002@ TI$="000020"

20038 POKES4273,100

200408 IFTIS$<>"000002" THEN20D4D

2005@ POKES4273,0: TI1$="000000"

20052 IFTI$<>"000001" THEN200S52

20054 TI$="000220"

20060 IF (FEEK (56320) AND1&6) =@THEN2010@

20062 IFTI$<>" 000001 " THENZ280LB

20070 GOTO20020

20100 PRINT"ERBERMARK IST JETZT EMPFANGS

BEREIT!'"

20110 TI$="000800"

20112 IFTI$<>"D00004" THEN2@112

20120 GOTO10@@@: REM SENDEN

21@20@ REM---- DATEN FUER MC-ROUTINE ————

2101@ DATA173,0,220,201,111,208,13,232,1

38,201,20,208,7,162,0,169,152,141,8,212,

2?6
READY. Listing nLichttelefon« (SCh'uB)




Unterprogramm

ie Anzahl der eingegan-
genen Unterprogramme
und deren unterschiedliche
Thematik machte eine Be-
wertung natiirlich nicht ein-
fach. Wenn Ihr Programm
diesmal nicht vorgestellt
wird, so bedeutet das keine
Abqualifikation. Damit Sie
als Leser aber auch in den
Genuf umfangreicherer Un-
terprogramme kommen,
werden wir gelegentlich zu-
satzlich zu unserem »Unter-
programm des Monats« an-
dere interessante Einsen-
dungen verdffentlichen.

Der Autor dieses Pro-
gramms ist ein waschechter
Berliner. Jacques Effenberg
ist 35 Jahre alt und von Be-
ruf Maschinenschlosser. Im
Marz 1983 kaufte er sich ei-
nen C 64. Nachdem er sich
ein knappes Jahr mit Basic
versuchte, stieg er auf As-

semblerprogrammierung
um, weil er mit Maschinen-
sprache viele Probleme bes-
ser losen konnte. Zum Pro-
gramm selbst:

Das Programm Maske hat
die Aufgabe, die Program-
mierung von Bildschirmmas-
ken zu vereinfachen. Der er-
ste Befehl erstellt horizontale
und vertikale Linien. Die an
den Schnittstellen benétig-
ten Zeichen werden vom
Programm ermittelt und ein-
gesetzt. Der zweite Befehl
l6scht vom Benutzer defi-
nierte Felder in der Bild-
schirmmaske. Der dritte Be-
fehl dient dazu, Text an be-
stimmte Stellen des Bild-

17N (a2 B)r—rma

schirms zu drucken. Das Ma-
schinenprogramm liegt im
Speicherbereich von 49152
bis 80539. Eigene Fehlermel-
dungen und das Listen der
Basic-Zeile in der der Fehler
vorkommt, erleichtern dem
Benutzer die Arbeit.

Parameteriiber-
gabe, Fehler-
meldungen

1) Linien zeichnen

Der Befehl fiir Linien
zeichnen wird in Basic wie
folgt programmiert:

SYS 48152, Richtung, Zeile,
Spalte, Lange, Farbe
1a) Richtung _
Fiir eine horizontale Linie ge-
ben Sie eine 0 und fiir eine
vertikale Linie eine 1 ein. Bei
einer Zahl groBer als 1 mel-
det sich der Computer mit
der Fehlermeldung:

Richtung Wert zu grof (0
bis 1) in: :
und listet die Zeile lhres
Basic-Programms.
1b) Zelle
Die Zeilenangabe liegt im
Bereich von 1 bis 25. Bei Wer-
ten von kleiner als 1 oder

groBer als 25 lautet die Feh-
lermeldung:

Zeilenwert kleiner 1 oder
gréBer 25 in:
und die Basic-Zeile wird ge-
listet.

Ic) Spalte

Die Werte fiir die Spalten-
angabe liegen im Bereich
von 1 bis 40 und Werte klei-
ner als 1 oder gréRer als 40
ergeben die Fehlermel-
dung:

Spaltenwert kleiner 1 oder
groRer 40 in:
sowie eine Anzeige der
Zeile.
1d) Die Lange kann im Be-
reich von 1 bis 40 fiir horzion-
tale Linien und fiir vertikale
Linienim Bereich von | bis 25
liegen. Werte, die nicht in
diesem Zahlenbereich lie-
gen, filhren zu der Fehler-
meldung:

Lange Linie zu klein oder
zu grof in:
Wollen Sie zum Beispiel eine
horizontale Linie zeichnen,
mit dem Spaltenwert 20 und
geben als Lange einen Wert
von 22 an, so fiihrt das zur
Meldung:

Spalte + Lénge Linie gro-
RBer 40 in:
da der Bereich von 40 mogli-
chen Spalten iliberschritten
wird.

Eine vertikale Linie zum
Beispiel ab Zeile 10 und mit
der Lange 17 wiirde die Feh-
lermelduna:

Zeile + L&nge Linie gro-
Ber 25 in:
ergeben, da das Ergebnis
von 10+17 den moglichen
Bereich von 25 Zeilen iiber-
schreitet. In allen drei Bei-
spielen erfolgt ein LISTen
der Basic-Zeile.
le) Farbe
Fiir die Farbwerte wiirden
Zahlen im Bereich von 0 bis
18 in Frage kommen. Werte
grofer als 15 fiihren zu kei-
ner Fehlermeldung.

2) Felder laschen

Um bestimmte Bereiche auf
dem Bildschirm zu loschen,
miissen Sie den Befehl:
SYS 50083, ab Zeile, bis Zei-
le, Spalte, Lénge
eingeben.
2a) ab Zeile, bis Zeile
Wollen Sie zum Beispiel
die ersten fiinf Zeilen auf Ih-
rem Bildschirm komplett 16-
schen, miiBte der Befehl wie
folgt aussehen:
SYS 50083,1,5,1,40
also ab Zeile 1 bis Zeile 5, ab
Spalte 1 und 40 Zeichenlang.
Ist nur eine Zeile zu loschen,
dann ist der Wert ab Zeile
gleich dem Wert bis Zeile.
Geben Sie zum Beispiel fiir
ab Zeile 10 und bis Zeile 2

B e IR /Mdalas TNROA



C 64

Unterprogramm

ein, so erfolgt die Fehlermel-
dung:

Zeile 1 ist groRer als Zeile 2
jiels
sowle ein Listen der Basic-
Zeile.
2b) Zahlenbereich

Fir die Bereichsangabe
gelten die Werte aus Absatz
1, sowie bei Uberschreitun-
gen auch die Fehlermeldun-
gen.

3) Print

Fir die gezielte Ausgabe ei-
nes Textes auf dem Bild-
schirm lautet der Befehl:

SYS 50242, Zeile, Spalte,
Farbe, "Text"
3a) Zeile, Spalte, Farbe

Alle unter Absatz 1 be-
schriebenen Zahlenberei-
che fiir die Angabe bei Zeile,
Spalte, Farbe gelten auch
hier. Ebenso treffen auch die
dort erwahnten Fehlermel-
dungen bei einer Bereichs-
tiberschreitung zu.
3b) "Text"

Hier kann all das stehen,
was Sie auf dem Bildschirm
ausgeben wollen.

Ein Beispiel:

SYS 50242,1,20,2,"Probe"

es wird in diesem Fall in der
ersten Zeile ab Spalte 20 das
Wort »Probe« in roter Farbe
auf dem Bildschirm ausge-
geben. Sie kénnten auch vor-
her im Programm festlegen,
daB D$ = "Probe" ist, schrei-
ben dann SYS 50242,1,20,2,
D$ und erhalten das gleiche
Ergebnis.

Hatten Sie vor diesem Be-
fehl eine griine Cursorfarbe,
dann wird, nach dem Ausge-
ben des Wortes »Probe« in
roter Farbe, Thre Cursorfar-
be wieder grin sein.

4) Erklarungen zum DATA-Programm

4a) Programmablauf

In Zeile 1000 werden nach
der Dimensionierung der
Variablen P die 116 Priifsum-
men fiir das Maschinenpro-
gramm in P(I) eingelesen. Je-
de Priifsumme ist das Ergeb-
nis einer Addition von zwolf
DATAWerten. Die Variable
SP addiert die Priifsummen.
Zeile 1130 iiberpriift die Ge-
samtsumme und gibt bei ei-
ner Differenz die Meldung
»Fehler Priifsummec«aus. Das
Programm wird beendet.

Das Maschinenprogramm
wird ab Zeile 1140 eingele-
sen und gespeichert. Die Va-
riablen S und SI addieren
und ZI z&hlt die DATA-Werte.

Ist ZI=12 wird in Zeile 1160

die Variable Smitderjeweili-
gen Priifsumme P (PI) vergli-
chen. Ist S ungleich P (PI),
verzweigt das Programm zur
Zeile 1210.
In Zeile 1180 wird SI mit der
Gesamtsumme aller DATAs
verglichen. Bei einer Diffe-
renz ergibt sich ein Fehler in
der letzten DATA-Reihe. Es
kommt zur Ausgabe der Mel-
dung »Fehler letzte Reihe
DATA«,

Sind alle Werte richtig ein-
gegeben, wird in Zeile 1200
nach der Meldung »OK« das
Programm beendet. Beim

Einlesen von DATA-Zeilen
notiert sich der Interpreter
die abzuarbeitende Zeilen-
nummer in den Speicherstel-
len 63 und 64 der Zeropage.
War in Zeile 1160 die Summe
von 12 DATA-Werten und die
Priifsumme P (PI) ungleich,
so wird in Zeile 1210 die Zei-
lennummerinderder Fehler
auftrat in Z$ festgehalten.

Dann wird der Bildschirm
geléscht und in Zeile 1240
die Meldung »Fehler in Zei-
le« Z$ ausgegeben. In den
Zeilen 1250 bis 1260 wird der
Befehl »sLIST« und die Zeilen-
nummer in den Tastaturpuf-
fer gePOKEt. Dazu kommt in
Zeile 1270 noch der Befehl
»RETURN¢« und in der Spei-
cherstelle 198 wird dem In-
terpreter mitgeteilt, wieviel
Stellen im Tastaturpuffer be-
legt sind.

Nach dem Befehl »END« in
Zeile 1280 und der Ausgabe
von »READY« befindet sich
der Computer in einer War-
teschleife, in der auch die
Speicherstelle 198 abgefragt
wird. Da der Wert in 198 gro-
Ber als 0 ist, arbeitet der In-
terpreter jetzt den Tastatur-
puffer in folgender Reihen-
folge (zum Beispiel bei Feh-
ler in Zeile 1280) ab:
Speicher 631 Wert 76 = L
Speicher 632 Wert 105 = 1
(L+Shift i=Kurzzeichen fiir
LIST)

Speicher 633 Wert 49 = 1
Speicher 634 Wert 50 = 2
Speicher 635 Wert 57 = 9
Speicher 636 Wert 48 = 0
Speicher 637 Wert 13 = Re-
turn

also LIST 1290 und die Zeile
mit dem Fehler wird gelistet.

4b) Programmverbindung
Haben Sie alle DATA-
Werte richtig eingegeben
und der Computer hat sich
nach einiger Zeit mit »OK«
wieder gemeldet, so konnen
Sie jetzt die Zeilen 1000 bis
1280 loschen. Dann geben
Sie die folgende Zeile ein:

1280 FOR 1 = 48152 TO
5053%:READ X : POKE |,
X:NEXT:NEW

und speichern das Pro-
gramm ab.

Wenn Sie das Programm in
Zukunft benutzen, dann wird
nach dem Einlesen des Ma-
schinenprogramms in den
Speicherbereich 48152 bis
50538 das DATA-Programm
geldscht, und Sie haben den
ganzen Basic-Speicher fiir
Ihr eigenes Programm zur
Verfiigung.

Sind Sie Besitzer eines Dis-
kettenlaufwerkes, dann kon-
nen Sie in der Zeile 1280 statt
sNEW« den Befehl LOAD
"."8 schreiben, und das
DATA-Programm ladt nach
dem Einlesen der DATA-Zei-
len Ihr eigenes Programm
gleich nach.

Zwischen ".." muB der Na-
me [hres Programms stehen.
Wenn Sie diese Variante
wahlen, dann muB aber die
erste Zeile lhres eigenen
Programms wie folgt ausse-
hen:

10 POKE 45, PEEK (174) : PO-
KE 46, PEEK (175) : CLR
Durch diese Losung wird
das DATA-Programm auch
geloscht und Ihr Programm
wird gleich nachgeladen
und startet sich selbst.
(Jacques Effenberg/gk)
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C 64

Dieses Demo-Programm zeigt anschaulich die Moglichkeiten des Unterprogramms

1D REM-— =2 et m e S e
20 REM MﬁSFE DEMO: PRUGRQMM

Sm REM-,_.. . - ae - —— —————— i ——— T —
4@ :

130 POKES3IZ80,0:POKESIZB1 ,B: PRINTCHRS(14
73

110 1.=49152 :REM LINIE

12@ 5=5@083 :REM FELD LOESCHEN

130 P=5S@0242 :REM FRINT

14@ REM

15@ REM LINIE 4@ * VERTIKAL

150 REM

170 FORI=1TD4A@:5YSl.,1,1,1,25,13:NEX]T

180 REM

190 REM LINIE 25 x HORIZONTAL

202 REM

21@ FORI=11025:5YSL,0,1,1,40,8:NEXT
2280 REM

250 REM FELD 1 =
240 REM

258 syss,1,5,12,18:58YSL,0,1,1,46,8:8SYSL,
@,5,1,40,8:5YsSL,1,1,12,25,8

26@ SYSL,1.1,29,25,8:8Y5L,0,2,13,16,19:5
¥SL.0,4,13,16,1B8:5Y5L.,1,2,13,3.,10

270 SYSL.,1,2,28,3,10:8YSFP,3,16.4,"DEMO -
FRG"

280 REM

298 REM FELD 2 = S5¥5.....-

300 REM

31@ sYSS.7,.21,4,34:5Y5L,08,7,1,40,8:8Y5L,
@,21,1,40,3:5Ys5L,1,1,4,25,8

=20 8sYSsL,1,1,37,25,8

T3@ N=1:FOR1=10Q1018SIEF4:SYSM,1,6.5,NxN=

Mt 1zNMEX]

=48 (ORI=9T019S[IEF2:58YSL,B,1,56.3.12:NEX]

358 FORI=9T01781EF4:3¥SL,1,1,56,3,12:5YS0L
21,1,8,3,122NEX]

260 SYSrF,1€,18,5,"SY5 47152
HMNEM"

7@ SYSF,14,18,14,"SYS 5@B83 FELD LOE

SCHEN"

380 SYSF,18.18,13,"8YS 50242
DSCH®

90 REM

40¥ REM FELD 3 NOCH......

4180 REM

428 5YSS,24,24,5,32:

L,0,25,1,40.8

43@ SYSL,1,1,4,25,8:5Y5L,1,1,37,25,8

44@ SYSF.24.11,14,"NOCH EINMAL (J/NY ™

452 REM

45@ REM

470 BETX$: LFX$=""THEN4T7A

480 IFXE="N"THEMPFRINTCHR$(147):LIST

498 IFX+="J"THEN1QO

S0 GOTO470

REALY.

HAUF MMENUE

LINIE (ZEIC

FRINT BIL

SYSL.@.23,1,48,8:8YS

Das Programm »Maske« in Form von DATA-Zeilen

1@ REM- = e e e e e

7?0 REM UFP MASKE (DATAS)

30 REM JACQUES EFFENBERG

AE REM——— e emmmem e et e e e o e e e et e

S

1280 DIMF(115):FORI=BTO11S5:READX:P{(I)=X:
SP=SF+ X:NEX1

101@ DATA1249.12466,1206.1429.1453.14146,1

184,1949,1754,1732

1220 DﬂTQl&bS 1376,1854,1202,1653,1611, 2

?33,1588,1977,1674

193@ DﬁTAl4q3 1523,1343,1359,1493, 1984,1
744,1413,1649,1693

1@4@ DATA1IBB3,1478., 1422,.1121,1447,1745,1
952.1318,1747,1954

1@5@ Dﬁlﬁlql? 1860,1592.1701,1429,.2066, 1
590, 1986, 1392,2063

Iﬂb@ DATA1?62.164?,1811,1225,1887,1537.1
512.1552,1640.1510@

1870 DﬁTﬂiB?B,13@6,1379,1529,1544.14?3,1
799,1798,1244,15867

1080 05191282,1244,17@3,14B4,1342,1319,1
350,1372,1414,1392

1@92 LATAL433,1529,1708,2062,1481,1995,1
689,1913,1744,2013

1180 DATAZOSB,13469,1363.1623,1454,1322,1
282.1264,934.,5668

1112 DH1APBP 793,677 ,B26,723,762,716,661
,7‘42,46‘.-

1120 DATA734,B27,.564,788,759.387

113@ IFSP< :168139THENFRINT"FEHLER FRUEFS
UMME ! ":END

1140 FORI=4%152T050537: READX:FOKE1 ,X:5=5
+X

1150 Z1=Z1+1:51=511X

116@ IFZ1=12ANDS<>FP{(F1)THEN1Z210

1170 IFZ1=12THENF1=F1+41:5=0:71=0

1180 NEXT

1190 IFS1<:>1&68139THENPRINT"FEHLER LETZTE
REIHE DATA !":END

1200 PRINT"OK.":END

1218 Z$=STR$ (FEEK (&64) #256+PEEK (63))

1220 Z1=LEN(Z#$)-1:22=2:SFP=633:FRINTCHR¥(
147)

1238 FOR1=@T0OZ1--1:Z(I1)=VAL(MID$(Z%,Z2,1)
y2Z22=72+1:NEXT

124@ PRINT" #% FEHLER IN ZEILE : "Z#
1725@ POKE&3Z1,76:POKESLSZ, 185

126@ FORI=BTOZ1-1:FOKESF,Z (1) +48:SF=5F+1
:NEXT

1270 POKESFP+1i,13
128@ END

129@ DATA 169, @, 141, 169, 2, 141, 170,
Zo=l4tq 177150125 1148

1388 DbAaTA 172, 2, 141, 173, 2, 141, 174,
21415 175y 2y 141

131@ DATA 176, 2, 32, 43, 193, 224, 2, 1
765 45, 142, 169, 2

1320 barta 32, 43, 193, 202, 48, 52, 224,
29, 26y A8, 134, 2527

1238 DATA 32, 43, 193, 202, 4B, 56, 224,
4@, 1746, 32, 134; 253

1340 DATA 32; 43, 193, 32, 126,.192, 134
pr2ody S20145 V1935 142

1350 Dﬂln 1648, 2, 32, 205219354 96 B25 05

81229 5162,0180, 132
1360 DATA 167, 192. 232, 224, 180, 208,

248, 32, 174, 192, 32, &8

1370 DATA229 Y42, ‘D, 32, Y&7, 192, 232
., 224, 28, 2@8, 248, 3
1380 DAlAa 174, 192, 32,
5 D2 SO dy A2y 282, 224
1390 DATA S&., 208, 248, 32, 174, 192, 32
182514920 47351174, 2

1400 DATA 208, i, 96, 32, &8, 229, 174,
7SN 2aEy G725 s192

1418 DATA 232, 236, 176, 2, 208, 247, 32
o 174 1920 L85 4 157, 155

:POKE198,Z1+4

f\




C 64

Unterprogramm

Das Programm »Maske« in Form von DATA-Zeilen (Fortsetzung)

1420 DATA 20, 1465, 58, 133, 21, 32,19,
166, 32, 201, 166, 189

1438 DAlA 153, 196, 32, 218, 255, 96, 1&

Qi 135 32y, 2@, 225552

144@ DATA 153, 192, 138. 240, 49. 173, 1

&5, 2, 208, 22, 224, 41

1450 uala 176, 40. 202, 169, 39, S&, 225
L 25R AR 954 " 228, 95

1450 DATA 176, 2, 232, %6, 288, 38, 232,
946, 224, 26, 2408, 18

1470 DATA 202, 169, 24, 56, 229, 252. 13

3, 254, 228, 254, 176, 2 ]

1480 DAIA 232, %6, 20B, 3B, 232, T6, 238
B - L L T S o S B

1498 DATA 175, 2, 169, B89, 141, 1746, 2,

26, 238, 174, 2, 147

1500 DATA B89, 141, 175, 2, 169, 120, 141
v AiZhS P 9& P38 AT74

1510 DAale 2, 169, 128, 141, 175. 2, 169,
150, 141. 176, 2, 96

1528 DATA 173, 169 2, 281, 1, 248, 4, 3

2. 7AL HGEC g 170

1538 pAaTA 169, 2, 189, 12&6, 196, 133, 25
1l 32, 745 195, 96, 32

1540 DATA 253, 174, 32, 158, 1B3, 96, 1&

&, 252, 32, 248, 233, 1&5

1556 DAlA 253, 24@, 11, 165, 209, 24, i@
1, 253, 133, 209, 144, 2

1560 DAIA 2308, 210, 32, 3I&, 234, 96, 32,
5@, 193, 16@, @, 14@

1578 DAla 170, 2, 32, 139, 193, 1435, 251
SLASr2RR s irea T 2

1582 DATA 145, 243, 173, 1869, 2, 201. 1,
240, 5, 200, 14@, 178

1590 baAalA 2, 194, 254, 208, 22, &6, 238,
173, 2, 198, 254, 248

1680 DAlA 13, 238, 252, 32, 58, 19%, 32,
139 1% 1730 169, 12

161@ DATA 16, 211, 96, 32, 139, 193, 173
. 169 2, 1&,; 20825 173

1420 DATA 169, 2, 201, 1, 248, &, 32, 11

2, 194, 96, 32, 38

1638 DATA 195, 96, 173, 169, 2, 208, 34,
173: 171, 2, 288, 14

164@ DATA 198, 252, 32, S@, 193, 32, 231
y 193, 238, 252, 32, o6

1650 DATA 193, 96, 230, 252, 32, 58, 193
. S25 231, 193, 198, 252

1660 DATA 32, 50, 193, 206, 171, 2, 946,
175, 171, "2, °208, "14

16470 DATA 198, 253, 32, 5@, 193, 32, 231
, 19Z. DERL P, 82,590

1680 DATA 193, %6. 23@, 253, 32, S0, 193
s G240 2Ry 193 C 198, 253

1690 DATA 32, 58, 193, 206, 171, 2, 96,

162, @, 177, 209, 221

1700 DAIA 126, 196, 248, 33, 232. 224, 1
1, 208, 2456, 173,169 2

1710 DAIA 288, 11, l&2, B, 189. 126, 196
s 1335, 251, 142, 172, 2

1720 DATA 9&, 162, @, 142, 172, 2, 232,
189, 124, 1796, 133, 251

1730 DATA 96, 173, 169, 2, 208, .45, 173,
171, 2, 2@B. 20. l&2

17408 DATA O, 177, 209, 221, 141, 196, 24

@, 214, 232, 224, 4, 208

1750 DAlIA 246, 162, 1, 142, 172, 2, 96,
162, B, 1727, 2089, 27

1/6@ DAlA 137, 194, 248, 194, 232, 224,
4, 208, 2446, 1462, 1, 142

1778 D9AlA 172, 2, 96, 173, 171, 2, 288,

20, 162, @, 177, 2a9

1788 DAlIA 221, 149, 196, 248, 180, 232,

224, 4, 208, 246, 162, 1

1790 DATA 142, 172, 2, 96, 162, @, 177,
207, 221, 145, 195, 240

1800 LAlA 160, 232, 224, 4, 208, 246, 16

2. Al 142, 172, 2; 9&

1810 DAIA 165, 252, 208, 51, 238, 171, 2
.32 154, 193, 173,172

1620 vAalA 2, 208, 1, 96, 173, 170, 2, 20

g, 8., 182, &, 189

1830 DAIA 126, 194, 133, 251, 96, 165, 2

s4, 56, 237, 17@, 2, 201

1840 pAIA 1, 208, B, 162, 5, 189, 126, 1

96, 133, 251, 96, 162

1850 DAIA 8, 189, 126, 196, 133, 251, 96
, 201, 24, 208, 48, 2

1860 DATA 154, 193, 173, 172, 2, 208, 1,
&, 173, 178, 2, 208

1878 DATA 8, 1&2, 4, 189, 126, 196, 133,
251, 96, 1&5, 254, S6

1880 DATA 237, 170, 2, 201, 1, 288, 8, 1

&2, 18, 189, 126, 196

189@ DAlA 133, 251, 96, 162, 7, 189, 126
, 196, 133, 251, 9&6; 238

1900 DATA 171, 2, 32, 154, 193, 173, 172
A PRs TR, =2, 154

191@ DA1A 193, 173, 172, 2, 208, 1, 94,
32, 18@, 174, 96, 32

1920 DAlA 1S54, 193, 173, 172, 2, 208, 4,
32, 123, 194, 96, 173

153@ DATA 170, 2, 2@8, 8, 162, 3, 189, |
26, (196, 133, 251, 96

194@ DAlA 165, 254, S5&, 237, 178, 2, 201
, 1, 2@8, 8, 162, 9

19580 DATA 189, 126, 196, 133, 251, 96, 1
&2, 2, 189, 126, 1946, 133

1960 DATA 251, 96, 165, 253, 208, 35, 23

B Sl 2y 52y 150, 195

1978 DATA 173, 172, 2, 288, 1, 96, 173,
173, 2, 208, 4, 32

1980 DATA 133, 194, %96, 165, 254, 201, 1
, 208, 4, 32, 185, 194

199@ DAl1A S&, 32, 4, 195, 96, 201, 39, 2

@8, 32, 32, 154, 193

Z@0@® DATA 173, 172, 2, 208, 1, %6, 173,
173, 2, 208, 4, 32

201@ DAlA 151, 194, 96, 165, 254, 261, 1
, 208, 4, 32, 283, 194

202@ DATA 96, 32, 22, 195, 96, 238, 171,
20220154, 193, 173

2030 DATA 172, 2, 288, 4, 32, Bl, 195, 9

&, 32, 1S54, 193, 173

2842 DATA 172, 2, 208, 4, 32, 54, 195, 9

&, 123, 173, 2, 208

Z@5@ DATA 4, 32, 1S9, 194, 94, 1455, 254,
Z01, 1, za8, 4, 32

2060 DATA 211, 194, 96, 32, 3@, 19S5, 96,
32, 43, 193, Z@2, 4B

207@ DATA 45, 224, 25, 174, 41, 134, 251
, 32, 43, 193, 202, 48

2080 DATA 33, 224, 25, 17&, 29, 134, 252
325 217, 195, 32, 43

2090 DATA 193, 202, 48, 4&, 224, 4B, 176
, 42, 138, 253, 32, 43

21883 DATA 193, 32, 245, 195, 134, 254, 3
2, 26, 196, 96, 32, 74

g, ¥ty =Ty - P



Das Programm »Maske« In Form von DATA-Zeilen (SchiuB)

2118 DATA 192, 165, 251, 197, 252, 48, |
a, 248, 16, 32, &8, 229

2128 DATA 162, 180, 32, 167, 192, 232, 2
24, 211, 288, 248, 32, 174

213@ balA 192, 96, 32, 110, 192, 138,| 24
@, 22, 224, 41, 176, 18

214@ DATA 2082, 169, 39, 56, 229, 253, 13
3, 254, 228, 254, 176, 2

215@ DATA 232, 96, 208, B, 232, %96, 32.
234, 192, 32, 135, 192

21460 DATA 32, 248, 192, 32, 135, 192, 16
&, 251, 32, 248, 233, 165

173 DAlA 253, 248, 11, 165, 209, 24, 198
1, 253, 133, 207, 144, 2

>1g@ DAlA 238, 218, 1&9, 32, 1&608. @. 145
, 209, 20@, 19&, 254, 208

219@ DATA 249, 228, 252, 240, 4, 238, 25
1, 208, 217, 96, 32, 43

>20@ DATA 193, 202, 48, 41, 224. 25, 176
. 37, 138, 214, 32, A3

221@ DATA 193, 202, 48, 32, 224, 40, |175
, 28, 134, 211, 32,43

2728 paTa 193, 173, 134, 2, 133, 251, 14
2. 134, 12, 32, 253, 78

223@ DATA 32, 119, 198, 165, 25i, 141, 1
20 2, Fhy B2, A5 192

-24@ DATA 32, 1i@, 192, 32, 108, 229, 32
, 164, 178, 96, b4, 93

2958 DATA 91, 1@7, 189, 11@, 112, 113, 1
14, 115, 125, 64, 118, 112

2260 DATA 114, &4, 1@9, 113, 125, 93, 18
7, 109, 112, 93, 110, 113

227@ DATA 125, 9@, &9, 73, 76, 6&9. 78, 8
7, 6%, 82, 84, 32

228@ DATA &0, 49, 32, 79. 68, 69, 82, IZ
L 62,50, 53y 32

2298 DATA 32, 73, 78, 32, 58, 83, 8@, 45
, 76, B4, &5, 78

2300 pDatA 87, &9, 82, 84, 32, &8, 49, 32
, 79, &8, &7, 082

231@ DATA 32, &2, 52, 48, 32, 73, 78, 32
, 58, 76, 65, &7

2328 DATA 78, 71, &9, 32, 7&, 73, 78, 73
, &9, 32, 90, 85

233@ DATA 32, &8, 32, 79, &8, &9, 82, 32
, 98, 85, 32, 62

2349 DATA 32, 32, 73, 78, 32, 58, 83, 80
, &5, 76, 84, &9

2350 DATA 32, 43, 32, 76, 65, &9, 78, 71
, 69, 32, 76, 73

2348 DATA 78, 73, &9, 32, 62, 52, 48, 32
L B2, 7R, I8, 52

2378 DATA S8, 90, &%, 73, 76, 69, 32, 43
y 324 7l 65, &9

23808 DATA 78, 71, &%, 32, 76, 73, 78, 73
, 69, 32, 62, 50

2398 DATA 53, 32, 32, 73, 78, 32, 58, 82
L P Ty 72, BA

240@ DATA 85, 78, 71, 32, 87, 69, 82, B4
, 32, 98, 85, 32

241@ DATA 62, 32, 48, 48, 45, 49, 41, 32
SRR . T8, 32

2420 DATA 58, 98, &%, 73, 7&, 69, 32, 49
. 32, 73, 83, 84

243@ DATA 32, 62, 32, &5, 74, 83, 32, 90
, &9, 73, 76, 69

2440 DATA 32, S@, 32, 32, 73, 78, 32, S8
READY .

l Fortsetzung von Seite 13

tiv bald mit allem, was er
sieht, unzufrieden sein. Er
wird sagen: Verdammt noch
mal, ich mache meine eige-
ne Mailbox. Das ist ja das
elektronische Aquivalent zu
einer Zeitung. Die Medien
per DFU erméglichen so et-
was fiir alle, die etwas sagen,
etwas mitteilen wollen. Jede
Mailbox hat ihre eigene
Handschrift, ihre eigenen In-
formationsecken, wenn auch
ziemlich viel soziales Ge-
rausch wie beim CB-Funk
dabei ist.

Plant Ihr vielleicht eine Mailbox oder
auch etwas dhnliches?

Wir sind dabel, eine elek-
tronische Mitfahrerzentrale
zu programmieren. Der
Schwarzmarkt hier in Ham-
burg praktiziert seit acht Jah-
ren eine Mitfahrerzentrale.
Wir wollen so etwas iiber
DFU und Computer machen.

Kostenlos, oder?

Ja, wenn einer aber etwas
spenden will, wird das natiir-
lich gerne gesehen, aber
grundsétzlich soll es nichts
kosten.

Wie seht Ihr die Lage bei den
Modems?

Die Situation bei den Mo-
dems sieht so aus: Die billig-
sten sind im Moment von
Tandy, die aber im Moment
nicht lieferbar sind. Es gibt
noch ganz billige Selbstbau-
modems, die aber nur 300
Baud schaffen. Wenn man
sich langer damit beschaf-
tigt, sind 300 Baud einfach zu
langsam. Da kommt man auf
so etwas wie den 7910/7811;
deshalb haben wir den Bau-
satz mit Platine entwickelt,
den wir zu Selbstkosten ver-
treiben.

Noch eine Frage: Ist BTX eine Kon- l
kurrenz fiir DFU?

BTX ist von der Gebiihren-
politik so konzipiert, daB es
einfach viel zu teuer ist. BTX
wurde zu einem Zeitpunkt
entworfen, als die ganzen
Mikro- und Kleincomputer
noch gar nicht absehbar wa-
ren. Noch einmal direkter
gesagt: BTX und der Cept-
Standard wurden am
Schreibtisch konzipiert, und
die meisten Bildschirmtext-
geréte sind nun einmal reine
BTX-Gerite und keine Com-
puter, und zwingen den, der
ein BTX-Gerat hat, sich zu-
satzlich noch einen Compu-
ter zu kaufen. So glaube ich
einfach, daB ein Datennetz,
das die grafischen Maglich-
keiten eines C 64 ausnutzt,
sich mehr verbreiten wird,
als BTX von der Post, das
staatlich unterstiitzt wird.

Also BTX wird langerfristig nicht
iiberleben?

Nicht als breites Enduser-
Ding. Fiir spezialisierte Sa-
chen und bestimmte Firmen
wird es woh!l iiberleben,
aber in sehr kleinem Rah-
men. Guck Dir an wieviel
hunderttausend C 64 es gibt
und wieviel tausend BTX-
Anwender, Trotzdem wer-
den wir bis zum Ende des
Jahres unseren BTX-Dienst
ausbauen und erweitern,
aber ab Einfilhrung der er-
hohten Gebiihren werden
wir unseren BTX ausschal- |
ten. Wir haben einen Antrag
auf 100 Seiten laufen, um ei-
nen einigermaBen aktuellen
Informationsdienst anzubie-
ten. Wir wollen eben einige
BTX-Anwender auf andere
Gedanken bringen und sie
auf andere Moglichkeiten
hinweisen. Aber spétestens
zur Gebiihrenerhdhung wer-
den wir aussteigen. Wir sind
auf der Seite 19058 im Berli-
ner Ubergangsrechner, und
auf der Seite 20305080 im
neuen.

Ok, das war's!

Der CCC ist auch noch im RMI-Net dber

Datex-P zu erreichen (NUA 4424104034 un-

ter dem Namen Chaos-Computer-Club c/o

gchwa;zm&rkt. BundesstraBe 9, 2000 Ham-
urg 13,

Anenzha 1N/Oktoher 1984



DISK-ECKE

Wie die Uherschrrft schon andeutet, hat

sich eine Anderung volizogen.

Das »Ka«

fiir Kassette ist weggefallen. Dafiir hat
sich »Di« zu Disk gemausert. Es ist uns
also endiich gelungen, die Programme
auch auf Diskette anzubieten. Wir muB-
ten allerdings eine Entscheidung fallen:
Kassette oder Diskette, beides

ging nicht. Die Diskette ist aufgrund
ihrer Verbreitung ausgewahlt worden.

Dafiir sind jetzt

alle Programme einer

Ausgabe (VC 20 und C 64) auf einer

Ausgabe 10/84
Bestellnummer CB 018

Commodore 64
Finanzmathematik (AdM)
Hypra-Load (LdM)
Hardcopy

Compact 2

Hardcopy MPS 801
Hardcopy VC 1526 neu
Hardcopy Gemini-10X
Hardcopy FX-80
Hardcopy VC 1520 farbig
Apocalypse now
Supercopy

Disk-Dump
Diskettenorganisation
User-PortTastatur
UP-Maske

VC 20
Epedemic
Video-Vorspann

Busgabe 9/84
Bestellnummer CB 014

Commodore 64

Indexsequentielle Adrefdatel,
S, 54 — Spring Vogel (LdM), S. 68
— Orgel/Synthesizer (AdM), S.
70 — Sprite Aid +, S. 89 — Screen
Change, S. 94 — List-Stop, 8. 87—

Diskette erhaltlich.

Renew, Datawandler, S. 102 —
Synthetische suchen, S. 104 —
Geregelter Zahlungsverkehr, S.
164

VC 20

Schiebung (GV >), S. 17 — Deu-
zei (8K >), S. 79— Hardcopy 1520
(GV>), S. 87 — RS232-Interface
(GV>), S. 100 — Datawandler
(GV>), S. 102

Ausgabe 8/84

Bestellummer CB 013

Commodore 64

Castle of Doom, S. 66 — Pac-Boy,
S. 89 — Kopplung, S. 73 — User-
Port-Display, S. 97 — RS232-Test,
S. 77— View BAM, S. 99 — Gorlitz
Hardcopy, S, 83 — Milchvieh, S,
156

VC 20
Kudiplo (3K), S. 86 — Print at Re-
store n (GV), S. 101

ARusgabe 7/84
Bestellnummer CB 017

Commodore 64
Terminalprogramm, S. 24 — Soft-

ineshatsichabernicht ge-

andert: der Preis. Die Dis-
kette fiir eine Ausgabe kostet
demnach 29,80 Mark. Sie
werden bei einigen Disket-
ten bestimmte Programme
vermissen. Deren Autoren
konnten sich nicht entschlie-
Ben, ihr Programm im Rah-
men des Leserservice fiir ei-
ne Verbreitung auf Datentra-
ger freizugeben. Bei den
Ausgaben 4, 5 und 6 kénnen
noch Kassetten (VC ..) be-
stellt werden. Auf kurze Pro-
gramme wurde aus Oriin-
den der Ubersichtlichkeit
verzichtet. Nun noch einige
technische Details. Zu den
Programmen sind immer die
Seitenzahlen angegeben,
unter der Sie die Beschreil-
bungen in der entsprechen-

warekatalog, S. 72 — Russvok
(SB), S. 76 — Crown No. 1, S. 80—
Space Invaders, S. 81 — 1520
Hardcopy, S. 108 — Centronics
Interface, S. 110 — Kurvendiskus-
sion, S. 116 — Copy Rel. Files, S.
132 — Autostart, S. 138 — Strubs
(OPu. QP), S. 154

VC 20
Ratsel, S. 122

Ausgabe 6/84

Commodore 64

Bestellnummer CB 018
Lehrerkalender, S. 64 — Morse-
trainer, S. 72 — Supervoc, S. 69 —
Grafische Darst. (SB), S. 82 — Hot
Wheels, S, 92

VC 20 Bestellnummer VC 008
Movemaster (8K), S. 78 — Ghost
Manor (GV), S.104 — Logic Di-
sass. (3K>), S. 108 — Under-
ground (LdM 16K), S. 120

ABusgabe 5/84

Commodore 64
Bestellnummer CB 016
AdreB- & Telefonregister, S. 64 —

den Ausgabe finden kénnen.
Der Diskette liegen also kei-
nerlei Informationen bei. Le-
sen Sie daher aufmerksam
die Anleitung (ob SYS-
Befehle nétig sind, in wel-
cher Reihenfolge geladen
werden muB, eventuelle
Sprach- oder Speicherer-
weiterungen und &hnliches
mehr)in dem jeweiligen Arti-
kel nach. Aus Aktualitdts-
griinden wird jeweils die ab-
gedruckte Version angebo-
ten. Eventuelle systemati-
sche Fehler, die sich noch im
Programm befinden kdnnen,
miissen von Ihnen selbst,

nach Studium des Druckfeh-
lerteufelchens,  korrigiert
werden.

Fahrsimulator, S. 82 — Schatzsu-
cher (LdM), S. 80

VC 20 Bestellnummer VC 007
Relative Datei (8K), S. 68 —
Schmatzer (GV) S. 76 — 3D-
Grafik (8K), S. 78 — Rallye (28K),
S. 128

ABusgabe 4/84

Commodore 64

Bestellnummer CB 015
Drawline + Demos, S. 65 — Spri-
te Move, S. 70 — Invaders (SB), S.
74 — Caesar, S. 78 — Disk-Copy,
S 92 — Merge, S. 94

VC 20 Bestellnummer VC 008
Elektr. Notiz. (16K), S. 50 — Renn-
fahrer (GV), S. 86 — Erste Hilfe
(GV>),S.88 — Disk-Copy (3K >),
S. 92




C 64/VC 20
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Forsetzung von Seite 152

len Addieren. Auch mit dem
Ubertraglaufteswieimdezi-
malen. Beispiel: 2+2=4:

10 entspricht dez. 2
+10 entspricht dez. 2

100, was dezimal eine 4 er-
gibt.

In der zweiten Spalte wur-
de nach der Regel verfah-
ren: 1+1=10. Rechnen wir
noch 3+3=6:

11 entspricht dez. 3
+11 entspricht dez. 3

110, was dezimal eine 6 er-
aibt.

In der ersten Spalte wurde
gerechnet 1+1=10, wobel
nach dem alten Motto: 0 hin,
] im Sinn die 0 unter den
Strich gesetzt wurde. In der
zwelten Spalte wird dann so
verfahren: 1+1+1 (dasistdie
1, die wir »im Sinn« hat-
ten)=11. Ich meine, daR Sie
ohne Probleme die folgen-
den Ubungsaufgaben 16sen
und dann jeweils dezimal
das Ergebnis nachpriifen
konnen: 10+5, 7+1, 18+18,
240+ 186, 62 +65.

In der nachsten Folge wer-
den wir eine Anzahl neuer
Assembler-Befehle kennen-
ernenund erfahren, wie der
Zomputer Zahlen voneinan-
ier abzieht. Bel der Gele-
yenheit lernen Sie dann
1och einige Flaggen ken-
1en, und wir werden das Rat-
iel, warum bei LDA # $FF ei-
1 negative Zahl angezeigt
vird, lésen. Und vor allen,
jie erhalten einen komforta-
slen Assembler, Disassem-
’ler und einen Monitor.

(Heimo Ponnath/aa)

Rrnmmem a IR /IMlaabae 1ANA
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satzfarbe aus Europaskala je DM 1000 Vierfarbzuschlag DM 3000~ Plazierung
innerhalb der redaktionellen Beitradge: MindestgrsBe ¥-Seite

Anzeligen im Einkaufs-Magazin: Die ermaBigten Preise im Einkaufs-Magazin gel-
ten nur innerhalb des geschlossenen Anzeigenteils, der chne redaktionelle Bei-
rage ist. -Seite sw: DM 5400 Farbzuschlag: erste und zweite Zusatzfarbe aus
Europaskala je DM 1000 Vierfarbzuschlag DM 3000- Anzelgen in der Fundgru-
be: Private Kleinanzelgen mit maximal 5 Zeilen Text DM 5- je Anzeige.
Gewerbliche Kielnanzeigen: DM 10- je Zeile Text.

Auf alle Anzeigenpreise wird die gesetzliche MwSt. jeweils zugerechnet.
Vertriebsleitung, Werbung: Hans Horl (114)

Vertrieb Handelsauflage: Inland (GroB- Einzel- und Bahnhofsbuchhandel) sowie
Osterreich und Schweiz: Pegasus Buch- und ZeitschriftenVertriebs GmbH, Plie-
ninger Strafe 100, 7000 Stuttgart 80 (Méhringen), Telefon (07 11) 72004-0

Erschelnungsweise: 64 er, Magazin fiir Computerfans, erscheint monatlich, Mitte
des Vormonats.

Bezugsméglichkeiten: Lesar-Service: Telefon 089/46 13-1 18, Bestellungen nimmt
der Verlag oder jede Buchhandlung entgegen. Das Abonnement verlangert sich
zu den dann jeweils giiltigen Bedingungen um ein Jahr, wenn es nicht zwei Mona-
te vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Bezugsprelse: Das Einzelhelt kostet DM 6- Der Abonnementspreis betragt im
Inland DM 72- pro Jahr fiir 12 Ausgaben. Darin enthalten sind die gesetzliche
Mehrwertsteuer und die Zustellgebiihren, Der Abonnementspreis erh&ht sich
um DM 18- fiir die Zustellung im Ausland, fiir die Luftpostzustellung in Lander-
gruppe 1 (z.B. USA) um DM 38, in Lindergruppe 2 (z.B. Hongkong) um DM 58-,
in Lindergruppe 3 (z.B. Australien) um DM 68-
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Urheberrecht: Alle im »64'er« erschienenen Beitrage sind urheberrechtlich ge-
schitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen, vorbehalten. Reproduktionen
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arbeitungsanlagen, nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages. Anfra-
gen sind an Klaus Buck zu richten. Fiir Schaltungen und Programme, die als
Beispiele verdffentlichl werden, k8nnen wir weder Gewahr noch irgendwel-
che Haftung iibernehmen. Aus der Versffentlichung kann nicht geschlossen
werden, daB die beschriebenen Lésungen oder verwendeten Bezeichnungen
frei von gewerblichen Schutzrechten sind. Anfragen fiir Sonderdrucke sind an
Klaus Buck zu richten.
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